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Spéles nosaukums un veids

Live Speed Blackjack
Spélu automatu spéle
Razotajs: Pragmatic Play Ltd

Spéles dalitbas maksa (likme)

Minimala likme 5 EUR
Maksimala likme 5000 EUR

Spéeles noteikumi

Live Speed Blackjack ir populara kazino finanséta spéle, kas nozimé, ka sp€l&taji sacensas pret kazino,
nevis viens pret otru. Spel€ pie galda atlauts sédét lidz septiniem spéletajiem. Dileris katram spélétajam
izdala pa divam atklatajam karttm un divas sev, no kuram viena ir atklata, bet otra — aizklata (,,hole
card”).

Speles merkis ir ar karSu kombinaciju tikt tuvak 21 neka dileris, vajadzibas gadijuma nemot papildu
kartis, bet neparsniedzot 21 (,,Par daudz”). Jebkura karSu kombinacija (,,roka”), kas parsniedz 21,
automatiski zaude dilerim neatkarigi no dilera kombinacijas. Bet, ja ar sakotn&jam divam kartim esat
ieguvis summu 21, tad tas ir pazistams ka ,, Blackjack”, un nekas jus neaptur€s uzvaret $aja spéles
karta!

Speles Iestatijumi

Live Speed Blackjack spélé ar astonam kar$u kavam un katra no tam ir 52 kartis.
Dilerim janem karts uz 16 un jaapstajas uz visiem 17

Speletajs var dubultot likmi uz jebkuram no divam sakotngjam kartim.

P&éc dubultoSanas sanem tikai vienu karti.

Dubultot atlauts tikai sakotngjas kartis.

Spéeletajs var sadalit divas sakotngjas kartis ar vienu vertibu.

Spéeletajs var sadalit uz katra laucina tikai vienu reizi.

Spéelétajs var sadalit diizus.

Speletajs nedrikst nemt papildu kartis uz sadalitajiem diziem.

Ja dilera atklata karts ir duzis, tad tiek piedavata apdroSinasana.

Blackjack izmaksa 3 pret 2.

Apdrosinasanu izmaksa 2 pret 1.

Ja spélétajam un dilerim ir vienadas vertibas karSu kombinacija, pazino neizskirtu.



Ka Spélét

Lai saktu spéli, ienemiet vietu pie galda, izv€lieties savas likmes lielumu un uzlieciet to uz atziméta
laucina, uzklikskinot uz ta. Sakas likmju likSanas laiks, kura jis varat likt jebkuras papildlikmes vai
modificet savu sakotn€jo likmi. Ja cits sp€létajs ir uzsacis spé€les kartu, jus varat piedalities spél€ un likt
likmes tik ilgi, kamér uz ekrana ir redzams zinojums ,,JUSU LIKMES, LUDZU”.

Jiisu kopgja likme ir redzama loga ,, Kopéja Likme”.
Likmes liek tam paredz&taja laika lidz bridim, kad dileris pazino: ,,LIKMES PARTRAUKTAS”.

Kad likmju likSanai paredzgetais laiks ir beidzies, dileris sak dalit kartis, sakot ar sp€letaju talit pa kreisi,
tad katram spélétajam péc kartas un visbeidzot sev. Otru karti dala tada pasa maniere: atklatas kartis
izdala katram spélétajam, savukart dileris sanem karti aizklata veida.

Kad visas kartis ir izdalitas, spelétajiem savam rokam ir jaizvelas iesp&jas (Nemt, Palikt, Dubultot vai

Sadalit), sakot ar pirmo sp€létaju no dilera pa kreisi 1idz peéd€&jam pulkstenraditaja kustibas virziena.

P&c tam, kad visi spéletaji ir pienémusi lémumus, dileris atver savu aizklato karti un dala sev papildu
kartis, ievérojot uz galda virsmas redzamo noteikumu: ,,Dilerim janem karts uz 16 un japaliek uz visiem
17”. Tas nozimé to, ka, ja dilera rokas vertiba ir 16 vai mazak, vins dalis sev papildu kartis.

Ja dilera atverta karts ir diizis, tad visiem spélétajiem, kas piedalas spél€, pirms visam iepriek§ minétajam
iespgjam piedava ApdroSinasanas iesp&ju. Kad apdroSinasanas likmju likSanas laiks ir beidzies, tiek
parbaudits, vai dilerim ir Blackjack. Ja dilerim ir Blackjack, spéles karta parcelas uz gala iznakuma
posmu. Ja dilerim nav Blackjack, spé€les karta parcelas uz Blackjack iesp&ju posmu.

Kad dileris pabeidz dalit kartis sev saskana ar iepriek§ minéto noteikumu, spéles karta parcelas uz gala
iznakuma posmu, kur dilera roku salidzina ar katra sp€les dalibnieka rokam, noskaidrojot uzvarétaju(-
us).

Kad spéles karta ir beigusies, dileris savac visas uz galda eso$as kartis, ievieto tas plauktina ar
nomestajam karttm un atver likmes nakamajai spéles kartai.

Kars$u Vértibas

Live Blackjack sp€le ar astonam karSu kavam un katra no tam ir 52 kartis, turklat katrai kartij ir sava
vertiba. Spéelétaja rokas kop€jo karSu vértibu sauc par ,,rokas punktiem”, un tas lauj noskaidrot to, vai
uzvar spélétaja vai dilera roka.

e 2,3,4,5,6,7,8un9 ir tada veértiba, kada ta ir noradita uz karts.

* Desmitnieka, kalpa, damas un karala punktu veértiba ir 10.

+ Duza punktu vertiba var but 1 vai 11. To izv€las spelétajs. Parasti vertibas izvéli nosaka karsu
kombinacija, un spéles kartas laika ta var mainities atkariba no sanemto papildu karSu veértibas.



Karsu kombinaciju piemeéri:
7 +4¢=115 +10 =15Kv+Q =20,A +5v=6vailounAv+10 =BJ

Jebkurs diizis kombinacija ar desmitnieku, kalpu, damu vai karali ir sp€les labaka kombinacija un to
sauc par Blackjack.

Kombinaciju, kur diizis ir kopa ar jebkuru karti ar vértibu starp 2 un 9, sauc par ,,miksto roku”,
jo diiza vértiba $aja gadijuma var bit 1 vai 11. Pieméram, A + 5% = 6 vai 16.

Pamata Blackjack sp€l€ karSu mastim nav nozimes.

Vietu Ienemsana

Lai apsé@stos pie galda, lidzu, izvélieties brivu vietu (laucinu), kas atziméts ar ikonu ,,Sedét Seit”,

un noklikSkiniet uz tas vai pieskarieties tai. Brivu vietu var ienemt jebkura spéles posma bridi.

Ja ir pieejama Vairaku Vietu Iespgja, jis varat ienemt vairak neka vienu vietu, nospiezot uz
ikonas Vairakas vietas. Maksimali atlauto vietu skaits ir noradits loga Likmju Limiti un Izmaksas
apakseja dala. Kad esat ienemis maksimali atlauto vietu skaitu, par€jas brivas vietas jums klust
nepieejamas.

Tiklidz jus ienemat vietu, ta skata nomainas uz aiznemtu laucinu, ka paradits zemak.

Likmju likSanas laika pamatlikmes pozicija tiek animéta (ta mirgo), noradot uz to, kur jaliek
pamatlikme.

Jisu iesauka (dzeltena krasa) zem laucina norada jiisu vietu.

Virs laucina ir redzama poga X. NoklikSkinot uz tas, jis varat atstat savu vietu. Ja esat uzlicis
pamatlikmi, tad aktivas spéles kartas laika savu vietu atstat nedrikst.
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Likmju LikSana

Liekot likmes, ladzu, pievérsiet uzmanibu zemak miné&tajiem ekrana elementiem, lai parliecinatos, ka
jusu likmes ir uzliktas laika un apstiprinatas veiksmigi.

Galda Nosaukums norada galdu, pie kura Sobrid spél&jat, un Galda Limiti parada pie galda atlautas
minimalas un maksimalas likmes. Noklikskinot $aja vieta, atveras Likmju Limitu un Izmaksu logs,
kas parada katra likmes veida minimalo un maksimalo limitu, ka arT izmaksas koeficientus.

Live Blackjack £1 to £75,0000

Spéles Informacijas Indikators ekrana vida informé par spéles kartas statusu un jisu likmju statusu,
ka arT parada noradijumu zinojumus par veicamajam darbibam.

Please place you bets ]2

., JUSU LIKMES, LUDZU” paradas, lai inform&tu, kad drikst sakt likt likmes. Indikatorjosla parada
atlikuSo laiku zala krasa, kas sam azinasies virziena pa kreisi. ,,PEDEJAS LIKMES” paradas, kad
likmju

veiksanai ir atlikudas vien piecas sekundes. Sis indikators iekrasosies oranza krasa.

,,LIKMES PARTRAUKTAS” nozimé, ka likmju lik3anai paredz&tais laiks ir beidzies, un visas
likmj u pozicijas klust neaktivas.

Kad likmju lik§anai paredzetais laiks bus beidzies, sanemsit zinojumu ,,LIKMES PIENEMTAS”, kas
noradis uz to, ka likmes ir pienemtas un piedalisies spéles karta. Savadak gadijumos, kas paskaidroti §1s
rokasgramatas sadala ,,Spéles Neértibas”, sanemsit zinojumu ,,DALA LIKMJU NAV PIENEMTAS”
vai

,LIKMES NORAIDITAS”.
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Zinojums ,,DALA” paradas tad, kad dileris dala sakotngjas kartis un sp€les kartas beigas, kad tas
dala sev.

Uz ekrana paradas zinojums ,,LUDZU, IENEMIET VIETU”, kad pievienojaties galdam, un ir
pieejama vieta(-as), kur apsgsties.

Ja pasreizeja speles karta neesat uzlicis nevienu likmi, paradas zinojums ,,GAIDIET NAKAMO
SPELES KARTU”. Kad & spéles karta ir beigusies, likmes var likt nakamaja karta.

Statusa joslas zinojums ,,ZEMA BILANCE” nozimge to, ka jiisu atlikums ir nepietickams, lai
nosegtu uz galda atlauto minimalo likmi. Lai var€tu piedalities sp€l€, papildiniet savu bilanci ar

naudas lidzekliem.

Ja spéle ir Tslaicigi slégta dilera klimes, iekartas kliimes vai citu neparedzetu apstaklu del, paradas
zinojums ,,SPELE IR APTURETA”.

Ja spéles karta ir atcelta neparedzetu apstaklu dél, un tulit€js risinajums nav iesp&ams, paradas
statusa joslas zinojums ,,SPELE ATCELTA”. Plasaku informaciju par gadijumiem, kad ,,Sp&le
atcelta”, meklgjiet §1s rokasgramatas sadala ,,.Spéles Neértibas™.

Funkcija DALA TAGAD dod iesp€ju partraukt likmju likSanas laiku taja bridi, kad esat pabeidzis likt
savas likmes, ka arT ligt dilerim sakt dalit kartis. ST poga ir pieejama tikai laika, kad tiek veiktas likmes
un, ja pie galda séZ viens vai maksimums divi spelétaji. Ja viens sp€letajs aiznem divas vai vairak vietas,
tad tas skaitas ka viens spelétajs.

Poga Dala tagad uz darbvirsmas paradas zem Spéles informacijas indikatora , bet mobilajas iericés
blakus virtualajai vietai.

DEAL NOW

Péc tam, kad esat noklikskinajis uz pogas Dala tagad, un likmju likSanas laiks ir beidzies, vairs nav
iesp&jams mainit vai atsaukt savas likmes.

Ja pie galda atrodas kads cits spélétajs, jums var paligt pagaidit, kameér visi pabeidz likt likmes.

Zetonu Ekrans lauj izvéleties Zetonu vertibu, ar kuriem vélaties likt likmes. Lai apskatitu visas
iesp&jamas Zetonu vertibas, noklikskiniet uz zetona ekrana apaks$éja dala zem pogam Atkartot,
Dubultot un Atsaukt. Pieejamas tikai tas Zetonu vértibas, kuras var izmantot a r jiisu pasreizgjo
atlikumu.
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Poga Atkartot lauj atkartot to paSu likmi vai tas paSas likmes, kuru(-as) likat pie pasreizgja galda
ieprieksgja spéles karta. Noklikskinot uz pogas Atkartot, tiek iespgjotas pogas Dubultot un Atsaukt.

Noklikskinot uz pogas Dubultot , jasu likme, kuru uzlikat uz pieejamas likmes pozicijas, tiek
dubultota.

Katrs klikskis jasu likmi dubulto.

Noklikskinot uz pogas Atsaukt, jiisu pedéja izdarita likme tick nonemta. ST poga ir pieejama tikai laika,
kad tiek veiktas likmes. Kad likmes ir aizvertas, uzliktas likmes nav iesp&jams atsaukt vai mainit.
Atkartoti noklikskinot uz pogas Atsaukt, likmes tiek viena p&c otras nonemtas, sakot ar pedgjo uzlikto
likmi vai pedgjam uzliktajam likmeém.

Bilances indikators parada jusu pieejamos lidzeklus un valttu. Uz darbvirsmas un mobilajas ierics tas
vienmér ir redzams spéles loga apaksa.

Ludzu, parliecinieties, ka pirms sp€les uzsakSanas jisu bilance ir pietiekama, lai nosegtu likmes.

Ja bilance nav atjaunota p&c likmju uzlikSanas vai péc tam, kad redzams laimesta zinojums, lidzu,
meginiet parluka atsvaidzinat spéles logu vai noklikskiniet uz jusu tastatiras taustina F5.

Kasiera poga (ja tada ir), kas uz darbvirsmas atrodas blakus Bilances pogai, atver kasiera logu, kur
a var veikt iemaksas un izmaksas. Mobilajas iericés Kasiera poga atrodas spéles izveIng.

Kopéjas Likmes Indikators parada visu $aja spéles karta uzlikto likmju pasreiz&jo summu. Tas
vienmer ir redzams spéles loga apaksa.



Spéles ID numurs parada jebkuras spéles unikalo identifikatoru — pasreizgjas spéles ID numuru.
Tas atrodas blakus spéles nosaukumam. Laika indikators parada jiisu pasreiz&jo vietéjo laiku.

ID: 1234567890 12:35:56

Ja ir kadi jautajumi vai vélésanas sazinaties ar Klientu Atbalstu, vienmér japieraksta spéles ID numurs
vai arT jauznem ekranuzn€mums ar to.

Blackjack Iespéjas

Virs lauciniem, kuriem izdala kartis, maza taisnstiirT paradas attiecigas rokas vertibas punkti. Ta

spelétaja vieta, kuram pienacis bridis izv€leties 1i kmes iesp&ju, iezimgjas, un karsu kombinacijas
vertibas punkti ir noraditi dzeltena krasa, ka arT animé&ja-s{mirgo).
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Ja pirmas divas kartis ir diizis un desmitnieks, kalps, dama vai karalis, tad jusu roka veido dabisku
Blackjack. Jums nav jaizvélas likmes iesp&ju, jo $1 ir labaka iesp&jama karSu spéles kombinacija.

Visiem spélétajiem, kuri pie galda ir sapémusi sakotngjas kartis, piedava izveléties vienu no
zemak paskaidrotajam iesp&jam.

Iespéja Palikt nozimé tuliteju pareju uz spéles kartas nakamo posmu — iznakumu — neliidzot papildu
kartis un neieguldot papildu Iidzeklus. Spélétaji pamata izvélas So iesp&ju tad, kad vini ir apmierinati ar

savas rokas punktiem. Ja iesp&ju izv€les laika jus neizvelaties nevienu iesp&ju, spele automatiski izvélas
iesp&ju Palikt.

Iespéja Nemt nozimé mé&ginajumu uzlabot savas rokas punktus, savam sakotngjam divam kartim
pievienojot vél vienu. Kad ir izv€léta iesp&ja Nemt, dileris no karSu izdales kurpes izvelk jaunu karti un
izdala to jiisu laucinam. So izvéli drikst izdarit vairakas reizes lidz bridim, kad pienemat lemumu Palikt



vai rokas punkti sastada 21. Ja karSu punktu summa ir 22 vai vairak (Par daudz), rokas likme tiek
automatiski zaudgéta.

Dubultot ir vienreizg&ja iesp&ja, kas atkariba no jisu pirmajam divam kartim var bt statistiski labvéliga.
Tas nozimé& dubultot savu likmi, pret1 sanemot vienu papildu karti. Pec dubultosanas vairak iesp€ju Sai
rokai nepiedava, un sp€les karta vai nu pariet pie nakama sp&létaja, vai arT dileris dala kartis sev.

Iespéju Sadalit piedava, ja jusu sakotngjas divas kartis ir ar vienu un to pasu vertibu, tostarp jebkuras
divas kartis desmit punktu vertiba. Izv€loties iesp&u Sadalit, jus liekat likmi, kas ir vienada ar
pamatlikmi, un sakotn&jas kartis tiek sadalitas divas atseviskas rokas. Katrai jaunajai rokai dileris
automatiski izdala otru karti. Tad jiis uz vienas vai abam jaunajam rokam varat ligt izdalit jaunu karti
vai arT palikt uz vietas.

Sadalot duiZus, katrs diizis sanem tikai vienu papildu karti.
Ja sadalitais diizis sanem karti desmit punktu vertiba, tad to skaita par 21, nevis Blackjack.
P&c tam, kad savai rokai esat izvélgjies vélamo iesp&ju, blakus jiisu iesaukai paradas mini ikonina, kas

uzrada So iesp&ju.

Agro Lemumu funkcija lauj izvéleties rokai iesp&ju, negaidot tas kartu. Darbvirsmas versija
vienkarsi noklikskiniet zem sava laucina uz vélamas iesp&jas un, kad pienaks jusu karta, dileris reagés



saskana ar jisu izveli. Mobilajas ieric€s agrie Iémumi ir pieejami tada pasa formata ka parastie

[éEmumi.
Automatiski Palikt

Misu Live kazino jums ir iesp€ja pienemt atrakus lémumus, aktivizéjot funkciju Automatiski Palikt.
To var konfigurét Iestatijjumu loga Automatiski Palikt, lietojot vienkarSu slidni. Kad funkcija
Automatiski Palikt ir aktivizeta, ta acumirkli izvélas iesp€ju Palikt, ja jisu kartis ir ar vienadu vai lielaku
vertibu neka pirms tam izvel&ta vertiba.

Iestatijumus, kas aktivas spéles kartas laika veikti funkcijai Automatiski Palikt, piem&ro
nakamaja spéles karta, kura piedalisities.

Automatiski Palikt neapstadinas karsSu izdali, ja:

a) jusu rokai ir pieejama iesp&ja Sadalit (sakotngjas kartis veido pari);
b) jums ir izdalita ,,miksta roka”.

Kad jusu rokai ir piem&rots Automatiski Palikt, tad blakus jiisu iesaukai paradas mini ikonina
Automatiski Palikt.

ApdroSinasana

Apdro$inasana ir ipasa likme, lai apdroSinatu savu roku pret iesp&jamo dilera Blackjack, un to ir
iesp&jams uzlikt taja gadijuma, ja Dilera pirma karts ir Duzis. ApdroSinaSanas likmei jasastada precizi
pusi no jiisu laucina novietotas sakotnéjas likmes vertibas un ta laimé ar koeficientu 2 pret 1, ja
dilera otra karts ir desmit punktu vértiba.

Lai varétu nopirkt apdroSinasanu, visiem spéletajiem pie galda tiek dots papildu laiks. Noklikskiniet
uz Ja, ja velaties to darit uz visiem saviem lauciniem.



Blakus iesaukai uz visam apdroSinatajam rokam parada ikonu ,,ApdroSinats”.
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Noklikskiniet uz N@&, ja nevélaties savai rokai pirkt apdrosinasanu. Ja attiecigaja apdroS§inasanas
pirkSanas laika neesat izvelgjies Ja vai N¢&, tad péc noklus€juma tiek izveleta iesp&ja Ne&.

L

Kad apdroSinasanas laiks ir beidzies, dileris pazino vai vinam ir Blackjack vai nav. Ja dilerim ir
Blackjack, spéles karta ir beigusies. Apdrosinatas likmes sanem laimestu.

Ja dilerim nav Blackjack, spéles karta turpinas ka parasti. Saja gadfjuma apdroginasanas likmes
tiek zaudetas, bet jiis ar savu roku joprojam varat spéles karta uzvarét.

Spéeles Iznakums

Kad speles karta visi spelétaji un dileris ir pabeigusi savas darbibas, spéles serveris katrai rokai
izrékina iznakumu.

Jasu spéles kartas laimesta summa biis redzama laimesta zinojuma.

Laimg visas rokas, kuram ir vairak punktu neka dilerim. Ja dilerim ir ,,Par daudz”, tad visi
speletaji, kas piedalas spél€, laime, iznemot tos spéletajus, kuriem bijis ,,Par daudz” pirms
dilera.

Lidzu, nemiet véra: 21 ar divam kartim (Blackjack) ir stipraks par 21 ar sadalitajiem diiZiem un
21 ar trim vai vairak kartim.

Blakus katrai no laim&jusajam rokam (tostarp sadalitajam rokam) buis redzama ikona ,,Laimé”.

@



Speletaji, kuriem uz rokas ir Blackjack, automatiski laime, iznemot gadijumu, ja arT dilerim ir
Blackjack. Tadu spéles kartu pazist ka neizskirts.

Visas rokas ar vienadu punktu skaitu ka dilerim tiek klasific€tas par NeizSkirtu. Tas nozimé, ka
taja roka neesat savu naudu ne laimgjis, ne art zaudgjis, un likme tiek ieskaitita atpakal jusu
bilancg.

Ja rokas punktu vértiba parsniedz 21, ta automatiski zaudg un to atzimé ar ikonu ,,Par Daudz”. So
ikonu nepieméro dilera rokai.

Ja rokas punktu vertiba ir zemaka neka dilerim, ta sp€les karta zaude, un uzvar dileris. Blakus katrai
no zaud&jusajam rokam bis redzama ikona ,,Nav Laimesta”.

Blackjack I1zmaksas un RTP

Laimé&jusas rokas un tas rokas, kuras ir pazinots neizskirts, izmaksa ta, ka paskaidrots zemak. S
informacija ir paradita loga Likmju Limiti un I1zmaksas.

Visas laimgjusas rokas ar punktu skaitu, kas ir lielaks neka dilerim, izmaksa 1 pret 1.
Visas laim€jusas rokas ar Blackjack izmaksa 3 pret 2.

Laim@jusas apdroSinasanas likmes izmaksa 2 pret 1.

Neizskirta gadijuma likmes vertibu ieskaita atpakal bilance.

Blackjack speles RTP (Teoréetiskais Spele Iegulditas Naudas Atmaksas Procents) ir 99,28 %.



Aizspéle

Blackjack funkcija Aizspéle lauj pie galda likt likmes uz citu spélétaju rokam. Jiis novertgjat stiprumu
kadai no galveno spélétaju rokam un liekat attiecigu likmi. Ja spélétajs laimé, tad ar1 jus laiméjat.

Leémumu par So roku pienem tas sp€létajs, kas sp€l€ pie galda ar savu pamatlikmi. Lai sp&létu ka
aizspéletajs jebkuram citam spélétajam, likmju likSanas laika uzlieciet likmes uz 1pasi noradita laucina,
kas atziméts ar ,, Aizspéele”.

Mobilajas ieric€s likmes pozicija Aizspéle atrodas lauciniem pari.

Likmes Aizspéles 1zmaksa ir tada pati ka Blackjack pamatlikmei.
Aizspeles likmju galda limiti ir noraditi loga Likmju Limiti un
Izmaksas.

Aizspeletaja likmi uz citu spelétaju lauciniem drikst likt pat tad, ja esat uzlicis pats savu pamatlikmi,
taCu uz savas rokas likt aizsp&l&taja likmi nedrikst.

Laimetaja Simbols, kas atrodas blakus spélétaja iesaukai, palidz identificet visveiksmigakos spélétajus
ar ilgako uzvaru seriju. Skaitlis zvaigznes ieksa norada Saja laucina secigi laim&tu sp&lu kartu skaitu. Ja
speletajs zaude spéles karta, tad laimetaja simbols $Sim laucinam tiek zaudéts neatkarigi no ta, cik daudz
secigas spéles kartas pirms tam ir laimeétas.

Likt aizspéletaja likmes aiz jebkura sp&létaja drikst neierobezots skaits spélétaju. Lai redz&tu, cik daudz
speletaju izveletaja laucina liek likmes ka aizspélétaji, un kop€jo So likmju summu, novelciet pari
laucina uzrakstam Aizspéle.



Ja likmju likSanas laiks ir beidzies, un galvenais sp&létajs galu gala izvelas nepiedalities spéles karta,
tad jlisu Aizspéles likmi var nepienemt. Noraiditas likmes ieskaita atpakal jisu bilance.

Aizspeletaja likmi drikstat likt aiz jebkura spélétaja pie galda, bet spélétajs, kas uzlicis
pamatlikmi, Iestatijumu loga Aizspé&le izvEles var atspgjot aizspelétaju likmju likSanas
iespéjas.

Iesauka laucina apaksa identific€ speletaju, kas pienem l[€émumus $aja roka, piem., Nemt, Palikt,
Sadalit un Dubultot. P&éc nokluséjuma Aizspéles iestatijumi ir konfiguréti ta, lai sekotu galvena
spéletaja darbibam. Karsu dubultosanas vai sadaliSanas gadijumos attiecigo summu atskaita no jiisu
bilances. Tomgér jus varat mainit §is izvéles Iestatijumu loga Aizspéle cilné. Jaunas izvéles pieméro,
sakot no nakamas spéles kartas, kura piedalisities, un tas saglabajas jisu konta iestatijumos.

Ja tiek piedavata apdrosSinasanas iespéja, tad jiis savai Aizspéle likmei varésiet izve€l&ties
apdroSinasanas iespéju.

Ja speletajs, aiz kura liekat aizsp€létaja likmi, izlemj dubultot, un jiis esat nodzg€sis atzimi ,,Dubultot
manu likmi, kad galvenais spélétajs dubulto”, tad jisu rokai izdala treSo karti, piemerojot iesp&ju
Nemt, tacu jus vairs nevarésit nemt nevienu papildu karti.

Ja spélétajs, aiz kura liekat aizspélétaja likmi, izlem;j sadalit, un jis esat nodzesis atzimi ,,Dubultot
manu likmi, lai nosegtu abas rokas, kad galvenais spéletajs sadala”, tad jiisu likmi piemeéro tikai
pirmajai sadalitajai rokai.

Papildlikmes

Ar papildlikmju iesp&jam juis varat uzlabot savu izklaides pieredzi un potenciali arT savus finansialos
resursus pat tad, ja spéles karta zaud@jat pamatlikmi. Papildlikmes liek uz gala rezultatu nevis rokas

iznakumu.

Salidzinot ar Blackjack parastajam izmaksam, papildlikmju izmaksas ir relativi augstas, tapec parasti
So likmju minimalie un maksimalie limiti ir zemaki.

Papildlikmes drikst likt likmju likSanas laika, bet tikai p&c tam, kad sava laucina esat uzlicis pamatlikmi.

Papildlikmju apraksts un izmaksas ir paraditas loga Likmju Limiti un Izmaksas.



Uz katra Live Blackjack galda ir pieejamas divas dazadas papildlikmju iespg&jas:

Perfektie Pari (PP) ir papildlikme, kuru liek pirms karsu izdales. Ja pirmas divas kartis veido pari,
tad ta dod iesp&ju laimét papildu naudu. Ir tris dazadi paru veidi:

Perfekts Paris — divas identiskas kartis (piem., divas ercena damas);
Vienkrasains Paris — divas vienas un tas pasas vertibas un krasas kartis, bet dazada masti (piem.,
ercena divnieks un karava divnieks)

Jaukts Paris — divas vienas un tas paSas vertibas kartis, bet dazadas krasas (piem., pika divnieks
un karava divnieks)

Lai laimétu papildlikmi Perfekts paris, pirms karSu izdales saskana ar galda limitiem uzlieciet
likmi uz pasi noradita laucina, kas atziméts ar ,,PP”.

Laim&jusas papildlikmes parada talit péc tam, kad katram laucinam, kas piedalas spéles karta,
tiek izdalitas divas sakotngjas kartis.

Dilera roka laim&juso PP roku neietekmé.

Izmaksu aprékina, jusu likmi sareizinot ar attieciga para veida koeficientu. kavamlzmaksuir oo i}
tabula
redzama zemak:

IKombinz'lcija Izmaksa

Perfekts paris 25 pret 1

Vienkrasains paris  [12 pret 1

Jaukts paris 6 pret 1 —Citiem
_Nav para -1_

Perfektajiem pariem Teoretiskais Spele Iegulditas Naudas Atmaksaas Procents ir 95,90
%.

— 1 5 R - o 0
5 5 5

Divdesmit-Viens-Plus-Tris (21+3) ir papildu likme, kur divas no vispopularakajam kazino karsu
spelém apvienojas viena (Blackjack un pokers). Ta balstas uz tris karSu kombinaciju, ko veido dilera
atklata karts un divas jusu rokas sakotngjas kartis, kas kopa izveido pokera kombinaciju no trim kartim.

Katra kombinacijas veida vertiba ir $ada:



Vienmasts Trijnieks — trTs vienas un tas paSas vértibas un masta kartis (piem., tris ercena dazi);
Vienas Masts Strits — tris secigas viena masta kartis (piem., pika desmitnieks, kalps un dama);
Tris Vienadi — tris vienas un tas pasas vertibas kartis (piem., ercena dama, karava dama un kreica
dama);

Strits — tris secigas, bet dazadu mastu kartis (diizi var izmantot, lai iegtitu kombinacijas: Straight
ar duzi, 2 un 3 vai Straight ar damu, karali un duzi);

Viena Masts — tris dazadas vertibas, bet ta pasa masta kartis (piem., kreic¢a 2, 6 un karalis).

Lai laimétu papildlikmi 21+3, pirms karSu izdales saskana ar galda limitiem uzlieciet likmi uz
1pasi noradita laucina, kas atziméts ar ,,21+3”.

Laimgjusas papildlikmes parada tulit pec tam, kad katram laucinam, kas piedalas spéles karta,
tiek izdalitas divas sakotngjas kartis.

Gadijuma, ja jusu roka sastada divas laim&jusas kombinacijas, izmaksa tikai augstako no tam.



Izmaksu aprékina, jusu likmi sareizinot ar kombinacijas veida koeficientu. Izmaksu tabula kavimpsazss
ir redzama zemak: ]

Kombi n a ci Izmak s
ja A

\VVienmasts Trijnieks [100 pret 1

Vienas Masts Strits 40 pret 1

Tr1s Vienadi 30 pret 1
Strits 10 pret 1
VViena Masts 5 pret 1

T
[REN

Nav kombinacijas

Navigacijas Vadiklas

Foa je poga var tikt nospiesta jebkura laika no jebkuras spéles. Ta lauj viegli mainit galdu, izveleties
jebkuru citu tieSraides spéli vai vienkarS$i atstat galdu. Jus netiksit nonemts no pasreiz€ja galda lidz
bridim, kad busiet izv€lgjies jaunu galdu, kuram pievienoties, tapec foaj€ var izmantot, lai, paliekot pie
pasreiz€ja galda, parlukotu citas spéles. Kad esat nokluvis foajé lapa, lidzu, noklikskiniet uz pogas
Atgriezties pie Spéles, lai izietu no foaj€ un atgrieztos pie sava atverta galda.

NoklikSkinot uz Teérze$anas pogas, atveras t€rzéSanas logs, kur var nosiitit zinojumus dilerim un citiem
speletajiem. Miisu dileri sazinasies ar jums tieSaja €tera un atbildés uz jebkuriem jautdjumiem, kas
attiecas uz spéli.

Ja vélaties runat ar miisu TieSraides Klientu Atbalsta Komandu, ludzu, izv€lieties attiecigo
terzetavu, noklikskinot uz pogas Atbalsts, kur jums palidzes privati.



Ja t€rz&Sanas logs paliek parak pilns, jus varat paslépt citu speletaju zinojumus, So izvéli izvéloties

Iestatijumu loga.

Terzesanas zinojumus visu laika periodu parrauga ipaSs studijas personals. Ja sazina pie galda ar dileri
un/vai citiem spélétajiem lietojat nepiemé&rotu vai rupju valodu vai piesarnojat te€rzétavu ar
nevajadzigiem zinojumiem, jebkur§ térzéSanas zinojums var tikt izdz@sts, un jusu te€rzeéSanas funkcija
var tikt blokéta.

Noklikskinot uz Skanas ReguléSanas pogas, atveras slidnis, kas pie jiisu galda lauj izmainit skanas
stiprumu. NoklikSkinot uz Skanas reguléSanas pogas, spélei izslédzas skana — p€c tam ta parveidojas
par ikonu ,,Skana izslégta”.

Spéle péc noklusgjuma atveras ar izslégtu skanu. Liidzu, noklikskiniet uz pogas Skana izslégta, lai
ieslégtu skanu. P&éc tam ikona parveidosies par Skanas reguleSanas pogu.

NoklikSkinot uz Vestures pogas, atveras logs, kas detalizeti parada jiisu darbibas miisu Live kazino.
Tas péc noklus&juma atver jiisu vésturi Sodien. Savu vésturi var apskatit ari par iepriek$gjam dienam,
izv€loties cilni Ieprieks.

Izvelieties no saraksta to sp€les kartu, kuru apskatit detaliz€ti, tostarp visas savas uzliktas likmes.

Detalizéta Live Blackjack spéles vésture paradas Speletaja vestures loga un ir sadalita divas dalas:
speles informacija un informacija par likmeém.

NoklikSkinot uz pogas Spéles instrukcija, atveras tas palidzibas logs, kura atrodaties patlaban.

Noklikskinot uz pogas lIestatijumi, atveras Iestatijumu logs, kas lauj iestatit vélamas iesp€jas:

a) Cilné Visparigi ir pieejamas $adas iespéjas:



Parvaldit video kvalitati.

« Parvaldit speles skanas.

» __Radit vai paslépt citu spelétaju terzeésanu.
«Maintt interfeisa valodu.

b) Cilné Aizspéle jums tiks ltigts pienemt 1émumu vai, kad spél&jat ka aizsp€létajs, vElaties
sekot vai atsekot galvena spélétaja darbibam,;

c) Cilné Automatiski Palikt var piekliit informacijai par So funkciju. Slidnis lauj iestatit
veélamo Automatiski Palikt veértibu un aktivizet to vai ar So funkciju izslegt.

Noklikskinot uz pogas Klasiskais ska ts, spéles skats tieck mainits uz kla sisko reZimu, kura video
rada neliela rami. Virtualais galds ir redzams zem video, un katram laucinam tiek paraditas grafiskas
kartis.

Ja interneta savienojums ir [€ns vai nestabils, spéles interfeiss var automatiski nomainities uz
klasisko rezimu. Sada gadijuma video tiek automatiski iestatits uz zemu video izSkirtspeju.

Noklikskinot uz pogas Pilnekrans, tiek palaists Pilnekrana reZims, un spéle un/vai foaj€ aizpilda
visu ekranu. Lai izietu no §1 reZima, vélreiz noklikskiniet uz pogas, vai arT uz savas tastatiiras
nospiediet ,,Esc” taus tinu.

KarsSu JaukS$ana un KarSu Maina

Kavu jauksana notiek, kad no karSu izdales kurpes tiek iznemta sadalosa karts, un spéles karta ir
pabeigta.

Kad spéeles laika paradas sadalosa karts, to nonem un roku pabeidz. Dileris pazino ,, Kurpes pedéja
roka”. Kad $1 roka ir pabeigta, kartis vairs nedala Iidz bridim, kad nomaina karsu izdales kurpi vai
sajauc kartis.

Saskana ar ieviesto kartibu kartis jauc (samaisa) karSu maisitajs uz papildu galda vai dileris uz
speles galda.

KarSu mainas process pie katra karSu galda notiek vienreiz diennakti. Tomér kartis ir janomaina
ar1 Sados gadijumos:



* Galdu atvera péc laika, kura nenotika nekadas darbibas;

» Pie galda nebija pieejama videopliisma;

» Spéles kartas laika uz gridas nokrita vairak neka tris kartis;
» Karsu izdales kurpé atrodas karts ar bojatu svitrkodu.

Kartiba, kada notiek pieteik§anas uz laimestu un kada to izsniedz
Lai sanemtu laimestu sava spelu konta, ir jaaizver attiecigas spéles logs un javeic

naudas transakcija no konta sadalas “Kase”.

Lai sanemtu laimestu uz savu personigo finansu iestades kontu, spélétajam ir jaizmanto viens
no Siem naudas transakcijas/parskaitijuma veidiem:

e uz bankas kontu ar tieSu maksajumu vai izmantojot banklink pakalpojumus,
e Uz bankas Karti.

Izmaksatos laimestus, kas ir laiméti saskana ar tieSsaistes spel€ esoSajiem spéles
noteikumiem un laim&joSo kombinaciju tabulu.

Spéles programmas funkcionala bojajuma, elektronisku vai manipuléSanas ar spelu
automatu programmu rezultata uz spéles ekrana tiks paradita informacija - nav spéles
laimests un izmaksats netiek.

Sarezgitaku bojajumu gadijuma vai $aubu gadijuma par manipul€Sanu ar sp&lu
programmam, laimesta izmaksas tiek veiktas p&c tam, kad tiek veikta sp&les parbaude un
darbinieki ir parliecinajusies par iepriekSminéto apstaklu neesamibu.

Termins, lidz kuram azartspéles dalibnieks var pieteikties uz laimestu

Laimesti, kas neparsniedz 720 euro tiek izmaksati nekavejoties péc spéles sesijas beigam.
Laimesti no 720 euro Iidz 14300 euro tiek izmaksati 24 stundu laika. Laimesti, kuri parsniedz
14300 euro izmaksa azartsp€les noteikumos apstiprinata kartiba ne velak ka 30 dienu laika un
ne vairak ka divos maksajumos.

Pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja spélétajam péc spéles beigdm vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad 15 dienu
laika p&c attiecigas spéles, par to var iesniegt rakstisku iesniegumu (adrese:

Kronvalda bulvaris 3, Riga, LV-1010), noradot adresi, uz kuru nosiitit atbildi.

15 dienu laika SIA “Olybet Latvia” izskata pretenziju un sniedz rakstveida atbildi.

SIA “Olybet Latvia”

06.10.2022.



