Azartspeles organizetaja nosaukums, juridiska adrese un talruna numurs

SIA "Olybet Latvia"
Reg. Nr. 44103143645
Kronvalda bulvaris 3, Riga, LV-1010, tel. 67892975

Spéles nosaukums un veids

Lost City of the Djinn
Spelu automatu spéle
Razotajs: Thunderkick (Malta) Limited

Spéles dalibas maksa (likme)

Minimala likme 0.10 EUR
Maksimala likme 100 EUR

Spéeles noteikumi

“Lost City of the Djinn” ir piecu rullu un 25 izmaksas Itniju sp&lu automatu spéle, kura ir
Sadas iespgjas:

e Aizstaj€jsimbols “Wild”
e “Mystery” simbols
e “Free Spins” simbols un bezmaksas griezieni
e “Cash” simbols un bonusa spéle
Svarigi:

e Laimests tiek izmaksats tikai par lielako laimigo kombinaciju no katras
aktivas izmaksas linijas, iznemot par izkaisitajiem laimestiem.

e [aimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi.

Bonusa spéles laimesti tiek pieskaititi izmaksas Iinijas laimestiem.

e Nepareiza darbiba atcel visas spéles un izmaksas.



Spéles noteikumi
Visparéjie noteikumi

1. Nepareiza darbiba atcel visas spéles un izmaksas.

Aizstajejsimbola “Wild” noteikumi

1. “Wild” simbols var paradities uz jebkura rulla.
2. “Wild” simbols var aizstat jebkuru simbolu, iznemot “Free Spins” un “Cash” simbolu,
lai veidotu laimigas kombinacijas.

“Mystery” simbola noteikumi

1. Jebkura pamatspéles grieziena laika uz 2.-4. rulla var paradities 3x3 izmé&ra “Mystery”
simbols.

2. “Mystery” simbols atklaj jebkuru nejausi izveletu izvéletu simbolu, iznemot
“Free Spins” simbolu.

“Free Spins” simbola un bezmaksas griezienu noteikumi

3, 4 vai 5 “Free Spins” simboli aktivize 10, 15 vai 20 bezmaksas griezienus attiecigi.
Bezmaksas griezienu laika “Mystery” simbols paradas uz spéles laukuma katra
grieziena.

Bezmaksas griezieni tiek izsp€l&ti ar tadu pasu likmi, ar kadu tika aktivizeti.

“Cash” simbola un bonusa spéles noteikumi

1. Tris un vairak “Cash” simboli, kas paradas uz 3 un vairak dazadiem rulliem, aktivizé
bonusa spéli.

2. Bonusa spéles laika uz spéles laukuma paradas tikai “Cash” simboli ar likmju
reizinatajiem no 1x Iidz 50x, specialie simboli un tukSas pozicijas.

3. Speletajam tiek pieskirti 3 bezmaksas griezieni un katru reizi, kad uz spéles laukuma
paradas jauns simbols, griezienu skaits tiek atiestatits uz 3.

4. Visi simboli, ka sparadas uz spéles laukuma, paliek fikséti savas vietas lidz bonusa
speles beigam.

5. Bonusa spéles laika uz spéles laukuma ir 5 izgaismotas pozicijas un kad tas
ir aizpilditas, tiek aktivizéta “Pattern Collect” funkcija.



6. “Pattern Collect” funkcijas laika visi likmju reizinataji no izgaismotajam pozicijam
tiek saskaititi kopa unsumma tiek pivienota izgaismotajai centralajai pozicijai un
dubultota.

7. Visi iesaiatitie izgaismotie simbli, iznemot centralo, tieck nonemti no spéles laukma un
tiek izgaismotas jaunas pozicijas.

8. Specialie simboli, kas var paradities uz spéles laukuma bonusa spéles laika:

@)

° @ “Upgrade” simbols — pievieno savu vertibu visiem simboliem uz
spéles laukuma;

° Q “Copy” simbols — §im simbolam nav savas veértibas un tas kop¢ visu
uz spéles laukuma esoso simbolu vertibas.
9. Bonusa spéle tiek izsp€leta ar tadu paSu likmi, ar kadu tika aktivizéta.

Izmaksu Noteikumi

1. Jums tiek izmaksats laimests tikai par lieclako laimigo kombinaciju no katras aktivas

izmaksas Iinijas.

Bonusa spéles laimesti tiek pieskaititi izmaksas ITnijas laimestiem.

3. Lai veidotos regularas laimigas kombinacijas, simboliem uz aktivas izmaksas Iinijas
jaatrodas blakus.

4. Nepareiza darbiba atcel visas spéles un izmaksas.

N

Spéles vadiba

Lai spélétu, rikojieties Sadi:
. - . . _ L T 0.50 .
e [ai paaugstinatu vai pazeminatu monétas veértibu, lietojiet “Bet” izvelni.

o)

Rulli sak griezties ar jiisu izvéleto likmi.

e Kilikskiniet uz ikonas “Spin”

Automatiskais vadibas reZims:
e Nospiezot AUTOPLAY ikonu, jus varat izveleties:

v' Sadala Pieejams spéles raundu skaits (Griezienu skaits). Izvélies, cik reizes
péc kartas rulli griezisies Automatiskaja reZima.

v’ Sadala Apstaties pie laimétas funkcijas. Automatiskais reZims apstasies, ja
tiks sanemts laimests.

v' Sadala Loss limit (zaud€juma ierobeZojums). Izvélieties, par kadu summu var
samazinaties bilance automatiskas spéles laika.



v" Sadala Single win limit (viena laimesta ierobeZojums). Izvélieties, par kadu
sumu var palielinaties bilance viena grieziena laika.

Nosacijumi, kuriem iestajoties dalibnieks sanem laimestu, un laimestu lielums [ar1
laimestu attieciba pret dalibas maksu (likmi)]

Nosacijums, lai sanemtu laimestu, ir griezt rullus 11dz uz tiem att€lotie simboli veidotu
laimigas kombinacijas uz aktivajam izmaksas Itnijam. Laimests atkarigs no izveidotajam
laimigajam kombinacijam.

Izmaksu apraksts
Lai parastie simboli veidotu laimigo kombinaciju, jasakrit sekojosiem apstakliem:
e Simboliem jabit l1dzas uz aktivas izmaksas linijas.
e [aimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi. Pirmajam kombinacijas
simbolam jaatrodas uz 1.rulla.

Regularas Izmaksas paraditas Izmaksu att€los. Izmaksas paraditas par likmi 0.50 EUR.
Palielinot likmi, proporcionali palielinas liniju izmaksas:

4=125 4=050| 4=050 |4=050
3=030 3=015| 3=015/3=015

5=1.50 5=15.00
4=10.50 4=250
3=015 3=075

Izmaksas Liniju Apraksts.
Laimests tiek izmaksats tikai par laimigajam kombinacijam uz aktivajam izmaksas linijam no
kreisas puses.

Vienadi simboli uz izmaksas Iinijas veido izmaksu.

Linijas, kas redzamas attéla, parada iesp&jamas izmaksas liniju formas:




Kartiba, kada notiek pieteik§anas uz laimestu un kada to izsniedz
Lai sanemtu laimestu sava spélu konta, ir jaaizver attiecigas spéles logs un javeic

naudas transakcija no konta sadalas ,,Kase”.

Lai sanemtu laimestu uz savu personigo finansu iestades kontu, sp&létajam ir jaizmanto viens
no Siem naudas transakcijas/parskaitijuma veidiem:

* uz bankas kontu ar tieSu maksajumu vai izmantojot banklink pakalpojumus,
* uz bankas karti.

[zmaksatos laimestus, kas ir laim&ti saskana ar tieSsaistes spele esosajiem spéles
noteikumiem un laimg&joSo kombinaciju tabulu.

Spéeles programmas funkcionala bojajuma, elektronisku vai manipulé$anas ar spelu
automatu programmu rezultata uz spéles ekrana tiks paradita informacija - nav spéles
laimests un izmaksats netiek.

Sarezgitaku bojajumu gadijuma vai $aubu gadijuma par manipul€Sanu ar sp&lu
programmam, laimesta izmaksas tiek veiktas p&c tam, kad tiek veikta spéles parbaude un
darbinieki ir parliecinajusies par iepriekSminéto apstaklu neesamibu.

Termin$, Ildz kuram azartspéles dalibnieks var pieteikties uz laimestu

Laimesti, kas neparsniedz 720 euro tiek izmaksati nekavejoties p&c speles sesijas beigam.
Laimesti no 720 euro Iidz 14300 euro tiek izmaksati 24 stundu laika. Laimesti, kuri parsniedz
14300 euro izmaksa azartsp&les noteikumos apstiprinata kartiba ne vélak ka 30 dienu laika un
ne vairak ka divos maksajumos.

Pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja spélétajam péc spéles beigadm vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad 15 dienu
laika p&c attiecigas spéles, par to var iesniegt rakstisku iesniegumu (adrese:
Kronvalda bulvaris 3, Riga, LV-1010), noradot adresi, uz kuru nosiitit atbildi.

15 dienu laika SIA ,,Olybet Latvia” izskata pretenziju un sniedz rakstveida atbildi.

SIA ,,Olybet Latvia”

05.09.2022.



