Spélu automatu video spéles LOST RELICS noteikumi

1. Azartsp€lu organizétaja nosaukums, juridiska adrese un talruna numurs:

SIA ,,Olybet Latvia”, Kronvalda bulv.3, Riga, LV-1010, tel. 67892975

2. Spéles nosaukums un veids:

Spéles nosaukums

Lost Relics (speéle HTML5 darbvirsmai)

Spéles veids

Video sloti

Cilindra veids

Kustigie cilindri

Cilindri, lIinijas

5 cilindri, 5 rindas, klasteri (bez likmes linijam)

Azartspélu automata un spéles razotaja
nosaukumu

NetEnt Product Services Ltd.

NETENT

3. Spéles dalibas maksa (likme):

Min likmes vértiba (€) 0.02
Max likmes vértiba (€) 400
Nominalas monétas vértibas (€) 0.01-2.00

4. kartiba, kada dalibnieks var piedalities spélé:

e Dalibniekam ir jabut registrétam olybet.lv
e Dalibniekam japieslédzas savam Olybet spéles kontam.
o Lai saktu speli, dalibnieka spéles konta ir jabut vismaz €0.02, kas ir vienas minimalas likmes

apmers).

5. Spéles norise:

——

CONTINUE

Spéle — LOST RELICS
Spéléetajs klust par piedzivojumu karu arheologu,
kurs vélas izpétit senas drupas un atklat to
noslépumus. Spélé savaktie tris Scatter simboli
aktivizé mehanismu aiz cilindriem, laujot nok|at pa
eju Iidz slepenajam kambarim zem drupam, kurs ir
piepildits ar zeltu un dargumiem. Pirms spéles
spélétajs var izveléties monétas vértibu un likmi.
Spélei ir sekojosas funkcijas:

1. Klasteru izmaksas funkcija
Nejausas funkcijas
Monétu laimesta funkcija
Extra Wild funkcija
Extra Scatter funkcija

ukwmn




LOSTE
‘Reties

Cluster Pays funkcija

Simbols ir dala no klastera, ja tas atrodas blakus
tadam pasam simbolam.

Tikai tadi klasteri, kuri sastav no 6 vai vairak
simboliem, var iegit punktus.

Vairaki klasteri, kuri neatrodas viens otram
blakus, tiek uzskatiti par atseviskiem klasteriem
un tiek vértéti atseviski.

Nejausas funkcijas

Kad galvenaja spélé gajiens beidzas ar uzvaru,
var aktivizéties jebkuras no trim funkcijam pat
piecas reizes jebkura kombinacija péc tam, kad
cilindri apstajas, bet pirms laimesta izmaksas.
Galvenaja spélé aiz simboliem var bit apsléptas
nejausi izvélétas funkcijas, kuras ir dala no
laimestu nesosa klastera.

Coin Win Monétu laimesta funkcija

Kad aktivizéjas Monétu laimesta funkcija, viens
no simboliem kombinacija lauj laimét monétas 3
[tdz 30 reizes vienas likmes laika.

Simbols, kurs Jauj laimét monétas, joprojam ir
dala no klastera.

Jebkurs ar Monétu laimesta funkciju iegttais
laimests tiek pievienots laimestam, kurs ir ieguts
raunda ar aktivizétu Monétu iegtsanas funkciju.

Extra Wild funkcija

Kad aktivizéjas Extra Wild funkcija, tiek pieskirti
papildu tris Wild simboli un nejausi izvietoti
cilindros un tie nav dala no laimestu nesos$a
klastera un tos nav parnémusi Scatter vai Wild
simboli.

Papildu tris Wild simboli var likt aktivizéties citai
funkcijai.

Aktivizéjoties Extra Wild funkcijai, cilindros var
paradities lidz 15 Wild simboliem.

Wild simboli var veidot klasterus no jebkuriem




simboliem un bat vairak neka viena klastera
dala.

Wild simboli pieskir uzvari tikai kombinacija ar
citiem simboliem.

Wild simboli aizstaj jebkuru citu simbolu,
iznemot Scatter simbolus.

Ka to var redzét Izmaksu tabula — Wild simbolu
aizstasana klaster veicina iespéjami labako
laimestu nesoSo kombinaciju veidoSanos

Extra Scatter funkcija

Kad aktiviz€jas Extra Scatter funkcija, viens no
simboliem laimesta kombinacija lauj lauj ieglt
papildu Scatter simbolu.

Kopuma pamatspélé tiek pieskirti ne vairak ka

3 Scatter simboli un viena Extra Scatter funkcija.
Kad tiek pieskirti 3 Scatter simboli vai nu
pamatspél€, vai no Extra Scatter funkcijas, Extra
Scatter funkcija vairs nevar tikt aktivizéta.
Simbols, kurs lauj laimét papildu Scatter
moneétas, joprojam ir dala no klastera.

’ CONGRATULATIONS!

FREE SPINS WON: 10

Free Spins

3 savakti Scatter simboli aktivizé 10 gajienus par
brivu.

Scatter simboli var paradities jebkura vieta uz
cilindriem 1, 3 un 5 galvenaja spélé (iznemot
Scatter simbolus, kurus pieskirusi Extra Scatter
funkcija, kas paradas klasteros galvenaja spélé).
Gajieni par brivu tiek izspéléti taja pasa likmes
[fmenT un moneétu vertiba, ka raunda, kura laika
funkcija tika aktivizéta.

Galda spéles beigas kopéjais laimests tiek
pievienots citam jebkura veida laimestam no
raunda, kurs bija aktiviz&jis Gajieni par brivu.
Funkcijas Gajieni par brivu darbibas beigas spélée
notiek atgrieSanas pie ta raunda, kurs bija
aktivizéjis funkciju Gajieni par brivu.




Coin Win

Papildu opcija - Paslépta lade (pieejama TIKAI
Gajienos par brivu)

Gajieni par brivu darbibas laika lade, kura aiznem
noteiktu laucinu skaitu, tiek apslépta nejausi
izvéléta vieta aiz cilindriem. Laucini zem laimestu
nesoSajiem klasteriem tiek atsegti un var atklat
apsléepto ladi.

Neatklatie laucini saglabajas [dz nakamajam
gajienam, kamer lade tiek pilntba atsegta.

Kad visi laucini ir pilntba atsegti, tiek iegita lade
un spélétajam tiek pieskirts nejausi izvéléts
skaitlis un spélétajs ieglist sekojoSu kombinaciju:
Papildu Gajieni par brivu, Sticky Wild un Monétu
laimests.

Kad tiek pieskirta lade ar Papildu Gajieniem par
brivu, jau esoSajiem Gajieniem par brivu tiek
pievienots vél papildu Gajiens par brivu.

Kad tiek pieskirta lade ar Sticky Wild iespéja,
Wild simbols ienem kada cita simbola poziciju
nejausi izveléta vieta uz cilindriem un tur paliek,
lidz beidzas Gajieni par brivu darbibas laiks.

Sticky Wild funkcija nevar nomainit citu Sticky
Wild funkciju.

Kad lade tiek pieskirta funkcija Monétu laimests,
tiek pieSkirtas monétas ar vertibu no 1 Iidz
30 reizém lielaku par likmi.

Péc tam, kad lade ir atrasta, neatklatie laucini
tiek parkartoti un tiek atklati no jauna un jauna
lade tiek apslépta nejausi izveléta vieta.

Ir 3 veidu lades: maza, vidéja un liela.

Lades veids tiek izvéléts nejausi no visiem
3 veidiem, iznemot pirmas divas lades, kuras
médz bat vai nu mazas, vaividéjas.

Maza lade

e Mazas lades sniedz 3 lidz 5 funkciju aktivizésanas reizes.
e Mazas lades vienmér sniedz papildu gajienu par brivu.
e Mazas lades uz vienu ladi sniedz 1 Sticky Wild funkciju.
e Mazas lades ir 2 laucinu platuma un 1 laucina augstuma.




Videja lade
e Vidéjas lades sniedz 6 Iidz 10 funkciju aktivizésanas reizes.
e Videjas lades vienmér sniedz vismaz 2 papildu Gajienu par brivu.
e Vidéjas lades pieskir I1dz 2 funkcijam Sticky Wild funkcijam uz vienu ladi.
e Videjas lades ir 2 laucinu platuma un 2 laucinu augstuma.

Liela lade

e Lielas lades sniedz 11 Iidz 15 funkciju aktivizéSanas reizes.
Lielas lades vienmér sniedz vismaz 3 papildu Gajienu par brivu.
Lielas lades pieskir Iidz 3 Sticky Wild funkcijam uz vienu ladi.
Lielas lades ir 3 laucinu platuma un 2 laucinu augstuma.

6. Nosacijumi, kuriem iestajoties daltbnieks sanem laimestu, un laimestu lielums [arTlaimestu
attieciba pret dalibas maksu (likmi)]:

Kopéja teorétiska izmaksa spélétajam (RTP) ir 96,30%
e Galvena spéle: 69,5%
e Gajieni par brivu: 26,8%

LAIMESTU BIEZUMS IZMAKSA
e Kopé€jais laimestu biezums 20,05% e Galvena spéle:120 000/60 000 € monétas —
e Bonusu biezums: 2,9% maksimalais laimests

e Gajienu par brivu biezums: 0,601% (1 no 165) | ¢ Gajieni par brivu:60 000/30 000 € monétas —
maksimalais laimests

Piezime: Speles maksimalais laimests var bat lielaks tadél, ka viena spéles raunda var bat vairaki gajieni.

LAIMESTA SANEMSANAS NOSACIJUMI

Galvena spéle:
e Nav nekadu likmju, spélé tiek lietots Cluster Pays™ mehanisms.
e Simbols ir dala no klastera, ja tas atrodas blakus tadam paSam simbolam.
e 6 vaivairak simboli, kuri paradas klastert, pieskir laimestu saskana ar Izmaksu tabulu.
e Vairaki klasteri, kuri neatrodas viens otram blakus, tiek uzskatiti par atseviskiem klasteriem un tiek
atmaksati atseviski.
e Vienlaikus guti laimesti dazados klasteros tiek apvienoti.
e leguvums viena likmé ir vienads ar vértibu, kas ir noradita lzmaksu tabul3, to reizinot ar likmes [imeni.
e lLaimests viena likme ir vienads ar ieguvumu monétas reizinats ar monétas vertibu.

Free Spins:
e  Gajieni par brivu tiek izspéléti taja pasa likmes [iTmeni un monétu vértiba, ka raunda, kura laika funkcija
tika aktivizéta.
e Galda spéles beigas kopé€jais laimests tiek pievienots citam jebkura veida laimestam no raunda, kur$
bija aktivizéjis Gajieni par brivu.
e Funkcijas Gajieni par brivu darbibas beigas spélé notiek atgrieSanas pie ta raunda, kurs bija aktivizéjis
funkciju Gajieni par brivu.




IZMAKSU TABULA

Simbolu f : S

~EAERREVED

vértiba = ‘ , :
X 6 20 20 10 10 2 2 2 2
x7 60 60 20 20 5 5 5 5
X8 100 100 40 40 10 10 10 10
X9 150 150 60 60 20 20 20 20
x 10 220 220 80 80 30 30 30 30
x11 300 300 120 120 60 60 60 60
x12 420 420 160 160 80 80 80 80
x13 600 600 200 200 100 100 100 100
x 14 800 800 250 250 120 120 120 120
x 15 1000 1000 300 300 150 150 150 150
x 16 1200 1200 400 400 200 200 200 200
x 17 1500 1500 600 600 300 300 300 300
x 18 2000 2000 800 800 400 400 400 400
x 19 2500 2500 1000 1000 500 500 500 500
x 20 3000 3000 1200 1200 600 600 600 600
x 21 3500 3500 1400 1400 700 700 700 700
X 22 4000 4000 1600 1600 800 800 800 800
x 23 4500 4500 2000 2000 1000 1000 1000 1000
x 24 5000 5000 2500 2500 1200 1200 1200 1200
x 25 6000 6000 3000 3000 1500 1500 1500 1500

Likme tiek noteikta, izmantojot atlasitaju LEVEL.

Monétas veértiba tiek noteikta, izmantojot atlasitaju COIN VALUE.

COINS norada likmei pieejamo monétu daudzumu.

AUTOPLAY spélée automatiski izvélétajam raundu skaitam.

MAX BET spélé likmes augstakaja Tment un ar esoSo monétu vértibu. Spéléjot zemaka limeni,

janoklikskina uz MAX BET divas reizes, lai spélétu raundu izvélétaja lTmeni.

7. Kartiba, kada notiek pieteikSanas uz laimestu un kada to izsniedz:

Spéle beidzas, ja spélétaja riciba vairs nav kreditpunktu, vai spélétajs pats vélas beigt spéli. Lai

sanemtu laimestu sava spélu konta, ir jaaizver attiecigas spéles logs un javeic naudas transakcija no
konta sadalas ,Kase”. Lai sanemtu laimestu uz savu personigo finansu iestades kontu, spélétajam ir

jaizmanto viens no Siem naudas transakcijas/parskaitijuma veidiem:

e uz bankas kontu ar tieSu maksajumu vai izmantojot banklink pakalpojumus,

e uz bankas karti.

Spéles programmas funkcionala bojajuma, elektronisku vai manipulésanas ar spélu automatu

programmu rezultata uz spéeles ekrana tiks paradita informacija - nav spéles laimests un izmaksats

netiek.




Sarezgitaku bojajumu gadijuma vai Saubu gadijuma par manipulé$anu ar spélu programmam, laimesta
izmaksas tiek veiktas péc tam, kad tiek veikta spéles parbaude un darbinieki ir parliecinajusies par
iepriek§minéto apstaklu neesamibu.
Péc spélétaja luguma laimestu var izmaksat skaidra nauda vai ar parskaitijumu uz dalibnieka noraditu
kontu banka.

8. Termins, Iidz kuram azartspéles dalibnieks var pieteikties uz laimestu:
Laimesti, kas neparsniedz 720 euro tiek izmaksati nekavéjoties péc spéles sesijas beigam. Laimesti, kas
parsniedz 720 euro, bet neparsniedz 14 300 euro, tiek izmaksati triju darba dienu laika no laimesta

pieteikSanas briza. Laimesti, kas parsniedz 14 300 euro, izmaksa izlozes noteikumos apstiprinata
kartiba ne vélak ka 30 dienu laika kop$ laimesta pieteikSanas briza un ne vairak ka divos maksajumos.

9. Kur dalibnieks var véersties pretenziju gadijuma, ka ari pretenziju izskatiSanas kartiba;

Ja spéletajam péc spéles beigam vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad 15 dienu laika péc
attiecigas spéles, par to var iesniegt rakstisku iesniegumu (adrese: Kronvalda bulvaris 3, Riga, LV-
1010), noradot adresi, uz kuru nosutit atbildi. 15 dienu laika SIA ,,Olybet Latvia” izskata

pretenziju un sniedz rakstveida atbildi.

10. Cita informacija, kuru azartspéles organizetajs uzskata par nepiecieSamu:

Ja spélétajs mégina pieklit spélei izmantojot nederigu sesiju (pieméram, neaktivitates vai

sistémas restartésanas laika), spélé tiek radits zinojums parkl|Gdu. Tad spélétajs var ielogoties

vélreiz un sakt spéelét. Spéle tiek vienmeér saglabata tade| spélétajs var atsakt spéli tiesi tur, kur beidza.

HTTP kltGdas, noildzes vai servera kludas gadijuma paradas zinojums par “tehnisku klaGdu” un, kameér

spélétajs neieladeé spéli no jauna, laika, kad spéle klUst pieejama, spéle joprojam bis spélétajam
“nepieejama.”

Game Unavailable (0)

Ja sesija beidzas, paradisies zinojums par “sesijas beigam”  un spéle k|Us "nepieejama,”
kameér spélétajs neieladés spéli no jauna.

Session Time Out

Your session has timed out. Restart the game.

Ja “ir beigusies nauda,” paradisies zinojums par “naudas beigSanos” un spéle klus
"nepieejama,” kamér spélétajs neieladées spéli no jauna.



Out of Money

Please deposit more money to continue
playing.

Informacija par sesijas laika beigam un disfunkciju spélétajs var iegut, izlasot spéles
noteikumus. Spéelétajs it 1pasi tiek informéts par to, ka “spéles programmatiras disfunkcijas
gadijuma visas spéles likmes un izmaksas klUst tuksas un visas likmes tiek atmaksatas.”

SIA ,,Olybet Latvia”

19.03.2021.



