1. Azartspéeles organizetaja nosaukums, juridiska adrese un talruna numurs

SIA "Olybet Latvia"
Reg. Nr. 44103143645
Kronvalda bulvaris 3, Riga, LV-1010, tel. 67892975

2. Spéles nosaukums un veids

Lucky 7
Likmju spéle
Razotajs: Ezugi RO S.R.L

3. Spéles dalibas maksa (likme)

Minimala likme 1.00 EUR
Maksimala likme 100 EUR

4. Spéles norise

“Lucky 7 jeb “7 no 42” ir dinamiska sp€le p&c loterijas principa. Speletajiem tiek
piedavats plass deribu iznakumu klasts, un laim&jusas likmes var nest pelnu, kas ir
divtukstos reizu augstaka par likmi.

7 laim&jusas bumbas no 42 tiek p&c nejausibas principa ievilktas spéles cilindra.
Tiek uzskatits, ka izloze ir notikusi, kad tiek atlasitas tieSi 7 laim&jusas bumbas. Ja
cilindra ir ievietotas vairak neka 7 bumbas, tiek nemtas véra tikai pirmas 7 bumbas, un
pargjas cilindra eso$as bumbas tiek ignorétas.

Spele ir tikai viena deribu karta, un spélétaji var veikt likmes par visiem
pieejamajiem iznakumiem nakamajai izlozei. Deribu karta notiek starp spélu izlozém
un ilgst aptuveni Cetras mintites. Spélu izlozes notiek katru dienu ik p&c piecam
minutém.

Speéles noteikumi

1. Termini:

1.1. Spéles automats — mehaniska ierice, ko izmanto izloze laim&juso bumbu
turéSanai, sakratiSanai un nejausai atlasei.

1.2. Bumbas — ¢etrdesmit divu (42) dzeltenu un melnu spéles bumbu komplekts:

21 dzeltena un 21 melna bumba, kas sanumurétas no 1 Iidz 42. Bumbu kopsumma ir
903. Dzelteno bumbu kopsumma ir 451, un melno bumbu kopsumma — 452,

1.3. Speles automata korpuss — spéles automata sastavdala, kura péc
paradiSanas tiek ievietotas visas bumbas. P&c tam bumbas tiek sakratitas, un péc
nejausibas principa tiek izlozetas laimgjusas bumbas.



1.4. Cilindrs — sp€les automata sastavdala, kas ir savienota ar korpusu un
kura tiek ievietotas p&c nejausibas principa atlasitas bumbas. 7 laim&jusas bumbas
tiek paraditas katra sava rami.

1.5. Koeficients — skaitliska izteiksme, ko nosaka spéles organizators un kas tiek

sareizinata ar spélétaja likmes summu, lai aprékinatu laimestus.

2. Noteikumi:

2.1. 7 laim€&jusas bumbas no 42 tiek p&c nejausibas principa ievilktas spé€les
cilindra.

2.2. Tiek uzskatits, ka izloze ir notikusi, kad tiek atlasitas tieSi 7 laim&jusas
bumbas. Visos pargjos gadijumos izloze ir nederiga, un visas likmju summas tiek
atgrieztas.

2.3. Ja cilindra ir ievietotas vairak neka 7 bumbas, tiek nemtas véra tikai pirmas
7 bumbas, un pargjas cilindra esosas bumbas tiek ignorétas.
3. Spéles process:

3.1. Spel¢ ir tikai viena deribu karta, un spéletaji var veikt likmes par visiem
pieejamajiem iznakumiem nakamajai izlozei.

3.2. Deribu karta notiek starp sp€lu izlozém un ilgst aptuveni Cetras minttes. Kad
ir pabeigta pirma izloze, tilit sakas otras izlozes deribu karta. TieSraide sakas, kad
beigusies deribu karta.

4. Likmju robezvertibas:

4.1. Likmju maksimalas un minimalas robezvertibas nosaka azartsp&lu
uznémums.

5. Ipasi gadijumi:
5.1. Atceltas izlozes.

5.1.1. Izlozes var tikt atceltas tehnisku klimju dél: interneta savienojuma
problémas, tehniski sarezgijumi studija vai spéles vaditaja kltudas.



5.1.2. Spéles vaditaja kludas, kuru rezultata var tikt atceltas izlozes.

5.1.2.1. Bumbas nav sagatavotas pirms izlozes sakuma. Spéles vaditajam
ir janoliek bumbas noraditaja vieta, lai skaidri paraditu, ka tiek izmantots pilns
nesajauktu bumbu komplekts.

5.1.2.2. Bumbu vai bumbas nevar redzét ekrana spéles vaditaja darbibu d&l.
5.2. Video un audio straumésSanas materials neatbilst vai neeksiste.

5.2.1. Ja tieSraides laika pazid skana vai spé€les vaditajs pazino nepareizus
laim&juso bumbu skaitlus, pareizos izlozes iznakumus un laim&jusos skaitlus nosaka
péc videoieraksta.

5.2.2. Ja spéletajs nevar noskatities tieSraidi tehnisku iemeslu dé| no savas
puses (nav interneta savienojuma, nav elektribas utt.), bet parraide ir atrodama
arhiva, tiek uzskatits, ka izloze ir notikusi.

6. Speles organizatoriska norise:

6.1. Pirms katras izlozes sakuma bumbam jabiit skaidri redzamam sava vieta
spéles automata.

6.2. Speles izlozes notiek ik péc 5 minitém katru dienu no plkst. 9:00 lidz 4:55
(GMTH2) ar tehniskiem partraukumiem péc pieprasijuma.

6.2.1. Organizatoram ir tiesibas mainit parraizu laiku un ilgumu.

6.3. Ir atlauti ilgaki partraukumi (1-5 atceltas izlozes péc kartas) tehnisku
klimju dé] studija. Visas likmes, kas veiktas Sajas izlozes, ir nederigas, un likmju
summas tiek atgrieztas speletajiem.

6.4. Katras izlozes rezultati un parraizu arhivs ir pieejami spéles
organizatoru timekla vietné.

7. Spele izmantotais aprikojums:

7.1. Spéles automats (skat. 1.1. punktu).

7.2. 42 bumbu komplekts (skat. 1.2. punktu).
8. Papildinformacija:

8.1. Sie noteikumi ir publicéti vairakas valodas informativiem mérkiem un lai
atvieglotu piekluvi spélei. Versija anglu valoda ir vieniga, kas ir uzskatama par
tiesisko pamatu attiecibam starp sp€létaju un tieSsaistes azartspelu organizetaju, un

jebkuru neatbilstibu gadijuma starp So noteikumu versiju anglu valoda un cita
valoda, versija anglu valoda ir noteicosa.



Spéles vadiba
Lai speletu, rikojieties Sadi:
Atlasiet deribu kategoriju un izvélieties izlozes iznakumu

Ievadiet savu likmi likmju kupona lauka “Summa”.

Spiediet pogu “Veikt likmi”:

6. Nosacijumi, kuriem iestajoties dalibnieks sanem laimestu, un laimestu
lieclums [arT laimestu attieciba pret dalibas maksu (likmi)]

Nosacijums, lai sanemtu laimestu, ir izveéleties deribu kategoriju un uzlikt likmi uz
izveletu izlozes iznakumu. Ja izlozes rezultata iestajas notikums, uz kuru veikta likme,
spélétajs sanem laimestu.

Izmaksu apraksts
Izmaksu koeficienti paraditi izmaksu attélos.

Izmaksas paraditas skaitlos. Lai iegitu kopgjo izmaksas summu, att€la paradito
izmaksas koeficientu jareizina ar likmes vértibu:

SKAITLI ~

IzkritusT bumba bas ar skaitli 1.....42 5.70
1zkritusi bumba nebas ar skaitli 1.....42 1.14
Divas izkritusas bumbas bus ar skaitli 1,....42 32.00
Tris izkritusas bumbas bas ar skaitli 1....,42 225.00
Cetras izkritu3as bumbas bas ar skaitli 1,...,42 2,000.00
Neizkritis neviens no izvélétajiem skaitliem 3.50
Izkritis vismaz viens no septiniem izvél&tajiem skaitliem 1.25
Izkritis vismaz divi no septiniem izvélétajiem skaitliem 2.85
1zkritTs vismaz tris no septiniem izvélétajiem skaitliem 12.00
Izkritis vismaz Cetri no septiniem izvélétajiem skaitliem 100.00

Izkritis vismaz pieci no septiniem izvélétajiem skaitliem 1,800.00



MELNAS / DZELTENAS BUMBINAS KOPA

Dzelteno izkrituSo bumbu skaitlu summa bas mazaka par 73.5
Dzelteno izkrituSo bumbu skaitlu summa bas lielaka par 73.5
Melno izkrituso bumbu skaitju summa bs mazaka par 73.5

Melno izkritu3o bumbu skaitju summa bas lielaka par 73.5

KOPEJA SUMMA

1.90

1.90

1.90

1.90

IzkrituZo bumbu skaitlu summa bls mazaka par 100.5
Izkritu3o bumbu skaitlu summa bis mazaka par 125.5
IzkrituSo bumbu skaitlu summa bis lielaka par 125.5
IzkrituSo bumbu skaitlu summa bds mazaka par 150.5
IzkrituSo bumbu skaitlu summa bos lieldka par 150.5
Izkritu3o bumbu skaitlu summa bis mazaka par 175.5
IzkrituSo bumbu skaitlu summa bis lielaka par 175.5

IzkrituSo bumbu skaitlu summa bas lieldka par 200.5

KOPEJAIS SKAITS

19.00

4.60

117

1.90

1.90

117

4.60

19.00

Dzelteno izkrituSo bumbu skaits bas mazaks par 3.5
Dzelteno izkrituso bumbu skaits bis lieldks par 3.5
Dzelteno izkrituso bumbu skaits bOs mazaks par 2.5
Dzeltene izkrituso bumbu skaits bis lieldks par 2.5
Dzelteno izkrituso bumbu skaits bls mazaks par 1.5
Dzelteno izkrituso bumbu skaits bas lielaks par 1.5
Dzeltena bumba neizkritis

Melna izkrituso bumbu skaits bOs mazaks par 3.5
Melna izkritudo bumbu skaits bs lielaks par 3.5
Melno izkrituSo bumbu skaits bOs mazaks par 2.5
Melno izkritudo bumbu skaits bas lielaks par 2.5
Melno izkrituSo bumbu skaits biis mazaks par 1.5
Melno izkrituSo bumbu skaits bis lieldks par 1.5
Melna bumba neizkritis

Izkritis septinas dzeltenas bumbas

Izkritfs tiesi se3as dzeltenas bumbas

IzkritTs tiesi piecas dzeltenas bumbas

Izkritis tie3i Cetras dzeltenas bumbas

IzkritTs tiesi tris dzeltenas bumbas

Izkritis tiedi divas dzeltenas bumbas

Izkritfs precizi viena dzeltena bumba

Izkritis septinas melnas bumbas

IzkritTs tiedi se3as melnas bumbas

Izkritis tiedi piecas melnas bumbas

Izkritis tiesi fetras melnas bumbas

IzkritTs tiesi tris melnas bumbas

Izkritis tie3i divas melnas bumbas

Izkritis precizi viena melna bumba

1.90

1.90

4.55

1.01

200.00

1.90

1.90

4.55

117

20.00

1.01

200.00

200.00

22.00

5.90

3.00

3.00

5.90

22.00

200.00

22.00

5.90

3.00

3.00

5.90

22.00



NEPARA/PARA

Izkritis vairak nepara skaitlu bumbas 1.90
IzkritTs vairak para skaitlu bumbas 1.0
IzkrituSo bumbu skaitlu summa bs nepara 1.90
IzkrituSo bumbu skaitlu summa bis para 1.90
Pirmas izkritusas bumbas skaitlis bas nepara 1.90
Pirmas izkritu3as bumbas skaitlis bds para 1.20
P&dgjas izkritusds bumbas skaitlis bas nepara 1.90
P&déjas izkritusas bumbas skaitlis biis para 1.90
Pirmo divu izkrituso bumbu skaitli bas nepara 3.90
Pirmo divu izkritu3o bumbu skaitli bas para 3.90
Pirmas izkritusas bumbas skaitlis bls nepara, otras - para 370
Pirmas izkritusas bumbas skaitlis bas para. otras - nepara 370
Pirmas izkritusas bumbas skaltlis blis nepara, padejas - para 3.70
Pirmas izkritu3as bumbas skaitlis bas para, pédéjas - nepara 3.70
Pirmas izkritusas bumbas krasa bas - dzeltena 1.20
Pirmas izkritusas bumbas krasa bas - melna 1.90
P&déjas izkritusds bumbas krasa bis - dzeltena 1.90
P&d&jas izkritusds bumbas krasa bds - melna 1.90
Izkritis vairak dzeltenas bumbas 1.90
Izkritis vairak melnas bumbas 1.90
Otras izkritusas bumbas krasa bis tada pati ka pirmas 1.95
Otras izkritusas bumbas krasa biis citadaka ka pirmas 1.85

7. Kartiba, kada notiek pieteikSanas uz laimestu un kada to izsniedz

Lai sanemtu laimestu sava sp€lu konta, ir jaaizver attiecigas spéles logs un javeic
naudas transakcija no konta sadalas ,,Kase”.

Lai sanemtu laimestu uz savu personigo finansu iestades kontu, spélétajam ir jaizmanto viens
no Siem naudas transakcijas/parskaitijuma veidiem:

* uz bankas kontu ar tieSu maksajumu vai izmantojot banklink pakalpojumus,
* uz bankas karti.

Izmaksatos laimestus, kas ir laiméti saskana ar tieSsaistes spelé esoSajiem spéles
noteikumiem un laimg&joSo kombinaciju tabulu.

Speles programmas funkcionala bojajuma, elektronisku vai manipuléSanas ar spelu
automatu programmu rezultata uz spéles ekrana tiks paradita informacija - nav spéles
laimests un izmaksats netiek.

Sarezgitaku bojajumu gadijuma vai Saubu gadijuma par manipul€Sanu ar sp&lu
programmam, laimesta izmaksas tiek veiktas péc tam, kad tiek veikta spéles parbaude un
darbinieki ir parliecinajusies par iepriekSminéto apstaklu neesamibu.



8. Termins$, Ildz kuram azartspéles dalibnieks var pieteikties uz laimestu

Laimesti, kas neparsniedz 720 euro tick izmaksati nekavéjoties pec spéles sesijas beigam.
Laimesti no 720 euro I1dz 14300 euro tiek izmaksati 24 stundu laika. Laimesti, kuri
parsniedz 14300 euro izmaksa azartspéles noteikumos apstiprinata kartiba ne velak ka 30
dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos.

9. Pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja sp€létajam pec spéles beigam vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad 15 dienu
laika p&c attiecigas spéles, par to var iesniegt rakstisku iesniegumu (adrese:
Kronvalda bulvaris 3, Riga, LV-1010), noradot adresi, uz kuru nositit atbildi.

15 dienu laika SIA ,,Olybet Latvia” izskata pretenziju un sniedz rakstveida atbildi.

SIA ,,Olybet Latvia”

25.03.2022



