Spélu automatu galda spéles LUX BLACKJACK noteikumi

1. Azartspélu organizétaja nosaukums, juridiska adrese un talruna numurs:

SIA ,,Olybet Latvia”, Kronvalda bulv.3, Riga, LV-1010, tel. 67892975

2. Spéles nosaukums un veids:

Spéles nosaukums Lux Blackjack

Spéles veids Videospé|u automata galda spéle
Azartspélu automata un spéles razotaja

nosaukums szggnbg
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3. Spéles daltbas maksa (likme):

Min likmes vértiba viena spélée (€) 0.10
Max likmes vértiba viena spélé (€) 20

4. kartiba, kada dalibnieks var piedalities spélé:

e Dalibniekam ir jabut registrétam olybet.lv

e Dalibniekam japieslédzas savam Olybet spéles kontam.

e Lai saktu speli, dalibnieka spéles konta ir jabut vismaz €0.10, kas ir vienas minimalas likmes
apmers).

5. Spéles norise:

Galvena spéle — Lux Blackjack

e Tik vienkarsa un tomeér tik aizraujosa: spéle par magisko
21! Sacentieties ar dileri Lux Blackjack, paradot, cik jus
esat intuitivs un veiksmigs.

o BlekdzZeka jus spéléjat pret krupjé. JGsu meérkis Lux
Blackjack ir savakt karSu kombinaciju 21 punkta vértiba.
JUs esat uzvaréjis, ja jums ir blekdZeks vai lielaka karsu
vértiba neka dilerim. Bet, ja jUs parsniedzat magisko 21,
jasu likmes iet uz banku! BlekdZeka krupjé nav Tstas
izvéles, bet vins seko neatkarigiem blekdzeka
noteikumiem.
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Likmju veiksana

Spélétajs var vienlaikus spélét ar lidz pat trim
kombinacijam.

Katrai kombinacijai ir lauks uz galda, uz kura tiek
izdarttas likmes. Katrai kombinacijai ir minimala un
maksimala likme. Tiklidz ir izdarita likme, tiek izdalitas
kartis.

Par katru kombinaciju spélétajs sanem divas kartis.
Dileris art sanem divas kartis, no kuram viena ir aizklata.
Ja atklata karts ir desmitnieks, dileris uzreiz péc karsu
iedalisanas parbauda, vai vinam nav blekdzeka.
Jaizradas, ka ta arir, tad tiek atklata otra karts un
raunds noslédzas. Ja pirma karts ir dazis, tiek izspéléts
apdrosinasanas raunds.

Tas nozimé, ka spélétajam tiek vaicats, vai vins vélas, lai
vinu apdrosina pret blekdzeku.

Katrai kombinacijai ar apdrosinasanu tiek atkartoti
pievienota puse no likmes.

Tiklidz tas ir izdarits visam kombinacijam, dileris
parbauda, vai vinam ir blekdzeks. Ja izradas, ka ta ir,
tiek atklata otra karts un raunds noslédzas.

Spéles kartiba

Tiklidz ir izdalitas kartis, péc kartas tiek izspéléta katra
kombinacija.

Par katru kombinaciju spélétajs var izvéléties, vai
sanemt karti izveloties hit.

Ja kombinacijas vértiba ir mazaka par 21 punktu un
spélétajs nevélas sanemt nakamo karti, vins var
izvéléties palikt (stand) Kombinacijas vértiba tiek
iesaldéta un tiek izspeéléta nakama kombinacija.

Ja kombinacijas vértiba ar papildu karti parsniedz

21 punktu, tas tiek dévéts par bust, 1 partija ir zaudéta.
Pirms tiek sanemta papildu karts, spélétajam ir iespéja
dubultot (double) likmi.

Ja tiek izveléta $1iespéja, spelétajs sanem vél vienu karti
un tiek izspéléta nakama kombinacija.

Spélétajam ir iespéja sadalit (split) kombinaciju, ja
vinam ir vienadas vértibas kartis.

Sakotnéja kombinacija tiek sadalita divas, pievienojot
otru tadas pasas vértibas likmi ka sakotnéja, tadéejadi
dubultojot likmi.

Katra no jaunajam kombinacijam sanem otru karti, un
tas viena péc otras tiek izspélétas ka normalas
kombinacijas.

Atkartota daliSana nav iespéjama. Ja viena no
kombinacijam ir 21 punkta vértiba tikai ar divam
kartim, tas netiek skaitits par blekdzeku.




Ja tiek sadaltti divi dGzi, pirms citu kombinaciju
izsp€lésanas var tikt pievienota tikai viena papildu
karts.

Tiklidz spélétajs ir izspéléjis savas kombinacijas, pienak
dilera karta.

Karts, kas sakotnéji bija aizsegta, tiek atklata, un dileris
nem kartis tik ilgi, "dz vinam ir vismaz 17 punkti. Tad
raunds tiek noslégts, un tiek atklats uzvarétajs.

Karsu vertiba

Katras karts vértiba ir tas nominalvértiba.

Attélu kartis ir desmit punktu vértas, bet dizi ir vai nu
1, vai ari 11 punktus vérti. Komplekta véertiba ir katras
visu karsu vértibas kopéja summa.

Ja spélétajam tikai ar divam kartim ir 21 punkts, tas tiek
saukts par blekdzeku (Blackjack), kas ir vértigaks par 21
punkta vértu kombinaciju no vairak neka divam kartim.

6. Nosacijumi, kuriem iestajoties daltbnieks sanem laimestu, un laimestu lielums [arT
laimestu attieciba pret daltbas maksu (likmi)]:

Kopéja teorétiska izmaksa spélétajam ir (RTP) — 99.60%

Maksimalais laimests — 2.5 x likmes lielums

IZMAKSU TABULA

REZULTATS lzmaksa
Spélétajs uzvar ar blekdzeku 3:2
Spélétajs uzvar bez blekdzeka 1:1
Neizskirts rezultats Likme
Apdrosinasana 2:1

LAIMESTA SANEMSANAS NOSACIJUMI

e Katra spélétaja komplekts tiek vértéts atseviski.

e Javienas kombinacijas vértiba parsniedz 21 punktu, tad ta tiek dévéta par bust un automatiski zaudé

neatkarigi no dilera kartim.

e Jaspéléetaja punktu kombinacija ir 21 punkts vai mazak un dileris parsniedz 21 punktu, spélétajs

zaudéjot uzvar.

e Jadilerim ir blekdZeks, bet spélétajam ta nav, uzvar dileris.
e Tomeér spélétajs var ieglt apdrosinasanu pret blekdzZeku, ja par to ieprieks samaksa. Jamaksa

attieciba 2:1.

e Jaspéléetajam ir blekdzeks, bet dilerim ta nav, uzvar spélétajs ar likmes attiecibu 3:2.
o BlekdZeks nav iespéjams ar dalito kombinaciju. Divu karSu kombinacija ar 21 punktu uzvar 1:1, bet

spélétajs zaudé, ja dilerim ir blekdZeks.




e Janav neviena blekdZeka, spélétajs vienmeér uzvar gadijumos, kad vina kombinacija ir vértigaka par
dilera kombinaciju.
e Ja kombinacijas ir vienada vértiba, to sauc par neizskirtu (tie), un likme tiek atdota.

7. Kartiba, kada notiek pieteikSsanas uz laimestu un kada to izsniedz:

Spéle beidzas, ja spélétaja riciba vairs nav kreditpunktu, vai spelétajs pats vélas beigt spéli. Lai
sanemtu laimestu sava spélu konta, ir jaaizver attiecigas spéles logs un javeic naudas transakcija
no konta sadalas ,Kase”. Lai sanemtu laimestu uz savu personigo finansu iestades kontu,
spélétajam ir jaizmanto viens no Siem naudas transakcijas/parskaitijuma veidiem:

e uz bankas kontu ar tieSu maksajumu vai izmantojot banklink pakalpojumus,

e uz bankas karti.

Spéles programmas funkcionala bojajuma, elektronisku vai manipulésanas ar spélu automatu
programmu rezultata uz spéles ekrana tiks paradita informacija - nav spéles laimests un
izmaksats netiek.

Sarezgitaku bojajumu gadijuma vai Saubu gadijuma par manipuléSanu ar spélu programmam,
laimesta izmaksas tiek veiktas péc tam, kad tiek veikta spéles parbaude un darbinieki ir
parliecinajusies par iepriek§minéto apstaklu neesamibu. Péc spélétaja llguma laimestu var
izmaksat skaidra nauda vai ar parskaitijumu uz dalibnieka noraditu kontu banka.

8. Termins, lidz kuram azartspéles dalibnieks var pieteikties uz laimestu:

Laimesti, kas neparsniedz 720 euro tiek izmaksati nekavéjoties péc spéles sesijas beigam.
Laimesti, kas parsniedz 720 euro, bet neparsniedz 14 300 euro, tiek izmaksati triju darba dienu
laika no laimesta pieteiksanas briza. Laimesti, kas parsniedz 14 300 euro, izmaksa izlozes
noteikumos apstiprinata kartiba ne vélak ka 30 dienu laika kop$ laimesta pieteikSanas briza un
ne vairak ka divos maksajumos.

9. Kur dalibnieks var vérsties pretenziju gadijuma, ka ari pretenziju izskatiSanas kartiba;

Ja spélétajam péc spéles beigam vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad 15 dienu
laika péc attiecigas spéles, par to var iesniegt rakstisku iesniegumu (adrese: Kronvalda bulvaris
3, Riga, LV-1010), noradot adresi, uz kuru nosutit atbildi. 15 dienu laika SIA ,,Olybet Latvia”
izskata pretenziju un sniedz rakstveida atbildi.

SIA ,,Olybet Latvia”

22.03.2021.



