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Spéles ,,Mad Mad Monkey” noteikumi

NextGen Gaming spéles programma
Spéles veids: tieSsaistes spélu automatu video spéle.
Cilindru un Itniju skaits: 5 cilindri un 50 spé€les linijas.
Spéles laimesta procents: 95,411%
Azartspélé izmantojamie maksasanas lidzekli:

Naudu sava konta un talak attiecigas spéles bilancé spélétajs var
ieskaitit no:

sava bankas konta, ka tieSo maksajumu vai izmantojot banklink
pakalpojumus,

bankas kartes.

Minimala likme vienam spéles gajienam: 0.01 kreditpunkti.

Maksimala likme vienam spéles gajienam: 50 kreditpunkti.
Spéles apraksts

Spéles ,Mad Mad Monkey” mérkis ir iegut laimesta simbolu
kombinacijas, griezot cilindrus.

Spéle ir paredzéta spéléSanai izmantojot gan skarienjatigas mobilas ierices —
viedtalrunus, plansSetdatorus, gan personalo datoru. Spél&jot spéli uz
skarienjutigam mobilam iericém, pogu novietojums spéles ekrana var
atskirties no noteikumos aprakstita.

Likmes kreditpunktu vértibu var izvéléties spiezot ,,+” un ,,-” pogas zem
,Bet”.

Nospiezot ,,Max” pogu blakus ,,Bet”, tiek aktivizéta maksimala likmes
kreditpunktu vértiba.

Aktivas spéles linijas var izvéléties spiezot ,,+” un ,,-” pogas

zem ,,Lines”. Katrs klikSkis uz ,,+” pogas aktivizé papildus spéles [miju.
Spéles linijas var aktivizét art ar numurétajam pogam abas cilindru
malas. Aktivizéjot augstaku spéles liniju, automatiski tiek aktivizétas ar1
visas zemakas spéles linijas. Pieméram, aktivizeéjot



spé€les Iiniju 6, tiek aktivizétas art spéles linijas 1 Iidz 5.
Nospiezot ,,Max” pogu blakus ,,Lines”, zem spéles cilindriem, tiek
aktivizétas visas spéles Iinijas.

Nospiezot pogu ,,Spin” ekrana labaja apakséja starT, tiek iegriezti
cilindri ar izvéléto kredttpunktu veértibu.

Gajienus var veikt, izmantojot arT ,,Autoplay” funkciju. Noklikskinot
uz ,,Autoplay” pogas ekrana kreisaja apak$é€ja start, atveras logs ar
iespéjam. Automatisko gajienu skaitu var izveléties ar slaideri,
noklikSkinot uz vélama automatisko gajienu skaita.

Laimesti tiek aprékinati saskana ar laimestu tabulu. Laimesta
kombinacija = likme X kreditpunkta vértiba. Laimestu tabulu var atvért,
nospiezot pogu ,,Info”.

Informacijas lapa:

Nospiezot uz ,Info”, var piekl|it pie noraddém dazadiem spéles
elementiem. Nospiezot ,,Next”/ ,,Back” pogas ekrana kreisaja
apakséja starl, iespéjams atvért nakamol/iepriekSéjo sadalu ar
informaciju par laimestu kombinacijam.

Nospiezot pogu ,,Game” ekrana kreisaja apakséja start var iziet no
informacijas lapas un atgriezties spéle.

Spéles linijas:

Laimestus var iegat tikai par simbolu kombinacijam uz aktivajam spéles
ITnijam.

Ir atSkirtba starp ITnijas likmi un kopé&jo likmi. Linijas likme norada,
kada likme ir izdarita uz konkréto ITniju. Kopéja likme norada kada

likme ir izdarita kopa uz vienu griezienu. Laimesti laimestu tabula tiek
reizinati ar Iinijas likmi un viena kreditpunkta vértibu.

Par izmaksam:

Laimesta kombinacijam ir jasakas ar kreiso mal&jo cilindru un
simboliem jaatrodas uz secigiem cilindriem.

Ja divas laimesta kombinacijas vienlaikus izkrit uz vienas aktivas linijas, tad
par vértigako no tam tiek sanemts laimests. Ja vienlaicigi uz vairakam
aktivajam linijam izkrit laimesta kombinacijas, tad Sie laimesti tiek summeéti
un pieskaititi spelétaja kontam.



Spéles papildiezimes
,Wild” simbols

»Wild” simbols (ar pértika attélu) aizvieto jebkuru citu simbolu,
iznemot ,,Scatter” simbolu, lai veidotu péc iespéjas vértigaku
laimesta kombinaciju.

Ja péc grieziena uz cilindriem izveidojas laimigo simbolu kombinacija, kuru
veido arT ,,Wild” simbols, Sis laimests tiek dubultots.

»Wild” simboli uz 2., 3. un 4.cilindra ir izkartots grupas, vairaki
simboli savienoti viens virs otra.

»ocatter” simbols

Ka ,,Scatter” simbols darbojas simbols ar tekstu ,Mad Mad Monkey”. Ja
pamatspéles laika izkrit 3 vai vairaki ,,Scatter” simboli vienlaicigi jebkura
pozicija uz cilindriem, tiek aktivizéta bezmaksas

griezienu papildspéle. Ja izkrit divi vai vairaki ,,Scatter” simboli jebkura
pozicija uz cilindriem pamatspéles laika, par tiem tiek sanemts laimests,

kas tiek pievienots kop&jam kreditpunktu daudzumam. Par Siem simboliem
laimests tiek izmaksats, pareizinot noteiktu kreditpunktu skaitu ar kopé&jo
likmi.

Bezmaksas griezienu papildspéle

Ja uz ekrana vienlaikus izkrit tris vai vairaki ,,Scatter” simboli jebkura pozicija
uz cilindriem, tiek aktiviz€ta bezmaksas griezienu papildspéle un spélétajam
tiek pieskirti 10 bezmaksas griezieni.

Papildspéles laikd banana simboli uz cilindriem ir izkartots grupas - vairaki
simboli savienoti viens virs otra.

Papildspéles laika visi laimesti tiek triskarsoti.

Bezmaksas griezienu papildspéles laika var tik aktivizéti papildus
bezmaksas griezieni.

Papildspéles laika griezieni tiek veikti ar tadu pat likmi un aktivo Iniju skaitu,
kada ta bija papildspéles aktivizéSanas laika.

Pogas:

Atver informacijas sadalu, kura aprakstita spéle un tas

Info .= -
dazadas sastavdalas.

Autoplay Automatiski veic noteiktu gajienu skaitu péc kartas.



»+’un ,,-” pogas zem

. Palielina vai samazina aktivo Iniju skaitu.
Lines

Max (blakus ,,Lines”) Aktivizé maksimalo ITniju skaitu.

»+” un ,,-” pogas zem Bet Palielina vai samazina kredttpunktu vértibu.
Max (blakus ,,Bet”) Aktivizé maksimalo likmes kredTttpunktu vértibu.
Poga ,,Spin” Sak ggjienu.

Spéles beigas

Spéle beidzas, ja spélétaja riciba vairs nav kreditpunktu, vai spelétajs
pats vélas beigt spéli. Lai sanemtu laimestu, iesp&jams parskaitit
naudu uz savu kontu, izmantojot vienu no pieejamajiem transakciju
veidiem.

Laimesta sanemS8anas norise

Lai sanemtu laimestu sava spélu konta, ir jaaizver attiecigas spéles logs
un javeic naudas transakcija no konta sadalas ,,Kase”.

Lai sanemtu laimestu uz savu personigo finansu iestades kontu,
spélétajam ir jaizmanto viens no Siem naudas
transakcijas/parskaitijuma veidiem:

e uz bankas kontu ar tieSu maksajumu vai izmantojot banklink
pakalpojumus,

e Uz bankas karti.

Laimesti, kas neparsniedz 720 euro, tiek izmaksati nekavéjoties péc
spéles sesijas beigam. Laimesti, kas parsniedz 720 euro, bet
neparsniedz 14 300 euro, tiek izmaksati vienas darba dienas laika no
laimesta pieteikSanas briza. Laimesti, kas parsniedz 14 300 euro, tiek
izmaksati azartspéles noteikumos apstiprinata kartiba ne vélak ka 30
dienu laika kop$ laimesta pieteikSanas briza un ne vairak ka divos
maksajumos.

Izmaksa tos laimestus, kas ir laiméti saskana ar tieSsaistes spélé
esoSajiem spéles noteikumiem un laiméjoSo kombinaciju tabulu.

Spéles programmas funkcionala bojajuma, elektronisku vai
manipuléSanas ar spélu automéatu programmu rezultatad uz spéles ekrana
tiks paradita informacija - nav spéles laimests un izmaksats netiek.

Sarez{itaku bojajumu gadijuma vai Saubu gadijuma par
manipuléSanu ar spélu programmam, laimesta izmaksas tiek veiktas
péc tam, kad tiek veikta spéles parbaude un darbinieki ir
parliecinajusies par iepriekSminéto apstaklu neesamibu.



Pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja spélétajam péc spéles beigam vai tas laika rodas pretenzijas par spéles
norisi, tad 15 dienu laika péc attiecigas spéles, par to var iesniegt rakstisku

iesniegumu (adrese: Kronvalda bulvaris 3, Riga, LV-1010), noradot adresi,
uz kuru nosatit atbildi.

15 dienu laika SIA ,Olybet Latvia” izskata pretenziju un
sniedz rakstveida atbildi.



