SIA ,,Olybet Latvia”
Kronvalda bulv.3, Riga, LV-1010, tel. 67892975

1. Spéles nosaukums un veids
Majestic Forest

Spélu Automatu spéle

Razotajs : Euro Games Technology Ltd.

2. Spéles dalibas maksa (likme)

Minimala likme 0.02 EUR
Maksimala likme 30 EUR

3. Spéles norise

, Majestic Forest “ir piecu rullu, 10 izmaksas liniju spélu automats, kura ir $adas
iespéjas:

o Aizstajéjsimbols-izkaisTtais simbols

o “Bezmaksas griezienu” bonusa spéle

e Bonusa spéle ,Riska funkcija”

e Bonusa spéle “Jackpot kartis”.

Svarigi:

e Laimests tiek izmaksats tikai par lielako laimigo kombinaciju no katras aktivas
izmaksas ITnijas.

e Laimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi.
e Bonusa spéles laimesti tiek pieskaittti izmaksas Iiniju laimestiem.
e Nepareiza darbiba atcel visas spéles un izmaksas

Spéles noteikumi Visparéjie
noteikumi

1. Spéle notiek uz 1-10 izmaksas Iinijam
2. Likmes lielums uz katru izmaksas ITniju var bat no 0,02 EUR Iidz 3,00 EUR.



3.

Nepareiza darbiba atce| visas spéles un izmaksas.

Aizstajéjsimbols- izkaisito simbolu noteikumi

1.
2.

3.
4.

5.

Aizstajejsimbols aizvieto jebkuru simbolu.

Kombinacija tikai no 5 aizstajéjsimboliem tiek izmaksata ka kombinacija
no 5simboliem.

Aizstajéjsimbols darbojas arT ka izkaisTtais simbols.
Ja uz ekrana jebkura pozicija paradas 3 vai vairak

aizstajejsimbolu- izkaistto simbolu, tiek ieglUta izkaistto
simbolu izmaksa.

Bonusa spéles ,,Bezmaksas griezieni” noteikumi

1.
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Bonusa spéle “Bezmaksa griezieni” tiek aktivizéta, kad paradas 3 vai vairak
aizstajejsimboli- izkaisTtie simboli.

Tiek piesKkirti 12 bezmaksas griezieni.

.Bezmaksas griezienu” bonusa spéles laika kads no parastajiem simboliem
péc nejausibas principa klast par Specialo simbolu.

Paradoties Specialajam simbolam, tas izpleSas pa visam rulla pozicijam.

.,Bezmaksas griezienu” bonusa spéles laika aizstajéjsimbols neaizvieto
Specialo simbolu.

.Bezmaksas griezienu” bonusa spéles laika var iegut papildus bezmaksas
griezienus.

.,Bezmaksas griezienu” bonusa spéli spélé ar to pasu likmi ka grieziena, kas
aizsaka bonusa spéli.

“Bezmaksas griezienu” bonusa spéles laimesti tiek pievienoti izmaksu

[Tniju un izkaisTto simbolu laimestiem.

Bonusa spéles “Riska funkcija” noteikumi
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Lai riskétu ar laimestu, spiediet uz GAMBLE .

Riskét var ar summu, kas nav lielaka par 35x kopéja grieziena likme.
Izvélieties karts KRASU.

Ja KRASAS izvéle ir pareiza, laimests tiek DIVKARSOTS (X2).

Lai partrauktu minét un panemtu laimestu spiediet uz COLLECT:

Ar laimestu var riskét I1dz pat 4 reizém.

Bonusa spéles “Jackpot kartis” noteikumi
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Péc jebkura grieziena péc nejausibas principa var tikt uzsakta bonusa spéle
“Jackpot kartis”.

Spéeletajam tiek piedavatas 12 aizklatas kartis.

KlikSkinot uz kartim, tas tiek atvéertas.

Spéle beidzas, kad tiek atklatas 3 vienadas masts kartis.

Speletajs iegust atklatajai karSu mastij atbilstoSu dZzekpotu.

Ar dzekpot laimestu nevar spélét bonusa spéli “Riska funkcija”.

Dzekpotu vértibas paraditas ekrana augsSdala:

Bonusa spéle “Jackpot kartis” ir progresivie dzekpoti, kas

nozime, ka no katras spéles likmes 1% tiek pieskaitita dzekpotu uzkrajumam vienadas
0.25% proporcijas katram dZekpotam.

Izmaksu Noteikumi
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5.

Jums tiek izmaksats laimests tikai par lielako laimigo
kombinaciju no katras aktivas izmaksas linijas.

Bonusa spéles laimesti tiek pieskaititi izmaksas ITnijas laimestiem.

Lai veidotos regularas laimigas kombinacijas, simboliem uz aktivas
izmaksas ITnijas jaatrodas blakus.

Regularas laimigas kombinacijas tiek veidotas no kreisas uz

labo pusi. Vismaz vienam no simboliem jabut attélotam uz pirma rulla. Simbolu
kombinacija neveidojas, ja ta sakas no otra rulla.

Nepareiza darbiba atcel visas spéles un izmaksas.

Spéles vadiba

Lai spélétu, rikojieties Sadi:

1.

2.
3.

Lai paaugstinatu vai pazeminatu monétas veértibu, lietojiet

“MONETAS” izvélni:

Lai izvélétos ITniju skaitu, klikSkiniet uz ITniju izvelni pa kreisi no rulliem.
Klik8kiniet uz kddas no ikonam “GRIEZT”. Uz ikonam paradita kopéja grieziena
likme.” GRIEZT” ikonas atbilst 1, 2, 5,10 vai 20 monétu likmei uz katru
izmaksas ITniju:

Rulli sak griezties ar jasu izvéléto likmi.

Automatiskais vadibas rezims:

1.

Nospiezot AUTOSPELE rulli griezisies Automatiskaja rezima ar jisu izvéléto
likmi:



2. Apturét Automatisko rezimu var nospiezot APTURET
GRIEZIENUS ikonu:

3. Nosacijumi, kuriem iestajoties dalibnieks sanem laimestu, un laimestu
lielums [arT laimestu attieciba pret dalibas maksu (likmi)].

Nosacijums, lai sanemtu laimestu, ir griezt rullus Iidz uz tiem attélotie simboli veidotu laimigas
kombinacijas uz aktivajam izmaksas Iinijam. Laimests atkarigs no izveidotajam laimigajam
kombinacijam.

Katras kombinacijas laimests lzmaksu Tabula tiek noradits skaitlos. Lai iegutu kopéjo

laimesta skaitu uz aktivas izmaksas linijas tabula uzraditais skaitlis jareizina ar likmi uz
izmaksas Iinijas.

Laiméto kreditu daudzums atkarigs no izvelétas likmes vértibas.
Laiméto kredttu skaitu aprékina, reizinot kopéjo laiméto kredTtu skaitu ar jlsu
izvéléto likmes veértibu.

Izmaksu apraksts
Regularo Izmaksu Apraksts

Lai parastie simboli veidotu laimigo kombinaciju, jasakrit sekojoSiem apstakliem:
e Simboliem jabut [idzas uz aktivas izmaksas Iinijas.

e Laimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi. Vismaz vienam no
simboliem jabat attélotam uz pirma rulla. Simbolu
kombinacijas neveidojas, ja pirmais simbols ir uz otra, tre$a, ceturta vai piekta
rulla.

Regularas Izmaksas paraditas Izmaksu attélos. Izmaksas paraditas par Iinijas likmi 0.02
EUR. Palielinot Iinijas likmi, proporcionali
palielinas Iniju izmaksas:

Aizstajéjsimbolu - izkaisito simbolu izmaksu apraksts
Uz rulliem jabat attélotiem tris vai vairak aizstajéjsimboliem - izkaisitajiem simboliem.
Izmaksu Liniju Apraksts.

Laimests tiek izmaksats tikai par laimigajam kombinacijam uz aktivajam izmaksas
[Tnijam.



Laiméto kreditu skaits atkarigs no kopé&ja laiméto kreditu skaita reizinajumu ar jasu
izvélétas likmes lieluma.

Linijas, kas redzamas attéla, parada iespéjamas izmaksas Iniju formas:
4. Speles beigas

Spéle beidzas, ja spéletaja riciba vairs nav kreditpunktu, vai spélétajs pats vélas beigt
spéli. Lai sanemtu laimestu, iespéjams parskaitit naudu uz savu kontu, izmantojot
vienu no pieejamajiem transakciju veidiem.

5. Laimesta sanems$anas norise

Lai sanemtu laimestu sava spélu konta, ir jaaizver attiecigas spéles logs un javeic naudas
transakcija no konta sadalas ,Kase”.

Lai sanemtu laimestu uz savu personigo finanu iestades kontu, spélétajam ir jaizmanto
viens no Siem naudas
transakcijas/parskaitijuma veidiem:

uz bankas kontu ar tieSu maksajumu vai izmantojot banklink pakalpojumus,
uz bankas karti.

Laimestiem nav izmaksu limita. Tie tiek izmaksati ndkamaja diena péc transakcijas
pieprasi8anas. Pirma 8ada transakcija var aiznemt ilgaku laiku, ITdz 10 darba dienam.

Izmaksa tos laimestus, kas ir laiméti saskana ar tieSsaistes spélé esoSajiem spéles
noteikumiem un laiméjoSo kombinaciju tabulu.

Spéles programmas funkcionala bojajuma, elektronisku vai
manipuléSanas ar spélu automatu programmu rezultatd uz spéles ekrana tiks paradita
informacija - nav spéles laimests un izmaksats netiek.

Sarezgitaku bojajumu gadijuma vai Saubu gadijuma par manipuléSanu ar spélu programmam,
laimesta izmaksas tiek veiktas péc tam, kad

tiek veikta spéles parbaude un darbinieki ir parliecinajusies par iepriekSminéto apstakiu
neesamibu.

6. Pretenziju izskatiSanas kartiba



Ja spélétajam péec spéles beigam vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad 15
dienu laika péc attiecigas spéles, par to var iesniegt rakstisku iesniegumu (adrese: Kronvalda
bulvaris 3, Riga, LV-1010), noradot adresi, uz kuru nosatit atbildi.

15 dienu laika SIA ,Olybet Latvia” izskata pretenziju un sniedz rakstveida atbildi.

SIA ,Olybet Latvia”
19.03.2021.



