Azartspéles organizétaja nosaukums, juridiska adrese un talruna numurs

SIA "Olybet Latvia"
Reg. Nr. 44103143645
Kronvalda bulvaris 3, Riga, LV-1010, tel. 67892975

Spéles nosaukums un veids

Miner Donkey Trouble
Spélu automatu spéle
Razotajs: Play’n GO Malta Ltd.

Spéeles dalibas maksa (likme)

Minimala likme 0.10 EUR
Maksimala likme 100 EUR

Spéles noteikumi

“Miner Donkey Trouble” ir 5x7 spéles laukuma sp€lu automats, kura ir $adas iesp&jas:

Reakcijas

“Miner’s Picxake” simbols

Aizstajejsimbols “Wild” un “Picxake Wild” funkcija
“Golden Nugget” simbols un laimesta reizinatajs
“Random Mega Symbol” funkcija

“Donkey Destruction” funkcija

Izkaisttais “Scatter” simbols un bezmaksas griezieni

Svarigi:

Laimests tiek izmaksats tikai par lielako laimigo kombinaciju.

Laimigas kombinacijas veidojas ja pieci vai vairaki vienadi simboli horizontali vai
vertikali atrodas blakus viens otram.

Bonusa spéles laimesti tiek pieskaititi izmaksas Iiniju laimestiem.

Ja spéle tiek partraukta, visa spéles informacija un uzliktas likmes tiks

saglabatas, kamer jus atkal atversiet spéli. Turpiniet spéli no partraukuma vietas.



Visparéjie noteikumi

1. Nepareiza darbiba atcel visas spéles un izmaksas.

Reakcijas

1. Katrs laimg&jusais simbols ir dala no reakcijas un tiek aizvietots ar
jaunajiem simboliem, kas dod iesp&ju veidot papildus laimigas
kombinacijas.

2. Reakcijas turpinas 11dz uz rulliem vairs neparadas laimigas kombinacijas.

“Miner’s Pickaxe” simbola noteikumi

1. “Miner’s Pickaxe” simbols var paradities uz rulliem reakciju laika.
2. Jauzrulliem paradas “Miner’s Pickaxe” simbols, tiek aktivizéta
“Pickaxe Wild” funkcija (skat. zemak noteikumos).

Aizstajéejsimbolu “Wild” un “Pickaxe Wild” funkcijas noteikumi

1. “Picxake Wild” funkcija pievieno uz rulliem no 4 lidz 10 “Wild” simboliem.

2. “Wild” simbols aizstaj jebkuru simbolu, iznemot “Scatter”, “Miner’s
Picxake” un “Golden Nugget” simbolu, lai veidotu laimigas
kombinacijas.

“Golden Nugget” simbola un laimesta reizinatdja noteikumi
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1. Spéles laika uz apaksgjas rindas B
paradities “Golden Nugget” simboli.



2. Ja “Golden Nugget” simbols paradas uz apaksgjas rindas, tiek palielinats
laimesta reizinatajs par vienu vertibu, kas tiks pieme&rots visiem
turpmakiem reakciju laimestiem.
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3. Laimesta reizinatajs tiek atjaunots katra grieziena laika.

“Random Mega Symbol” funkcijas noteikumi

1. “Random Mega Symbol” funkcija var tikt aktiviz&ta p&c jebkuras citas
funkcijas vai ja grieziena laika netika sanemts laimests.

2. Uz rulliem tiek pievienoti l1dz diviem vienadiem 2x2, 3x3 vai 4x4 “Mega”
simboliem.

3. “Mega” simboli var biit visi parastie simboli vai “Wild” simbols.

“Donkey Destruction” funkcijas noteikumi
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Visi laimesti veicina “Donkey Destruction” funkciju.

2. Kad tiek sasniegts simbola uzvaras lIimenis, tiek aktivizeé “Donkey
Destruction” funkcija un ta tiek pievienota rindai.

3. Kad vairs nebuis redzamas citas uzvaras, tiks aktivizéta nakama rindas
funkcija.

4. “Donkey Destruction” funkcijai ir tris varianti.

e 1. variants - nepiecieSami 18 uzvarosie simboli. Iznicina visus
“Rock” simbolus uz rulliem.

e 2. variants - nepiecieSsami 40 uzvaroS$ie simboli. Iznicina Visus
“Rock” un “Gem” simbolus uz rulliem.

e 3. variants - nepiecieSami 50 uzvarosie simboli. Iznicina visus
simbolus uz rulliem, iznemot “Golden Nugget” simbolus. Garante
I1dz 5 papildus “Golden Nugget” simboliem.

Izkaisita “Scatter” simbola un bezmaksas griezienu noteikumi

1. “Scatter” simbols var paradities uz rulliem reakciju laika.

2. Péc laimestu izmaksas, “Scatter” simbols spragst un nonem no rulliem
apkartgjos parastos simbolus 2 poziciju radiusa.

3. Uz rulliem tiek pievienoti 2 “Wild” simboli.

4. Javiena grieziena laika uzspragst tris “Scatter” simboli, tiek pieskirti 5
bezmaksas griezieni.

5. Jabezmaksas griezienu laika uzspragst tris “Scatter” simboli, tiek pieSkirti 5
papildus bezmaksas griezieni (maksimalais griezienu skaits — 20).

6. Laimesta reizinatajs bezmaksas griezienu laika netiek atjaunots pec katra
grieziena.

Izmaksu Noteikumi

e Jums tiek izmaksats laimests tikai par lielako laimigo kombinaciju.
e Bonusa spéles laimesti tiek pieskaititi izmaksas Iinijas laimestiem.



e Lai veidotos regularas laimigas kombinacijas, pieciem vai vairakiem
vienadiem simboliem horizontali vai vertikali jaatrodas blakus viens
otram.

e Nepareiza darbiba atcel visas spéles un izmaksas.

Spéles vadiba
Lai spéletu, rikojieties Sadi:

Likmes tiek atlasitas, izmantojot likmju pogas. Lai mainiti likmi par vienu soli,
noklikskiniet uz plusa/minusa pogam.
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Lai saktu speli, noklikskiniet uz GRIEZT.

Kad rulli apstajas, attélotie simboli nosaka jisu laimestu, nemot véra laimestu

kombinaciju tabulu.

Automatiskais vadibas reiims:

1. Sadala Number of games (Griezienu skaits). Izvélies, cik reizes péc
kartas rulli griezisies Automatiskaja rezima.

2. Sadala Stop autoplay (Grieziena ApturéSanas lestatijumi). Jus varat
izveleties vienu no iesp&jam, kad apturét Automatisko reZzimu:

Pie katras uzvaras.

Ja ir laiméti bezmaksas griezieni.
Ja viena uzvara parsniedz...

Ja bilance palielinas par...

Ja bilance samazinas par...

Nosacijumi, kuriem iestajoties dalibnieks sanem laimestu, un laimestu
lielums [arT laimestu attiectba pret dalibas maksu (likmi)].

Nosacijums, lai sanemtu laimestu, ir griezt rullus 11dz uz tiem att€lotie simboli
veidotu laimigas kombinacijas. Laimests atkarigs no izveidotajam laimigajam
kombinacijam.



Izmaksu apraksts
Regularo Izmaksu Apraksts

Lai parastie simboli veidotu laimigo kombinaciju, jasakrit sekojosiem apstakliem:

1. Pieciem vai vairakiem vienadiem simboliem, horizontali vai vertikali
jaatrodas blakus viens otram.

2. Regularas Izmaksas ar kop&jo grieziena likmi 0.10 € paraditas attéla.
Palielinot likmi, izmaksas palielinas proporcionali:

Izmaksu Liniju Apraksts.

Laimests tiek izmaksats ja pieci vai vairaki vienadi simboli horizontali vai vertikali
atrodas blakus viens otram.

Kartiba, kada notiek pieteik§anas uz laimestu un kada to izsniedz

Lai sanemtu laimestu sava spélu konta, ir jaaizver attiecigas spéles logs un javeic
naudas transakcija no konta sadalas ,,Kase”.

Lai sanemtu laimestu uz savu personigo finansu iestades kontu, spélétajam ir
jaizmanto viens no Siem naudas transakcijas/parskaitijuma veidiem:

* uz bankas kontu ar tieSu maksajumu vai izmantojot banklink pakalpojumus,
* uz bankas karti.

Izmaksatos laimestus, kas ir laiméti saskana ar tieSsaistes spelé esoSajiem spéles
noteikumiem un laimg&joSo kombinaciju tabulu.

Spéles programmas funkcionala bojajuma, elektronisku vai manipuléSanas ar spelu
automatu programmu rezultata uz spéles ekrana tiks paradita informacija - nav spéles
laimests un izmaksats netiek.

Sarezgitaku bojajumu gadijuma vai Saubu gadijuma par manipulé&Sanu ar sp&lu
programmam, laimesta izmaksas tiek veiktas péc tam, kad tiek veikta sp€les parbaude
un darbinieki ir parliecinajusies par iepriekSminéto apstaklu neesamibu.



Termins, Iildz kuram azartspeles dalibnieks var pieteikties uz laimestu

Laimesti, kas neparsniedz 720 euro tiek izmaksati nekavgjoties pec spéles sesijas
beigam. Laimesti no 720 euro lidz 14300 euro tiek izmaksati 24 stundu laika.
Laimesti, kuri parsniedz 14300 euro izmaksa azartspéles noteikumos apstiprinata
kartiba ne velak ka 30 dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos.

Pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja spélétajam pec spéles beigam vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad

15 dienu laika péc attiecigas spéles, par to var iesniegt rakstisku iesniegumu (adrese:
Kronvalda bulvaris 3, Riga, LV-1010), noradot adresi, uz kuru nosiitit atbildi.

15 dienu laika SIA ,,Olybet Latvia” izskata pretenziju un sniedz rakstveida atbildi.

SIA ,,Olybet Latvia”

23.08.2022.



