Azartspeles organizetaja nosaukums, juridiska adrese un talruna numurs

SIA “Olybet Latvia”
Reg. Nr. 44103143645
Rézeknes iela 5e, Riga, LV-1073, tel. 67892975

Spéles nosaukums un veids

Misery Mining
Spelu automatu spéle
Razotajs: Nolimit City Limited

Spéles dalibas maksa (likme)

Minimala likme 0.20 EUR
Maksimala likme 100 EUR

Spéeles noteikumi

“Misery Mining” ir [idz 823 543 izmaksas liniju sp€lu automatu spéle, kura ir $adas iespgjas:

e “Collapsing Mine” funkcija
e “xBomb” simbols
e “Scatter” simbols un “Misery” bezmaksas griezieni
e “Nolimit Bonus” opcija
Svarigi:

e Laimests tiek izmaksats tikai par lielako laimigo kombinaciju no katras aktivas
izmaksas linijas, iznemot par izkaisitajiem laimestiem.

e Laimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi.

e Bonusa spéles laimesti tiek pieskaititi izmaksas Iinijas laimestiem.

e Nepareiza darbiba atce] visas spéles un izmaksas.



Vispareéjie noteikumi

1. Nepareiza darbiba atcel visas spéles un izmaksas.

“Collapsing Mine” funkcijas noteikumi

~

1. Kopgjais spéles laukums ir 7x7 un katra pamatspéles grieziena
sakuma aktiva spéles laukuma dala ir 3x3, kas ir norobeZota ar
barjeram.

2. Ja blakus barjerai tiek aktivizéts “xBomb” simbols, barjera pabidas
par 1 soli un paplasina aktivo spéles laukumu.

3. Ja “xBomb” simbols tiek aktivizets aktiva speles laukuma centra,
visas barjeras pabidas par 1 soli.

4. Ja speles laika ir izveidojusies laimiga kombinacija, visi
laimgjosie simboli tiek novakti no laukuma.

5. Palikusie simboli krit uz sp€les laukumu apaks€jo dalu un tuksas
pozicijas tiek aizpilditas no augSas ar jauniem simboliem.

Kaskade var tikt aktiviz€ta viena no veidiem:

» Uz speles laukuma ir izveidojas laimiga kombinacija;

» Tiek aktivizéts “xBomb” simbols bez laimigas kombinacijas;

» Janav izpildits neviens no augstakming€tajiem nosacijumiem un uz spéles
laukuma ir mazak par 3 “Scatter” simboliem, atlikusie “Scatter” simboli
parveérsas par “xBomb” simboliem bez “Wild” funkcijas un aktivizgjas.

Kaskades funkcija turpinas Iidz nerodas jaunas laimigas kombinacijas.
Visi laimesti par laimigajam kombinacijam tiek pievienoti spélétajam pec
kaskades beigam.

“xBomb” simbola noteikumi

1.

“xBomb” simbols:

+  “xBomb” ir “Wild” simbols, kas aizvieto jebkuru simbolu, iznemot “Sctter”
un “Super Scatter” simbolus, lai veidotu laimigas kombinacijas;

* “xBomb” simbols iznicina blakusesoSos simbolus, iznemot “Scatter”,
“Super Scatter” un citus “xBomb” simbolus un palielina nakamas
kaskades laimesta reizinataju;

+ Ja“xBomb” simbols tiek aktivizets aktiva spéles laukuma centra, visas
barjeras pabidas par 1 soli.

+ Jablakus barjerai tiek aktivizets “xBomb” simbols, barjera pabidas par 1
soli un paplasina aktivo spéles laukumu.

* Visi uz speles laukuma esosie “xBomb” simboli tiek aktivizeti pirms

nakamas kaskades.



2. Jauz spéles laukuma nav neviena “xBomb” simbola un uz spéles laukuma ir mazak
par 3 “Scatter” simboliem, atlikuSie “Scatter” simboli parvérsas par “xBomb”
simboliem bez “Wild” funkcijas un aktivizgjas.

“Scatter” simbola un “Misery” bezmaksas griezienu noteikumi

®© © 1. 3 “Scatter” simboli vai 3 “Scatter” simboli ar 1 vai 2 “Super

: 1 Scatter” simboliem aktivize “Misery” bezmaksas griezineus ar

L MISERY, sakotngjo aktivo spéles laukumu 3x3, 4x4 vai 5x5 attiecigi.
l' REESPINS 2. Bezmaksas griezienu sakuma spélétajs var izveleties “Mouse” vai
“Rat” reZimu.
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3. “Mouse” rezims tiek izspéléts ar 8, 10 vai 12 griezieniem un
“Super Scatter” var tikt aktivizets, ja ir akttvi mazak ka 2 “Super Scatter”, kas
pieskir +2 bezmaksas griezienus.

4. “Rat” rezims tiek izspé€léts ar 3 griezieniem un “Coin Wagon” simbolu
aktiviz€Sana atgriez griezienu skaitu uz 3.

5. Visu “Coin” simbolu vertibas ir likmes reizinataji.

6. Bezmaksas griezienu laika ir aktivs specialais augs¢jais rullis, uz kura var paradities
specialie “Coin Wagon”, “Bomb”, “Super Scatter”, “Bag”, “Chest”, “Rat”, “Dwarf”
vai reizinataju simboli.

7. Augseja papildrulla simboli tiek aktivizeti, ja Sie simboli apstajas virs rulla ar
“Coin” simbolu, izn@mums ir “Rat” simbols.

8. “Super Scatter” simboliem ir reizinatajs, kas ietekmé visus specialos simbolus, kas
tika aktivizeti ar So simbolu.

9. Specialie simboli var tikt aktivizeti vairakas reizes viena grieziena ietvaros, ja uz
viena rulla izkrit vairaki “Scatter” simboli.

10. “Coin Wagon” specialais simbols :

« Kad S$is simbols ir aktivizets, ta vertiba tiek pievienota

vistuvak esoSajiem sanu uzkraj€jiem un tiek atjauninats

Coins /3%
5x, 10x, 15x,

kopgjais laimests ;

° e b = =1 = d T (13 b L)
25x, 50x, 100x Sis simbols ar1 uzlabo kopgjo vértibu uz “Coin

(“‘Scatter”) simbola ;

* “Coin Wagon” simboli atgriez griezienu skaitu uz 3 “Rat”
reZima.

11. Reizinataja specialais simbols :

» Jareizinatajs ir aktivizets virs “Super Scatter” simbola, tas uzlabo

“Super Scatter” simbola reizinataju 1idz bonusa spéles beigam ;

Multipliers
‘Z‘lxs E'g’ X2p ) &£J ° Reizinataja vertiba tiek pievienota “Super Scatter” reizinataja vertibai ;
<0 ! X4 X5
X1 X6
e %)» -,—.‘—‘;) uzkratas ar specialajiem simboliem, kas tiek aktivizeti ar “Scatter”

simbolu.

* Reizinataja vertiba tiek piemerota jebkuram veértibam, kas tiek
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12. “Bomb” specialais simbols :
» Kad “Bomb” simbols tiek aktivizets, tas krit uz “Scatter” simbolu,
kas to aktiviz€ja un atklaj 8 apkartesosas pozicijas ;
* Ja “Bomb” simbols tika aktiviz&ts centra, tas uzspridzina visas
poZzicijas, iznemot apak$gjos un sanu uzkraj&jus ;
* “Bomb” simbols uzspridzina blok€tas pozicijas spéles pamatlaukuma ;
* “Bomb” simbols aktiviz€ uzkrajejus uz sanu kolonnam un
apaksgjas rindas.
13. “Bag” specialais simbols :
» Uz attiecigajiem rulliem tas savac visas “Scatter” simbolu veértibas un

vertibas no atvértajiem uzkraj&jiem, kas atrodas vistuvak ;
+ Uzlabo kopgjo laimestu ar sakrato vértibu ;
» Pievieno sakrato vertibu “Scatter” simbolam, kas aktivizgja So specialo

simbolu.
14. “Chest” specialais simbols :
il:g&; * Savac visu uz pamatspéles laukuma esoso “Scatter” simbolu vertibas un
N7 vertibas no atvertajiem uzkrajejiem, kas atrodas 3 rullu attaluma un uzlabo

— kopgjo laimestu.

15. “Dwartf” specialais simbols :

« Sis simbols tiek fikséts uz “Scatter” simbola ar zemako vértibu un §is
“Scatter” simbols vairs nevar aktivizet specialos simbolus, iznemot “Coin
Wagon” specialos simbolus;

+ Ja “Dwarf” simbols tiek fiksets uz “Super Scatter” simbola, tad “Super
Scatter” simbols var uzkrat ari reizinatajus ;

* “Dwart” simbols savac visas vertibas aktivaja speles laukuma un vertibas
no atvértajiem uzkrajejiem, kas atrodas 3 rullu attaluma, tekoSaja un

atlikuSajos griezienos.
16. “Rat” specialais simbols :

* Var paradities tikai uz speciala papildrulla 1 un 7 pozicijas ;

+ Kad “Rat” simbols paradas, tas parvietojas uz leju pari visiem uzkraj&jiem
uz attieciga rulla un pievieno vertibas, kuras tas Skeérso, neatvertajam
uzkrajéjam un atver to ;

» Javisi uzkraj€ji ir atverti, tas vienmér parvietojas uz pasu apaksgjo uzkraj&ju.

17. “Super Scatter” specialais simbols :
* Var paradities tikai uz speciala papildrulla 2 un 6 pozicijas ;
+ Ja “Super Scatter” ir aktivizets, tas aiznem nejausi izvéletu
poziciju uz pamatspéles laukuma ;
* “Mouse” rezima péc aktivizacijas pieskir +2 bezmaksas griezienus ; “Rat”

reZima atgrieZ griezienu skaitu uz 3.

18. Sanu un apaksgjie uzkraj&ji :



Sanu uzkrajgji var tikt aktivizeti ar “Bomb” vai “Rat” specialo simbolu ;
Kad sanu uzkraj€js ir aktivizéts, tas var tikt ietekméts ar par&jiem
specialajiem simboliem ;

Kad sanu uzkrajgjs nav aktivs, to var ietekmét tikai “Coin Wagon”
specialie simboli ;

Katra grieziena, ja sanu uzkrajgjs vai apaks€jais uzkrajgjs ir aktivs, ta vertiba
tiek pievienota kop&jam laimestam ;

Apaksgjais uzkraj€js var tikt aktivizeéts ar “Bomb” simbolu, vai, pozicijas
kas atrodas uz 1 un 7 rulla, var tikt aktivizetas ar “Rat” simbolu ;

Kad apaksg&jais uzkraj&js ir aktivs, tas katru griezienu uzkraj visu
“Scatter” simbolu vai sanu uzkrajéju vertibas, kas atrodas uz ta pasa

rulla.

“Nolimit Bonus” opcijas noteikumi

1. Speletajam ir iesp&ja nopirkt jebkuru no bonuss funkcijam.
158 2. Maksa ir atkariga no likmes vertibas un no izveletas bonuss funkcijas.
3. Darbojas visi ieprieks minétie noteikumi.
Speéles vadiba

Lai spéletu, rikojieties Sadi:

1. Lai paaugstinatu vai pazeminatu likmes veértibu, lietojiet “Bet” izvelni: @

2. Klikskiniet uz “Start”:

3. Rulli sak griezties ar jusu izvéleto likmi.

Automatiskais vadibas reiims:

Nospiezot AUTOPLAY @ ikonu, Jus varat izveleties:

1. Sadala Number of rounds (Griezienu skaits). Izvélies, cik reizes p&c kartas rulli
griezisies Automatiskaja reZima.

2. Sadala Autoplay settings (Grieziena ApturéSanas lestatijumi). Jus varat izvéleties
vienu no iespg&jam, kad apturét Automatisko reZimu:

e Jakada grieziena laimests parsniedz...
e Apstadinat ja bilance ir zemaka par...
e Apstadinat ja bilance ir augstaka par...



Nosacijumi, kuriem iestajoties dalibnieks sanem laimestu, un laimestu lielums [arT
laimestu attieciba pret dalibas maksu (likmi)]

Nosacijums, lai sanemtu laimestu, ir griezt rullus 11dz uz tiem att€lotie simboli veidotu
laimigas kombinacijas uz aktivajam izmaksas Iinijam. Laimests atkarigs no izveidotajam
laimigajam kombinacijam.
Izmaksu apraksts
Regularo Izmaksu Apraksts
Lai parastie simboli veidotu laimigo kombinaciju, jasakrit sekojoSiem apstakliem:

e Simboliem jabut [idzas uz aktivas izmaksas linijas.

e Laimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi. Vismaz vienam no

simboliem jabit att€lotam uz 1. rulla.

Regularas [zmaksas paraditas Izmaksu att€los. Izmaksas paraditas ar likmi 0.80 EUR.
Palielinot likmi, proporcionali palielinas Iiniju izmaksas:

Active Reels Active Reels

4-5 4-5

Active Reels

4-5




Izmaksas Liniju Apraksts.

Laimests tiek izmaksats tikai par laimigajam kombinacijam uz aktivajam izmaksas Iinijam.
Linijas, kas redzamas attéla, parada iesp&jamas izmaksas liniju formas atkariba no aktiva
spéles laukuma izméra:

Kartiba, kada notiek pieteikSanas uz laimestu un kada to izsniedz

Lai sanemtu laimestu sava sp€lu konta, ir jaaizver attiecigas spéles logs un javeic
naudas transakcija no konta sadalas “Kase”.

Lai sanemtu laimestu uz savu personigo finansu iestades kontu, spélétajam ir jaizmanto viens
no Siem naudas transakcijas/parskaitijuma veidiem:

e uz bankas kontu ar tieSu maksajumu vai izmantojot banklink pakalpojumus,
e Uz bankas karti.

Izmaksatos laimestus, kas ir laiméti saskana ar tieSsaistes spelé esoSajiem spéles
noteikumiem un laim&joSo kombinaciju tabulu.

Speles programmas funkcionala bojajuma, elektronisku vai manipuléSanas ar spelu
automatu programmu rezultata uz spéles ekrana tiks paradita informacija - nav spéles
laimests un izmaksats netiek.

Sarezgitaku bojajumu gadijuma vai Saubu gadijuma par manipulé&Sanu ar sp&lu
programmam, laimesta izmaksas tiek veiktas péc tam, kad tiek veikta spéles parbaude un
darbinieki ir parliecinajusies par iepriekSminéto apstaklu neesamibu.



Termins, Iildz kuram azartspéeles dalibnieks var pieteikties uz laimestu

Laimesti, kas neparsniedz 720 euro tiek izmaksati nekavgjoties pec spéles sesijas beigam.
Laimesti no 720 euro lidz 14300 euro tiek izmaksati 24 stundu laika. Laimesti, kuri parsniedz
14300 euro izmaksa azartspéles noteikumos apstiprinata kartiba ne vélak ka 30 dienu laika un
ne vairak ka divos maksajumos.

Pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja sp€létajam péc spéles beigdm vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad 15 dienu
laika p€c attiecigas spéles, par to var iesniegt rakstisku iesniegumu (adrese: Rézeknes iela Se,
Riga, LV-1073), noradot adresi, uz kuru nosiitit atbildi. 15 dienu laika SIA “Olybet Latvia”
izskata pretenziju un sniedz rakstveida atbildi.

Spelétajs elektroniski pretenziju var iesniegt e-pasta, rakstot uz support@olybet.com no e-
pasta adreses, kuru sp&létajs ir registr&jis sava profila, vai ari sttit ¢ata, péc autorizé$anas
sava profila.

SIA “Olybet Latvia”

19.07.2023



