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Panda Pow

Spélu automatu spéle
Razotajs: NextGen Gaming Pty Ltd.

Spéles dalibas maksa (likme)

Minimala likme 0.25 EUR
Maksimala likme 500 EUR

Spéeles norise un noteikumi

»Panda Pow!*“ ir 5 rullu, 3 rindu, 25 izmaksas liniju sp€lu automats, kura ir §adas iesp&jas:

* Spele ir 2 papildus funkcijas, kas var tikt aktivizetas spéles laika:
aizstajejsimbols un ’Scatter’” bezmaksas griezienu bonusa spéle.

3

3

’Red Panda’’ aizstajgjsimbols aizstaj jebkuru speles simbolu iznemot
"Gold Panda’” aizstajejsimbolu.

» Tiek izmaksats tikai lielakais iesp&jamais laimests no izmaksu linijas, kas
ietver aizstaj&jsimbolu.
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"Red Panda’’ aizstaj€jsimbols kalpo ar1 ka ’Scatter’” bonusa spéles

simbols un var paradities tikai uz 2., 3. un 4. spéles rulla.

* Uz spéles rulliem paradoties vismaz 5 “’Scatter’’ aizstaj€jsimboliem
tiek aktivizéta bezmaksas griezienu bonusa spéle.

* Uz rulliem paradoties 5 “’Scatter’” simboliem tiek pieskirti 5 bezmaksas
griezieni, par 6 simboliem 8 griezieni un par 7 simboliem 12 griezieni, par 8
simboliem 12 un par 9 simboliem 20 bezmaksas griezieni.
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’Gold Panda’’ aizstaj€jsimbols ir aktivs tikai bezmaksas griezienu bonusa

speles laika un var paradities uz 2., 3., 4. un 5. spéles rulla.
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*Gold Panda”’ aizstajejsimbols aizstaj jebkuru no spéles simboliem

iznemot ‘’Red Panda’’ simbolus.



* Bonusa spéles laika uz spéles lauka paradoties attiecigam “’Scatter’’

simbolu skaitam iesp&jams sanemt papildus bezmaksas griezienus.
* Bezmaksas griezieni tiek izsp€l&ti ar to pasu grieziena vertibu ka spéléts [idz tam.
» Noslédzoties bezmaksas griezieniem iegiitais laimests tiek pievienots

kopgjai bilancei.

Svarigi:
» Laimests tiek izmaksats tikai par lielako laimigo kombinaciju no katras
aktivas izmaksas linijas.
» Laimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi.

Visparejie noteikumi
* Spéle notiek uz 25 izmaksas Iinijam
* Likmes lielums var biit no 0.25 lidz 500 eiro.
* Nepareiza darbiba atcel] visas spéles un izmaksas.

Izmaksu Noteikumi

* Jums tiek izmaksats laimests tikai par lielako laimigo kombinaciju no
katras aktivas izmaksas linijas.

» Lai veidotos regularas laimigas kombinacijas, simboliem uz aktivas
izmaksas linijas jaatrodas blakus.

* Regularas laimigas kombinacijas tiek veidotas no kreisas uz labo pusi.
Vismaz vienam no simboliem jabiit att€lotam uz pirma rulla. Simbolu
kombinacija neveidojas, ja ta sakas no otra rulla.

* Izmaksu Iiniju laimests tiek reizinats ar ITnijas uzstadito vertibu.

Spéles vadiba
Lai speletu, rikojieties Sadi:
* Lai paaugstinatu vai pazeminatu grieziena vertibu izmanto zemak
redzamo izv€lni:

Automatiskais vadibas reiims:

Nospiezot AUTO ikonu, jus varat izvéleties griezienu skaitu AUTO reZima:
| @ > u

Piezime: Ja sp€létajs iziet no spéles, visi automatiska rezima
iestatijumi atgriezisies uz sakotngjiem.




Nosacijumi, kuriem iestajoties dalibnieks sanem laimestu, unlaimestu lielums
[arT laimestu attieciba pret dalibas maksu (likmi)]

Nosacijums, lai sanemtu laimestu, ir griezt rullus 11dz uz tiem att€lotie simboli veidotu
laimigas kombinacijas uz katra spéles rulla. Laimests atkarigs no izveidotajam
laimigajam kombinacijam. Katras kombinacijas laimests Izmaksu Tabula tiek noradits
skaitlos. Laiméto kreditu daudzums atkarigs no izveletas liniju vertibas.

Izmaksu apraksts
Regularo Izmaksu Apraksts
Lai parastie simboli veidotu laimigo kombinaciju, jasakrit sekojoSiem apstakliem:

+ Simboliem jabiit lidzas uz katra spéles rulla.

* Laimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi.

* Vismaz vienam no simboliem jabit att€lotam uz pirma rulla.

+ Simbolu kombinacijas neveidojas, ja pirmais simbols ir uz otra, tresa, ceturta vai
piekta rulla.
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Izmaksu Liniju Apraksts.

Laimests tiek izmaksats tikai par laimigajam kombinacijam no kreisas uz labo pusi,
kur vismaz viens simbols ir uz pirma rulla. Simboliem jaatrodas Iidzas uz konkrétas
Inijas.



Kartiba, kada notiek pieteikSanas uz laimestu un kada to izsniedz

Lai sanemtu laimestu sava spélu konta, ir jaaizver attiecigas spéles logs un javeic
naudas transakcija no konta sadalas ,,Kase”.

Lai sanemtu laimestu uz savu personigo finansu iestades kontu, sp&létajam ir jaiizmanto viens
no Siem naudas transakcijas/parskaitijuma veidiem:

* uz bankas kontu ar tieSu maksajumu vai izmantojot banklink pakalpojumus,
* uz bankas karti.

Izmaksatos laimestus, kas ir laimé&ti saskana ar tieSsaistes spel€ esoSajiem spéles
noteikumiem un laim&joSo kombinaciju tabulu.

Spéles programmas funkcionala bojajuma, elektronisku vai manipuléSanas ar spelu
automatu programmu rezultata uz spéles ekrana tiks paradita informacija - nav spéles
laimests un izmaksats netiek.

Sarezgitaku bojajumu gadijuma vai $aubu gadijuma par manipul€Sanu ar spélu
programmam, laimesta izmaksas tiek veiktas péc tam, kad tiek veikta sp€les parbaude un
darbinieki ir parliecinajusies par iepriekSminéto apstaklu neesamibu.

Termins, Ildz kuram azartspéles dalibnieks var pieteikties uz laimestu

Laimesti, kas neparsniedz 720 euro tiek izmaksati nekav€joties pec spéles sesijas beigam.
Laimesti no 720 euro 11dz 14300 euro tiek izmaksati 24 stundu laika. Laimesti, kuri parsniedz
14300 euro izmaksa azartsp&les noteikumos apstiprinata kartiba ne vélak ka 30 dienu laika un
ne vairak ka divos maksajumos.



Pretenziju izskatiSanas kartiba
Ja sp€létajam péc spéles beigam vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad 15 dienu
laika p&c attiecigas spéles, par to var iesniegt rakstisku iesniegumu (adrese:

Kronvalda bulvaris 3, Riga, LV-1010), noradot adresi, uz kuru nosiitit atbildi.

15 dienu laika SIA ,,Olybet Latvia” izskata pretenziju un sniedz rakstveida atbildi.

SIA ,,Olybet Latvia”

14.04.2022



