Azartspeles organizetaja nosaukums, juridiska adrese un talruna numurs

SIA “Olybet Latvia”
Reg. Nr. 44103143645
Kronvalda bulvaris 3, Riga, LV-1010, tel. 67892975

Spéles nosaukums un veids

Pillars of Asgard
Spelu automatu spéle
Razotajs: NextGen Gaming Pty Ltd

Spéles dalibas maksa (likme)

Minimala likme 0.25 EUR
Maksimala likme 10 EUR

Spéeles noteikumi

“Pillars of Asgard” ir 6 rullu un 4,096 veidu ka laimé&t sp&lu automatu spéle.
ODINA ACS FUNKCIJA

Visi laimesti, kuros ir viens vai vairaki AIZSTAJEJSIMBOLLI, tiek nejausi reizinati

Iesp&jamo reizinataju vertibu apmérs ir atkarigs no ekrana redzamo AIZSTAJEJSIMBOLU
skaita, ja ir aktivizéta ODINA ACS FUNKCIJA:

1 AIZSTAJEJSIMBOLS, kas paradas ekrana: x2, x3, x4, x5, x6, x8 vai x10
2 AIZSTAJEJSIMBOLI, kas paradas ekrana: x3, x4, x5, x6, x8, vai x10

3 AIZSTAJEJSIMBOLI, kas paradas ekrana: x4, x5, x6, x8 vai x10

4 AIZSTAJEJSIMBOLI, kas paradas ekrana: x5, x6, x8, vai x10

5 AIZSTAJEJSIMBOLI, kas paradas ekrana: x6, x8 vai x10

6 AIZSTAJEJSIMBOLI, kas paradas ekrana: x8 vai x10
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e Visi AIZSTAJEJSIMBOLI, kas paradas ekrana, tiek nemti véra, nosakot
AIZSTAJEJSIMBOLU reizinataja vértibu.

e WILD REIZINATALIJS tiek piemérots tikai vienreiz katrai laimesta kombinacijai

e 6 vienadi AIZSTAJEJISIMBOLA laimesti netiek reizinati

CELINU PAPLASINASANAS FUNKCIJA

e 20 bezmaksas spéles tiek pieskirtas, kad jebkur ekrana paradas 3 vai vairaki
IZKAISITIE simboli
e Sakot So funkciju celinu loga redzamais RINDU skaits palielinas



e RINDU pieaugums ir atkarigs no IZKAISITO simbolu skaita, kas paradas, aktivizgjot
funkciju:
o 3 1ZKAISITIE SIMBOLI aktivize: +1 PAPILDU RINDU (15 625 veidi)
o 41ZKAISITIE SIMBOLI aktivize: +2 PAPILDU RINDAS (46 656 veidi)
o 5I1ZKAISITIE SIMBOLI aktivize: +3 PAPILDU RINDAS (117 649 veidi)
o 61ZKAISITIE SIMBOLI aktivize: +4 PAPILDU RINDAS (262 144 veidi)

CELINU PAPLASINASANAS

e funkcijas laika katrs IZKAISITAIS SIMBOLS, kas paradas, palielina simbolu
poziciju skaitu uz attieciga celina par 1
e Katrs celin$ var paplaSinaties [1dz maksimali 10 simbolu pozicijam

ODINA SVETIBA

o Tiek aktivizets ikreiz, kad celin$ sasniedz maksimalo 10 simbolu poziciju skaitu
e ODINA SVETIBU, katra celina, kas sasniedzis 10 simbolu poziciju skaitu, notiek
sekojosais:
o tiek pieskirtas 5 PAPILDU BEZMAKSAS SPELES;
o Visi IZKAISITIE simboli, kas paradas uz celiniem, Iidz FUNKCIJAS
beigam tiek aizstati ar AIZSTAJEJSIMBOLIEM
e Visi laimesti, kas giiti grieziena, ar kuru tika aktivizéta ODINA SVETIBA, tick
novertéti péc tam, kad visi piemérojamie IZKAISITIE simboli ir parveérsti par
AIZSTAJEISIMBOLIEM

ODINA ATGRIESANAS

e Tiek aktivizets, kad visi 6 celini sasniedz maksimalo 10 simbolu poziciju skaitu

e nakamo bezmaksas spéli, virs nejausi izvéléta celina paradas PELDOSAIS
SAGRUPETAIS AIZSTAJEJSIMBOLS

e SAGRUPETAIS AIZSTAJEJSIMBOLS aizstaj visas 10 simbolu pozicijas uz celina,
virs kura tas paradas

e SAGRUPETAIS AIZSTAJEJSIMBOLS aizstaj visus simbolus, iznemot IZKAISITO
visas celinu pozicijas

e Turpmako bezmaksas spélu sakuma PELDOSAIS SAGRUPETAIS
AIZSTAJEJSIMBOLS parvietojas uz nejausi izvéletu jaunu celinu.

e SAGRUPETAIS AIZSTAJEJSIMBOLS tiek skatits ka 1 AIZSTAJEJISIMBOLS, lai
noteiktu AIZSTAJEJSIMBOLA reizinataja apjomu

e CELINU PAPLASINASANAS FUNKCIJAS laika CELINU PAPLASINASANAS
FUNKCIU nevar sakt velreiz

e CELINU PAPLASINASANAS FUNKCIJA tiek spéléta ar tadu pasu monétu vértibu,
kada bija spelei, kura tika sanemta aktivizet So funkciju

e CELINU PAPLASINASANAS FUNKCIJAS laimesti tiek pieskaititi laimestu
kombinacijai



BUY PASS FUNKCIJA

e BUY PASS funkcija lauj izlaist parasto sp€li un uzreiz sakt CELINU
PAPLASINASANAS FUNKCIJU

e par CELINU PAPLASINASANAS FUNKCIJAS iedarbinasanu ir vienada ar jiisu
kopgjo likmi x80

e Jis varat arT IZMANTOT IESPEJU, lai aktiviz&tu par zemaku CENU

e BUY PASS IESPEJAS CENAS ir pieejamas ar soli jiisu kopgja likme x10 (maksimali
lidz 70x)

e Izmantojiet pogas “+” vai “~, lai pielagotu BUY PASS IESPEJAS CENU

e Nospiediet KEKSITI, lai apstiprinatu BUY PASS IESPEJAS CENU

e BUY PASS veiksmigas aktivizé$anas varbiitiba, izmantojot IESPEJU, ir
proporcionala jisu BUY PASS IESPEJAS CENALI attieciba pret MAKSIMALO cenu
80x kopgjo likmju apmera (ka noradits uz ekrana)

e Tilit pec BUY PASS aktivizéSanas tiek sakta celinu grieSana, garant&jot, ka celinu
loga paradisies vismaz 3 IZKAISITIE simboli

e Kad BUY PASS funkcija sak CELINU PAPLASINASANAS FUNKCIJU, laimesta
sakSanas iesp&ja netiek pieskirta

e CELINU PAPLASINASANAS FUNKCIJAS laika BUY PASS nevar sakt

SPELES NOTEIKUMI

e 25 monétas spele 4 096 linijas

e Laimesti tiek izmaksati saskana ar izmaksu tabulu

e Visi laimesti tiek reizinati ar monétas vertibu

o Lielakais laimests tiek izmaksats par laimesta kombinaciju

e Vienlaicigie laimesti tiek skaititi kopa

e Lieclakais laimests, kas tiek izmaksats par laim&juso kombinaciju, ja vien kombinacija
sakot no kreisa malgja celina secigi neparadas 3 vai vairak AIZSTAJEJSIMBOLI

e Sada gadijuma lielaka laim&jusa kombinacija tiek izmaksata par katru izmaksu tabulas
simbolu, ja vien laim&jusa kombinacija nesastav no 6 secigiem
AIZSTAJEJSIMBOLIEM, $ada gadijuma par tiem tiek izmaksats 6 veidu
AIZSTAJEJSIMBOLU laimests

e Laimesta kombinacijas celinos var veidoties jebkura vieta

e Katrs simbols viena laimesta kombinacija var tikt izmantots tikai vienu reizi

e Lai noteiktu simbola laimestu, tiek izmantotas tikai pozicijas, kuras ir laimesta
simbols

e Visi laimesti tiek aprékinati, sakot no kreisa mal&ja celina, un secigos celinos tiek
izmaksati no kreisas puses uz labo

e AIZSTAJEISIMBOLS un PELDOSAIS SAGRUPETAIS AIZSTAJEJSIMBOLS
aizstaj visus simbolus, iznemot IZKAISITOS

e Darbibas traucgjumu rezultata visas izmaksas un izspéles tiek anulétas



LAIMESTU VEIDU PIEMERI

3 vienadi 4 vienadi 5 vienadi 6 vienadi

RISKESANAS (GAMBLE) FUNKCIJA

e Lai izspelétu jebkuru laimestu, nospiediet GAMBLE, péc tam izvélieties Sarkano vai
Melno karti, vai ar1 karts mastu.

e Laimests tick DUBULTOTS (X2), ja SARKANA/MELNA izvéle ir pareiza

e Laimests tick CETRKARSOTS (X4), ja KARTS MASTA izvéle ir pareiza

Kartiba, kada notiek pieteik§anas uz laimestu un kada to izsniedz

Lai sanemtu laimestu sava spelu konta, ir jaaizver attiecigas spéles logs un javeic
naudas transakcija no konta sadalas “Kase”.

Lai sanemtu laimestu uz savu personigo finansu iestades kontu, sp&létajam ir jaiizmanto viens
no Siem naudas transakcijas/parskaitijuma veidiem:

e uz bankas kontu ar tieSu maksajumu vai izmantojot banklink pakalpojumus,
e Uz bankas Karti.

Izmaksatos laimestus, kas ir laiméti saskana ar tieSsaistes spelé esoSajiem spéles
noteikumiem un laim&joSo kombinaciju tabulu.

Speles programmas funkcionala bojajuma, elektronisku vai manipuleSanas ar spelu
automatu programmu rezultata uz spéles ekrana tiks paradita informacija - nav spéles
laimests un izmaksats netiek.

Sarezgitaku bojajumu gadijuma vai Saubu gadijuma par manipulé&Sanu ar sp&lu
programmam, laimesta izmaksas tiek veiktas péc tam, kad tiek veikta spéles parbaude un
darbinieki ir parliecinajusies par iepriekSminéto apstaklu neesamibu.

Termins, Ildz kuram azartspéles dalibnieks var pieteikties uz laimestu

Laimesti, kas neparsniedz 720 euro tiek izmaksati nekav€joties pec spéles sesijas beigam.
Laimesti no 720 euro Iidz 14300 euro tiek izmaksati 24 stundu laika. Laimesti, kuri parsniedz
14300 euro izmaksa azartsp&les noteikumos apstiprinata kartiba ne vélak ka 30 dienu laika un
ne vairak ka divos maksajumos.



Pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja sp€létajam pec spéles beigam vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad 15 dienu
laika p&c attiecigas spéles, par to var iesniegt rakstisku iesniegumu (adrese:

Kronvalda bulvaris 3, Riga, LV-1010), noradot adresi, uz kuru nosiitit atbildi.

15 dienu laika SIA “Olybet Latvia” izskata pretenziju un sniedz rakstveida atbildi.

SIA “Olybet Latvia”

23.02.2023



