Azartspeles organizetaja nosaukums, juridiska adrese un talruna numurs

SIA “Olybet Latvia”
Reg. Nr. 44103143645
Kronvalda bulvaris 3, Riga, LV-1010, tel. 67892975

Spéles nosaukums un veids

Pinata Smash
Spelu automatu spéle
Razotajs: Skywind Malta Limited

Spéles dalibas maksa (likme)

Minimala likme 0.10 EUR
Maksimala likme 1500 EUR

Spéeles noteikumi

“Pinata Smash” ir sesu rullu un no 729 Iidz pat 2985984 izmaksas Iiniju sp&lu automatu
spéle, kura ir $adas iespgjas:

“Hit’n’Split” funkcija
Atkartota grieziena funkcija
“Dynamite Spins” funkcija
Bezmaksas griezieni

“Extra Dynanite” opcija
“Bonus Buy” opcija

“Play it Your Way” funkcija
Dzekpoti

Svarigi:

Laimests tiek izmaksats tikai par lielako laimigo kombinaciju no katras aktivas
izmaksas linijas.

Laimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi un no labas puses uz kreiso.
Bonusa spéles laimesti tiek pieskaititi izmaksas Iinijas laimestiem.

Nepareiza darbiba atcel visas spéles un izmaksas.



Visparejie noteikumi
1. Nepareiza darbiba atcel visas spéles un izmaksas.
“Hit’n’Split” funkcijas noteikumi

1. Katra grieziena sakuma spéles laukums sastav no 6 rulliem un uz kra no tiem
atrodas 3 simboli.

2. Jakads no simboliem ir dala no laimigas kombinacijas, tas sadalas divos simbolos.

3. Katrs simbols var tikt sadalits ne vairak ka 4 simbolos, vaidojot maksimalo rullu
augstumu no 12 simboliem.

4, Katra pamatspéles grieziena sakuma spéles laukums atgriezas pie 6x3 izmé&riem.

Atkartota grieziena funkcijas noteikumi
1. Artkarota grieziena funkcija tiek aktivizeta, ja uz spéles laukuma izveidojas

laimiga kombinacija.
2. P&c laimesta izmaksas visi laim&josie simboli griezas atkartoti, atklajot jaunus simbolus.
3. Atkartotie griezieni beidzas, ja uz spéles laukuma neveidojas laimigas kombinacijas.
“Dynamite Spins” funkcijas noteikumi
1. “Dynamite Spins” funckija var tikt aktivizeta jebkura grieziena laika.

S

2. Funckijas laika spéles laukumam nejausi izvéletas pozicijas tiek pievienoti simboli.

3. Kad rulli apstajas, Visi simboli atklaj vienadu parasto simbolu.

“Free Games Chance” funkcijas noteikumi

1. Jebkura grieziena vai bonusa spéles beigas, ja vismaz viens rullis ir sasniedzis 12
simbolu augstumu, tiek aktivizéta “Free Games Chance” funkcija.
2. Uz ekrana paradas 2 vienadi simboli un sp&létajam ir jaizvelas viens no tiem:
Ja ir atklats “+1” simbols, sp€letajam tiek pieskirts 1 bezmaksas griezieni;
Ja ir atklats “Collect” simbols, funkcija tiek pabeigta.
3. Jafunkcija ir aktivizéta bonusa spéles laika, bezmaksas grieziens tiek pieskirts bonusa
spéles ietvaros.
4. Japieskirta bezmaksas grieziena laika vel viens vai vairaki rulli sasniedz 12
simbolu augstumu, funkcija tiek aktivizeta atkartoti.



“Extra Dynamite” funkcijas noteikumi

.
e “Extra Dynamite” funkcijas aktivizéSana palielina simbolu paradiSanas
iesp€ju uz spéeles laukuma.
e “Extra Dinamite” funkcijas aktiviz€sana palielina kopg&jo likmi par 50% un

triskarso simbolu paradiSanas iesp&ju.
3. “Max Dynamite” funkcii as aktivize€Sanas maksa ir 5x no likmes apmera un katra

grieziena tiek garantéti simboli.
4. Likmes apmera palielinasana funkcijas ietekme nemaina simbolu izmaksas.

“Bonus Buy Choice” funkcijas noteikumi

e Speletajam ir iesp€ja nopirkt “Split’n’Lock” vai “Dynamite” bonusu par cenu 100x
vai 350x no likmes apméra attiecigi.
(LTI e “Split'n’Lock” bonusa spéle:
Uz ekrana paradas 5 izvéles opcijas, aiz kuram ir paslépts bezmaksas
griezienu skaits;
Spéletajam var tikt pieskirti no 4 Iidz 10 bezmaksas griezieniem;
Pirms bonusa spéles sakuma spélétajam tiek piedavata “Play it Your
Way” funkcija;
Bonusa spéles laika p&c katra grieziena spéles laukuma izmérs neatgriezas pie
6x3 izmeériem,;
Bezmaksas griezieni tiek izsp€leti ar tadu pasSu likmi, ar kadu tika aktivizeti.
e “Dynamite” bonusa spéle:
Uz ekrana paradas 5 izv€les opcijas, aiz kuram ir paslépts bezmaksas
griezienu skaits;
Speletajam var tikt pieskirti no 4 1idz 10 bezmaksas griezieniem;
Pirms bonusa spéles sakuma spélétajam tiek piedavata “Play it Your
Way” funkcija;
Bonusa spéles laika pec katra grieziena spéles laukuma izmérs neatgrieZas pie
6x3 izmeriem;

.
Bonusa spéles laika katra grieziena uz spéles laukuma paradas simboli;
Bezmaksas griezieni tiek izsp€leti ar tadu paSu likmi, ar kadu tika aktivizeti.
e Darbojas visi minétie noteikumi.

“Play it Your Way” funkcijas notiekumi

5. “Play it Your Way” funkcijas laika spélétajam ir 3 izvéles:
Spelétajs var izveléties savakt esoSo bezmaksas griezienu skaitu un pabeigt
“Play it Your Way” funkciju nekavegjoties;
Speletajs var izmantot laimesta metru lai iegtitu papildus bezmaksas
griezienus;

e Ja speletajs izmanto laimestu, lai iegtitu papildus bezmaksas griezienus, apstasanas zalaja
zona pieskir papildus bezmaksas griezienu, apstasanas sarkanaja zona anul€ laimestu.




DZekpotu noteikumi
Apmera DZekpots

Sim dZzekpotam ir garantéta izmaksa ta laimesta gadfjuma pirms tas sasniedz operatora
noteikto summu, kas ir redzama spéles loga. lesp€ja laimét So dzekpotu palielinas lidz ar
dzekpota uzkrajuma pieaugumu, 1idz pat 100% iesp€jai, kad noteikta summa ir sasniegta.
So dzekpotu ir iespéjams laimét jebkura bridi un to var laimét tikai viens spelétajs.
Tiklidz Apméra Dzekpots ir laiméts, klust pieejams jauns Apmera Dzekpots.

Laika DZekpots
Sim dZekpotam ir garantéta izmaksa ta laimesta gadfjuma pirms tas sasniedz operatora
noteikto datumu un laiku, kas ir redzams spéles loga. Iespgja laimét So dzekpotu palielinas
laika gaita, Iidz pat 100% iesp&jai, kad noteiktais datums un laiks ir pienacis.
So dZekpotu ir iesp€jams laimet jebkura bridi un to var laimét tikai viens speletajs.
Tiklidz Apméra DzZekpots ir laiméts, kltist pieejams jauns Apméra DZekpots.
Izmaksu Noteikumi
1. Jums tiek izmaksats laimests tikai par lielako laimigo kombinaciju no katras
aktivas izmaksas Itnijas.
2. Bonusa spéles laimesti tiek pieskaititi izmaksas linijas laimestiem.
3. Lai veidotos regularas laimigas kombinacijas, simboliem uz aktivas izmaksas
linijas jaatrodas blakus.
4. Nepareiza darbiba atcel visas spéles un izmaksas.

Spéles vadiba

Lai speletu, rikojieties Sadi:

1. Lai paaugstinatu vai pazeminatu likmes veértibu, lietojiet “Bet” izvélni.

2. Klikskiniet uz “Spin”: @

Rulli sak griezties ar juisu izveleto likmi.
Automatiskais vadibas reiims:

» Lai rulli grieztos automatiskaja reZima, spiediet ikonu [©:, lai apturétu
automatisko reZimu, spiediet ikonu atkartoti.



Nosacijumi, kuriem iestajoties dalibnieks sanem laimestu, un laimestu lielums [ar1
laimestu attieciba pret dalibas maksu (likmi)]

Nosacijums, lai sanemtu laimestu, ir griezt rullus 11dz uz tiem att€lotie simboli veidotu
laimigas kombinacijas uz aktivajam izmaksas Iinijam. Laimests atkarigs no izveidotajam
laimigajam kombinacijam.

Izmaksu apraksts
Regularo Izmaksu Apraksts

Lai parastie simboli veidotu laimigo kombinaciju, jasakrit sekojoSiem apstakliem:

Simboliem jabiit l1dzas uz aktivas izmaksas linijas.

Laimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi un no labas puses uz Kreiso.
Mongtas vertiba ir likmes apmeérs dalits ar 10;

Izmaksas mongétas ir paraditas izmaksu att€los:

PonPE

Izmaksu Liniju Apraksts.

Laimests tiek izmaksats tikai par laimigajam kombinacijam uz aktivajam izmaksas liijam.
Linijas, kas redzamas att€la, parada iesp&jamas izmaksas Itniju formas.




Kartiba, kada notiek pieteik§anas uz laimestu un kada to izsniedz

Lai sanemtu laimestu sava spélu konta, ir jaaizver attiecigas spéles logs un javeic
naudas transakcija no konta sadalas “Kase”.

Lai sanemtu laimestu uz savu personigo finanSu iestades kontu, spelétajam ir jaizmanto viens
no Siem naudas transakcijas/parskaitijuma veidiem:

e uz bankas kontu ar tieSu maksajumu vai izmantojot banklink pakalpojumus,
e Uz bankas karti.

[zmaksatos laimestus, kas ir laim&ti saskana ar tieSsaistes spele esosajiem spéles
noteikumiem un laimg&joSo kombinaciju tabulu.

Spéles programmas funkcionala bojajuma, elektronisku vai manipul&Sanas ar sp&lu
automatu programmu rezultata uz spéles ekrana tiks paradita informacija - nav spéles
laimests un izmaksats netiek.

Sarezgitaku bojajumu gadijuma vai Saubu gadijuma par manipul&Sanu ar sp&lu
programmam, laimesta izmaksas tiek veiktas p&c tam, kad tiek veikta sp&les parbaude un
darbinieki ir parliecinajusies par iepriek§Sminéto apstaklu neesamibu.

Termins, Ildz kuram azartspéles dalibnieks var pieteikties uz laimestu

Laimesti, kas neparsniedz 720 euro tiek izmaksati nekavejoties p&c speles sesijas beigam.
Laimesti no 720 euro Iidz 14300 euro tiek izmaksati 24 stundu laika. Laimesti, kuri parsniedz
14300 euro izmaksa azartsp&les noteikumos apstiprinata kartiba ne vélak ka 30 dienu laika un
ne vairak ka divos maksajumos.

Pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja spéletajam péc spéles beigam vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad 15 dienu
laika p&c attiecigas spéles, par to var iesniegt rakstisku iesniegumu (adrese:

Kronvalda bulvaris 3, Riga, LV-1010), noradot adresi, uz kuru nositit atbildi.

15 dienu laika SIA “Olybet Latvia” izskata pretenziju un sniedz rakstveida atbildi.

SIA “Olybet Latvia”

12.04.2023



