Azartspeles organizetaja nosaukums, juridiska adrese un talruna numurs

SIA “Olybet Latvia”
Reg. Nr. 44103143645
Rézeknes iela 5e, Riga, LV-1073, tel. 67892975

Spéles nosaukums un veids

Pirots 2
Spelu automatu spéle
Razotajs: ELKAB Studios AB

Spéles dalibas maksa (likme)

Minimala likme 0.20 EUR
Maksimala likme 100 EUR

Spéeles noteikumi

“Pirots 2” ir spelu automats, kura ir §adas iespgjas:

Savienoto simbolu laimesti

Simbolu uzkrasanas funkcija
Aizstaj€jsimbols “Wild”

Modifikatori

“Bonus” simbols un bezmaksas griezieni
“X-iter” funkcija

Svarigi:

e Laimests tiek izmaksats tikai par simboliem, kurus var savakt putni.

e Laimigas kombinacijas veidojas, putns var savakt ar to horizontali vai vertikali

savienotos simbolus.
e Bonusa spéles laimesti tiek pieskaititi izmaksu kombinaciju laimestiem.
e Nepareiza darbiba atce] visas spéles un izmaksas.

Teoréetiskais ilgtermina atmaksasanas procents (RTP) ir 94%.



Vispareéjie noteikumi

1. Nepareiza darbiba atcel visas spéles un izmaksas.

Savienoto simbolu laimestu noteikumi

1. Katra grieziena sakuma uz spéles laukuma nejausi izveletas pozicijas atrodas 4 krasu
putni.

2. Jakadas krasas putns ir horizontali vai vertikali savienots ar savas krasas vai specialo

modifikatora simbolu, putns savac Sos simbolus.

Laimests tiek izmaksats par visiem savaktajiem simboliem.

Ja putns savac specialo simbolu, tas aktivize attieciga speciala simbola modifikatoru.

Kad putni ir savakusi pieejamos savas krasas simbolus, tiek aktivizeta kaskade un

speles laukuma tuksas pozicijas tiek aizpilditas ar jauniem simboliem.
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Simbolu uzkrasanas funkcijas noteikumi

1. Virs spéles laukuma atrodas skaititajs.

2. Visi viena grieziena ietvaros savaktie simboli uzpilda skaititaju.

3. Kad skaititajs ir pilniba uzpildits, spéles laukumam nejausi izveletas pozicijas tiek
pievienoti specialie simboli.

4. Pamatspéles laika skaititajs tiek atiestatits katra grieziena beigas.

Aizstajejsimbola “Wild” noteikumi

1. “Wild” simbols aizvieto jebkuru parasto simbolu, lai veidotu laimigas kombinacijas.



Modifikatoru noteikumi

1. Uz spéles laukuma nejausi izv€l&tas pozicijas var tikt pievienoti specialie simboli.
2. Jakads no putniem savac specialo simbolu, tiek aktivizets attieciga simbola
modifikators:

—
. - uzlabo tas krasas simbolus uz spéles laukuma, kadas krasas putns
aktiviz€ja So simbolu;
~

o s - uzlabo visu krasu simbolus uz spéles laukuma;

X - parvers apkartesosos simbolus par tas pasas krasas simboliem vai nejausi
izveletiem specialajiem simboliem;

o @ - nekavgjoties izmaksa uz monétas noradito vertibu;

o U grieziena beigas pievieno spéles laukumam jaunus simbolus un izvieto
utnus jaunas pozicijas;
—_— (]
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o M- péc nejausibas principa, ja divi putni atrodas horizontali uz blakus
pozicijam, tie var tikt samainiti vietam, lai izveidotu laimestu;
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. < - aktivizé “Popcorn” funkciju, kuras laika putni var parvietoties pa

1zveldotaj am tukSajam pozicijam, lai savaktu savas krasas simbolus;

| - grieziena beigas paplasina spéles laukumu, aizvieto visus simbolus ar
jauniem simboliem un izvieto putnus jaunas pozicijas.

e Ja horizontali vai vertikali blakus ir izvietoti 3 un vairak putni, tiek uzsakta cina,
kuras laika tiek ietekméta nejausi izveleta spéles laukuma dala, no kuras tiek
savakti visi specialie simboli un tiek novakti parastie simboli, péc cinas beigam
tiek aktivizeta kakade.

“Bonus” simbola un bezmaksas griezienu noteikumi

1. Tris “Bonus” simboli, kas ir savakti viena grieziena ietvaros, aktiviz€ 5 bezmaksas
griezienus.

2. Bezmaksas griezienu sakuma spéles laukuma izmers ir tads pats, ka bonusu
aktiviz€jusaja grieziena.

3. Visi uzlabojumi (simbolu vai spéles laukuma izmera), kas tiek aktivizeti bezmaksas

griezienu laika, paliek aktivi [idz bezmaksas griezienu beigam.

Bezmaksas griezienu laika ir iesp&jams laimét papildus bezmaksas griezienus.

Bezmaksas griezieni tiek izspéleti ar tadu pasu likmi, ar kadu tika aktivizeti.

ok~



“X-iter” funkcijas noteikumi

1. “X-iter” funkcija atrodas 5 dazadi spelu rezimi, kurus spelétajam ir iesp&ja nopirkt.

BONUS
= L . : L
o NIYIW - carante sp€les raundu ar piekluvi bonusa spélei

SUPER
.

. M - garant€ sp€les raundu ar piekluvi bonusa spélei ar maksimalo spéles

s
laukuma izméru, bonusa spéles laika uz spéles laukuma var paradities tikai g
uzlaboSanas simboli;

. E - spéles raunds ar maksimalo spéles laukuma izmeru;

- speles raunds ar garantétu “Popcorn” funkciju;

5
o lll - paliclinta iespéja laimét bezmaksas griezienus.

2. “X-iter” funkciju ir iesp&ja aktivizet tikai pamatspéles laika.

Izmaksu Noteikumi

=

Laimests tiek izmaksats tikai par simboliem, kurus var savakt putni.

2. Laimigas kombinacijas veidojas, ja putns var savakt ar to horizontali vai vertikali
savienotos simbolus.

Bonusa spéles laimesti tiek pieskaititi izmaksu kombinaciju laimestiem.

4. Nepareiza darbiba atcel visas spéles un izmaksas.
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Spéles vadiba
Lai speletu, rikojieties Sadi:
1. Lai paaugstinatu vai pazeminatu likmes veértibu, lietojiet % 1zvelni.

2. Klikskiniet uz ikonas “GRIEZT”:
3. Rulli sak griezties ar jusu izveleto likmi.



Automatiskais vadibas reZims:

1. Nospiezot Auto @ ikonu, Jis varat izvEleties:
e Griezienu skaits - izv€lies, cik reizes péc kartas rulli griezisies Automatiskaja
reZima.
Nosacijumi, kuriem iestajoties dalibnieks sanem laimestu, un laimestu lielums [ar1

laimestu attieciba pret dalibas maksu (likmi)]

Nosacijums, lai sanemtu laimestu, ir griezt rullus 1idz putni var savakt ar tiem savienotos
simbolus. Laimests atkarigs no izveidotajam laimigajam kombinacijam.

Izmaksu apraksts
Lai parastie simboli veidotu laimigo kombinaciju, jasakrit sekojoSiem apstakliem:

e Simboliem jabiit horizontali vai vertikali savienotiem ar ttiecigas krasas putnu.

Regularas izmaksas paraditas izmaksu att€los. Izmaksas paraditas ar likmi 0.40 EUR.
Palielinot likmi, proporcionali palielinas simbolu izmaksas:

Izmaksas kombindciju apraksts.

Laimests tiek izmaksats tikai par simboliem, kurus var savakt putni. Laimigas kombinacijas
veidojas, ja putns var savakt ar to horizontali vai vertikali savienotos simbolus.




Kartiba, kada notiek pieteik§anas uz laimestu un kada to izsniedz

Lai sanemtu laimestu sava spélu konta, ir jaaizver attiecigas spéles logs un javeic
naudas transakcija no konta sadalas “Kase”.

Lai sanemtu laimestu uz savu personigo finanSu iestades kontu, spelétajam ir jaizmanto viens
no Siem naudas transakcijas/parskaitijuma veidiem:

e uz bankas kontu ar tieSu maksajumu vai izmantojot banklink pakalpojumus,
e Uz bankas karti.

[zmaksatos laimestus, kas ir laim&ti saskana ar tieSsaistes spele esosajiem spéles
noteikumiem un laimg&joSo kombinaciju tabulu.

Spéles programmas funkcionala bojajuma, elektronisku vai manipul&Sanas ar sp&lu
automatu programmu rezultata uz spéles ekrana tiks paradita informacija - nav spéles
laimests un izmaksats netiek.

Sarezgitaku bojajumu gadijuma vai Saubu gadijuma par manipul&Sanu ar sp&lu
programmam, laimesta izmaksas tiek veiktas p&c tam, kad tiek veikta sp&les parbaude un
darbinieki ir parliecinajusies par iepriek§Sminéto apstaklu neesamibu.

Termins, Ildz kuram azartspéles dalibnieks var pieteikties uz laimestu

Laimesti, kas neparsniedz 720 euro tiek izmaksati nekavejoties p&c speles sesijas beigam.
Laimesti no 720 euro Iidz 14300 euro tiek izmaksati 24 stundu laika. Laimesti, kuri parsniedz
14300 euro izmaksa azartsp&les noteikumos apstiprinata kartiba ne vélak ka 30 dienu laika un
ne vairak ka divos maksajumos.

Pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja spélétajam péc spéles beigadm vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad 15 dienu
laika péc attiecigas spéles, par to var iesniegt rakstisku iesniegumu (adrese: Rézeknes iela Se,
Riga, LV-1073), noradot adresi, uz kuru nositit atbildi. 15 dienu laika SIA “Olybet Latvia”
izskata pretenziju un sniedz rakstveida atbildi.

Spelétajs elektroniski pretenziju var iesniegt e-pasta, rakstot uz support@olybet.com no e-
pasta adreses, kuru spélétajs ir registréjis sava profila, vai ar sttit Cata, péc autorizéSanas
sava profila.

SIA “Olybet Latvia”
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