Azartspeles organizetaja nosaukums, juridiska adrese un talruna numurs

SIA “Olybet Latvia”
Reg. Nr. 44103143645
Kronvalda bulvaris 3, Riga, LV-1010, tel. 67892975

Spéles nosaukums un veids

Platinum Roulette
Spelu automatu spéle
Razotajs: G Gaming Limited

Spéles dalibas maksa (likme)

Minimala likme 0.10 EUR
Maksimala likme 5000 EUR

Spéeles noteikumi

Spéele European Roulette Platinum uz ruletes rata ir 37 skaitli - no 0 lidz 36.

Jis vinngsiet, ja uzliksiet likmi, paredzot, kur bumbina nokritis péc tam, kad ritenis
bis griezies.

Vinnesti tiek izmaksati saskana ar Pilnigajos noteikumos sniegto vinnestu tabulu.
Ekrana redzesiet pedejos 40 laim&jusos skaitlus no péd&jiem 40 griezieniem. Tas tiek
atjauninats pec katra rata grieSanas.

Lai parslégtu skatu, nospiediet pogu "SWITCH VIEW", lai parslegtos starp galda un
sacikSu trases skatu.

Lai skatitu spéles statistiku, noklikskiniet uz ikonas MENU.

Likmju likSana

Izvelieties vajadzigo Zetonu summu.

Pieskarieties dazadam galda pozicijam, lai veiktu likmi. Papildu pieskarieni ar pirkstu
vai peles klikski likmei pievienos papildu Zetonus.

Lai uzliktu likmi "Complete", "Neighbour" un "Finale", izvélieties vélamo Zetonu
summu, nospiediet parslégSanas pogu "Complete", "Neighbour" vai "Finale" un péc
tam izvelieties skaitli uz ruletes galda, lai uzliktu likmi.

Kad esat pabeidzis veikt likmes, nospiediet SPIN, lai bumbina saktu griezties ruletes
riteni.

Kad bumbina piezemésies uz kada skaitla, tiks izmaksatas visas vinng&jusas likmes.



Likmju veidi

e Rulete ir tradicionala kazino spéle, un likm&m ir Tpasi nosaukumi un termini.

lekSejas likmes

o Ieksgjas likmes ir likmes, kas tiek liktas uz konkrétiem skaitliem galda izkartojuma.
Ieksgjas likmes ir Sadas:

v
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Tiesa likme/ Straight. Likme uz vienu skaitli. Novietojiet Zetonu uz izvéleta(-0)
skaitla(-u) uz galda.

Dalita likme/ Split. Likme uz 2 skaitliem, kas atrodas blakus viens otram.
Novietojiet savu zetonu uz linijas starp jebkuriem 2 skaitliem.

Tris Iinijas (street). Likme uz 3 skaitlu rindu. Novietojiet savu Zetonu uz linijas
vienas no 12 rindu sakuma vai uz skaitlu 0, 1, 2 vai 0, 2, 3 "stiira".

Stiiris/ Corner. Likme uz 4 skaitliem. Novietojiet Zetonu uz stiira, kas krustojas
starp jebkuriem 4 skaitliem, vai uz stiira, kas krustojas starp O un 1, 2, 3 rindu.
Sesu rindu likme / Six line. Likme uz 6 skaitliem - 2 rindas pa 3. Lai veiktu seSu
rindu likmi, novietojiet Zetonu linijas sakuma, kas atdala 2 rindas.

Sarkana ¢tiska / Red Snake. Taisna linija, kas uzlikta uz katra no Siem
sarkanajiem skaitliem: 1, 5,9, 12, 14, 16, 19, 23, 27, 30, 32 un 34. Sis likmes
uzlikSanai tiek izmantoti 12 Zetoni.

Sarkana likme sadalita / Red Split. Dalito likmju likme tiek uzlikta uz §adiem
sarkano skaitlu pariem: 9 un 12, 16 un 19, 18 un 21, 27 un 30. Lai uzliktu So
likmi, tiek izmantoti Cetri Zetoni.

Melnas krasas sadaltjumi / Black split. Sadalitas likmes likme tiek uzlikta uz
Sadiem melno skaitlu pariem: 8 un 11, 10 un 11, 10 un 13, 17 un 20, 26 un 29, 28
un 29, 28 un 31. Sis likmes uzlik3anai tiek izmantoti septini zetoni.

Pilna / Complete. Likme, kas uzlikta uz visiem pieejamajiem viena skaitla
Straight, Split un Corner variantiem. Lai uzliktu So likmi, atkariba no skaitla
pozicijas uz galda, tiek izmantoti Cetri, sesi vai devini Zetoni.

Finals / Finale. Taisna likme, kas uzlikta uz virkni atseviSku skaitlu, kuri beidzas
ar vienu un to pasu ciparu. Pieméram, ja "Finale" likme tiek uzlikta uz skaitla 2,
tad uz skaitliem 12, 22 un 32 tiks uzlikta vienas un tas pasas Zetona vértibas
likme. Ja izv€l€tais skaitlis beidzas ar ciparu no 0 lidz 6, §is likmes uzlikSanai tiek
izmantoti Cetri Zetoni. Ja izveletais skaitlis beidzas ar ciparu no 7 1idz 9, §1s
likmes uzlikSanai tiek izmantoti tris Zetoni.

Aréjas likmes

e Argjas likmes tiek liktas uz galda laukumiem, kas apzimé skaitlu grupas.
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Kolonna/ Column. Likme uz 12 skaitliem kolonna. Novietojiet Zetonu uz vienas
no zonam blakus 3 kolonnam, kas apzimétas ar 2 11idz 1.

Ducis/ Dozen. Likme uz 12 skaitliem, ko veido 4 rindas pa 3 skaitliem.
Novietojiet zetonu uz viena no laukumiem, kas apziméti ar 1-12, 13-24 vai 25-36.
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Call likmes

Sarkana/melna - Red/Black. ST ir likme uz visiem melnajiem vai visiem
sarkanajiem skaitliem. Novietojiet Zetonu uz sarkana vai melna laukuma galda
priekSpuse.

Para/nepara - Even/ Odd. Likme uz 18 skaitliem; vai nu uz visiem para skaitliem,
iznemot 0, vai visiem nepara skaitliem. Novietojiet Zetonu uz laukuma, kas
apzimets ar "Para", vai uz laukuma, kas apziméts ar "Ng&".

1-18/19-36. Likme uz pirmajiem 18 skaitliem, iznemot 0, vai uz péd&jiem 18
skaitliem. Novietojiet zetonu uz laukuma ar noradi 1-18 vai laukuma ar noradi
19-36.

e Call likmes tiek liktas saskana ar skaitlu secibu uz ruletes rata.
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Nulle. Likme uz skaitliem 15, 32, 0, 26, 3, 35 un 12. Sis likmes uzlik8anai tiek
1zmantoti Cetri zetoni. Viens zetons tiek likts uz 26 melno skaitli ar vinnestu 35:1,
bet tr1s atlikuSie Zetoni tiek sadaliti paru skaitlu grupas 0 un 3, 35 un 32, 12 un 15.
Izmaksa ir 17:1.

Voisins. Likme uz skaitliem 25, 2, 21, 4, 19, 15, 32, 0, 26, 3, 35,12, 28, 7, 29, 18
un 22.

Uz skaitliem 0, 2 un 3 tiek izmantoti divi Zetoni ar vinnestu 11:1. 0 Skaitlu 4 un
7,12 un 15, 18 un 21, 19 un 22, 32 un 35 paru grupas izmanto pa vienam
zetonam katra grupa (kopa 5 zetonus). Izmaksa ir 17:1.

25., 26., 28. un 29. skaitlu grupai izmanto divus Zetonus. [zmaksa ir 8:1.

Orfelis. Likme uz skaitliem 6, 34, 17,9, 31, 14,20 un 1. Sis likmes uzlikanai
tiek izmantoti pieci Zetoni. Viens Zetons tiek likts uz 1 ar vinnestu 35:1, bet
pargjie Cetri Zetoni tiek sadaliti Sadas skaitlu paru grupas: 6un 9, 14 un 17, 17 un
20, 31 un 34. Izmaksa ir 17:1. Ja iznakums ir 17 melnie skaitli, vinnests ir 35:1.
Limeni. Likme uz skaitliem 33, 16, 24, 5, 10, 23, 8, 30, 11, 36, 13 un 27. Sis
likmes uzlik3anai tiek izmantoti sesi Zetoni. Sie Zetoni ir sadaliti $adas skaitlu
paru grupas: Sun 8, 10 un 11, 13 un 16, 23 un 24, 27 un 30, 33 un 36. [zmaksa ir
17:1.

Kaimini. Straight likme tiek uzlikta uz vienu skaitli un cetriem blakus esoSiem
skaitliem, izmantojot piecus Zetonus. Pieméram, ja likme tiek uzlikta uz skaitli
10, tada pasa Zetona vertibas likme tiks uzlikta arT uz blakus esoSajiem skaitliem
8, 23, 5 un 24. Katrs skaitlis tiek uzskatits par atsevisku skaitli, lai aprékinatu
vinnestu, kas ir 35:1.

Statistikas izvelne

e Lai skatitu spéles statistiku, noklikskiniet uz ikonas MENU. "Karstie" skaitli parada
piecus visbiezak vinnétos skaitlus dilstosa seciba. "Aukstie" skaitli rada piecus
visretak vinnétos skaitlus augosa seciba. Pelekie skaitli zem "karstajiem" un
"aukstajiem" skaitliem parada, cik reizu skaitlis ir griezts noteikta raundu skaita.



Spéles beigas

Spéele beidzas, ja spelétaja riciba vairs nav naudas lidzeklu, vai speletajs pats velas beigt
spéeli.

Kartiba, kada notiek pieteik§anas uz laimestu un kada to izsniedz

Lai sanemtu laimestu sava spelu konta, ir jaaizver attiecigas spéles logs un javeic
naudas transakcija no konta sadalas “Kase”.

Lai sanemtu laimestu uz savu personigo finansu iestades kontu, sp&létajam ir jaiizmanto viens
no Siem naudas transakcijas/parskaitijuma veidiem:

e uz bankas kontu ar tieSu maksajumu vai izmantojot banklink pakalpojumus,
e Uz bankas karti.

Izmaksatos laimestus, kas ir laiméti saskana ar tieSsaistes spel€ esoSajiem spéles
noteikumiem un laim&joSo kombinaciju tabulu.

Spéles programmas funkcionala bojajuma, elektronisku vai manipuléSanas ar spelu
automatu programmu rezultata uz spéles ekrana tiks paradita informacija - nav spéles
laimests un izmaksats netiek.

Sarezgitaku bojajumu gadijuma vai Saubu gadijuma par manipul&Sanu ar sp&lu
programmam, laimesta izmaksas tiek veiktas p&c tam, kad tiek veikta sp&les parbaude un
darbinieki ir parliecinajusies par iepriekSminéto apstaklu neesamibu.

Termin$, Ildz kuram azartspéles dalibnieks var pieteikties uz laimestu

Laimesti, kas neparsniedz 720 euro tiek izmaksati nekavejoties péc spéles sesijas beigam.
Laimesti no 720 euro Iidz 14300 euro tiek izmaksati 24 stundu laika. Laimesti, kuri parsniedz
14300 euro izmaksa azartsp€les noteikumos apstiprinata kartiba ne vélak ka 30 dienu laika un
ne vairak ka divos maksajumos.

Pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja spelétajam pec spéles beigam vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad 15 dienu
laika p&c attiecigas spéles, par to var iesniegt rakstisku iesniegumu (adrese:

Kronvalda bulvaris 3, Riga, LV-1010), noradot adresi, uz kuru nosttit atbildi.

15 dienu laika SIA “Olybet Latvia” izskata pretenziju un sniedz rakstveida atbildi.

SIA “Olybet Latvia”

23.02.2023



