SIA ,,Olybet Latvia”

Kronvalda bulv.3, Riga, LV-1010, tel. 67892975

Spéles ,,Pontoon Blackjack €0.1-€5” noteikumi

Net Entertainment spéles programma

Speles veids: tieSsaistes blekdzeka video spéle.

Spéles laimesta procents: Sai spélei ir 99.59%.

TieSsaistes videospélé izmantojamie maksasanas lidzekli

Naudu sava konta un talak attiecigas sp€les bilancg sp€l&tajs var ieskaitit no:
sava bankas konta, ka tieSo maksajumu vai izmantojot banklink pakalpojumus;
bankas kartes.

Minimala likme vienai izspélei, spéles gajienam: 0.10 EUR.

Maksimala likme vienai izspélei: 5 EUR.

Maksimalais laimests pamatspélé: 15 EUR.

Speles apraksts

“Pontoon Professional Series” ir “Blackjack” spéles veids, kura tiek spéléts ar
standarta 52 karSu 6 kavam un abas dilera kartis ir aizklatas.

Kartis ar numuriem no 2 lidz 10 pieskir attiecigu punktu skaitu. Kartis ar damam,
kungiem un kalpiem pieskir 10 punktus, dozi 11 vai 1 punktu péc izveles. Karsu masts neietekmé&
punktu skaitu.

Spele notiek pret tieSsaistes dileri. Dilerim tiek iedalitas 2 kartis un 2 kartis tiek iedalitas
katra no speletaja spéles boksiem/laukiem. Speletajam iedalitas abas kartis ir atklatas, dilera kartis
ir aizvertas. Speletajs var izveleties papildus karti nospiezot pogu “TWIST”. Speletajs var nemt
papildus kartis tik ilgi cik vins uzskata par nepiecieSamu, ar nosacijumu, ka karsu kopgjais punktu
skaits neparsniedz 21. Ja spéletaja punktu skaits parsniedz 21, tad vin$ zaudé un uz ekrana
paradas uzraksts “YOU BUST™.

Tiklidz spéletajs iegust punktu skaitu, kas vinu apmierina, vin§ var nospiest pogu
“STICK”. Ta ir jadara uz visiem laukiem uz kuriem spg&létajs sp&l€ un kuros punktu skaits ir
apmierino$s. Dilerim punktu skaitam ir jabiit vismaz 17 vai vairak. Tiklidz dileris ir apmierinats
ar esoso karSu punktu skaitu, tiek noskaidrots izsp€les uzvarétajs.

Dilerim ir janem papildus karts pie “SOFT” 17 un jaapstajas uz “HARD” 17 punktiem:

o  “SOFT” 17 punkti skaitas, kad tos veido arT diizis, kas dod péc izv€les gan 1, gan 11
punktus.

o “HARD” 17 punkti skaitas, kad tos veido 17 punkti, vai kartis ar duizi, kura vértiba var
bt tikai 1 punkts.



Ja spelétaja karSu punktu skaits ir lielaks neka dilerim vai dilera punktu skaits parsniedz 21,
tad speletajs ir uzvargjis.

Par katru laimestu spéletajs sanem 2 lielaku laimestu par likmi.

Piezime: Lai iepazitos ar izmaksu tabulu ar peles kursoru ir jauzbrauc uz zimes “Min/Max”
uz speles ekrana.

“Pontoon” kombinacija

Ja sp€létajam tiek iedalita karts, kuras punktu vertiba ir 10 (jebkuras masts, karalis, dama,
kalps vai 10) un otra karts ir diizis, tad $ada kombinacija tiek saukta par “Pontoon”. Spéletajs
sanem laimestu, kas ir 2 reizes lielaks par uzvaru ar citam kartim (iznemot ar1 “5 card trick of
“Charlie” kombinaciju). SpEletajs automatiski zaudg, ja dilerim tiek iedalita §1 kombinacija.

Dileris uzvar visas izspéles, kuras punktu skaits ir vienads ar spelétaja punktu skaitu.

Speletajs var izveleties “STICK™ tikai gadijuma, ja vina punktu skaits ir 15 vai vairak.

Kombinaciju rangs.

1. “Pantoon” — kombinacija, kas sastav no pirmajam divam kartim, viena no tam ir diizis
un otra karts ar 10 punktu vertibu.

2. “S card trick of “Charlie” — kombinacija no jebkuram 5 kartim, kuru punktu skaits
neparsniedz 21 punktu.

3. Kombinacija no tris vai ¢etram kartim, kuru punktu summa ir 21 punkts vai mazak.

“Splitting”

Ja speletajam ir divas kartis ar vienadu punktu skaitu (ieskaitot divas vienadas kartis —
kalpi, damas utt.), vinam tiek piedavata iespgja tas sadalit “SPLIT” un dubultot sakuma likmi.
“SPLIT” ir iesp&jams veikt viena izspele 11dz tris reizém art diiziem.

G‘Bu in§7’

Speletajam ir iesp€ja palielinat likmi, ja karSu skaits izspel€ ir 4 vai mazak. Izmantojot So
iespgju likme ir tada pati ka sakotngja likme. Péc “BUYING” izmantoS$anas ir iesp&jams
izveleties papildus kartis. Vienas izspéles laika ir atlauts izmantot So iesp&ju tikai vienu reizi ar1
péc “SPLIT”.

Spéles norise

e QGalvenais speles merkis ir iegtit karSu kombinaciju, kuru skaits ir p&c iespgjas tuvaks 21
salidzinot ar dileri.

e Sadala “MIN/MAX?” parada spé€les minimalo un maksimalo likmi.

e Lairedzetu izmaksu tabulu ar peles kursoru nepiecieSams uzbraukt uz sadalas
“MIN/MAX”.



e Lai veiktu likmi ir jaizvelas attiecigas vertibas zetons un jauzliek uz galda esosajiem
laukiem.

e Ja blakus Zetoniem ir redzamas bultinas, tad spiezot uz tam ir iespgja redz&t un izveleties

arT citas likmes.

Lai veiktu likmi ir jaizv€las attiecigais Zetons un jauzklikSkina uz sp€les laukuma.

Lai anul&tu likmi ir jaizvélas “DELETE” Zetons un jauzliek uz attieciga spéles lauka.

Pec katra klikSka tiek pievienots tads pats zetonu daudzums, ka pirms tam izveletais.

Lai saktu spéli ir janospiez “DEAL”.

Katra izspél€ var spélét uz tris laukiem.

2 atvertas kartis tiek iedalitas sp€létajam un divas aizvertas kartis dilerim.

Ir iesp€jams spélét uz vienu, diviem vai trs lauciniem/”’boksiem” viena izspele.

Lai sanemtu papildus karti ir janospiez “TWIST”.

Lai vairs nesanemtu kartis janospiez “STICK?”, pec ka tiek paradits izspéles rezultats.

Lai sadalitu kartis divas vienadas sakuma kombinacijas ir janospiez “SPLIT”.

Lai dubultotu likmi ir janospiez “BUY”.

Lai uzsaktu jaunu izspéli ar tadu pat likmi ka pirms tam ir janospiez “REBET”.

Lai liktu savadaku likmi ir janospiez “NEW BET”.

Spéles uzstadijumi

Lai apskatitu uzstadijumus ir jauzklikskina uz uzgriezna atslégas ikonas spéles ekrana.
Speletajs var izveleties $adus uzstadijumus:

e Audio. Ieslegt vai izslégt visus skanas signalus.

e Sound effects. Ieslégt vai izslégt skanas efektus spéles dazados posmos.
e Background music. Ieslégt vai izslégt fona muziku.

e Speed. Palielinat vai samazinat spéles atrumu.

e Game history. Lauj apskatit sp&les vésturi.

Piezime: Dazas spélés $adu uzstadijumu var ar1 nebt.

Papildus informacija

Mingtas speles iezimes un uzstadijumi var buit atkarigi no konkrétas kazino istabas
lietoSanas noteikumiem. Griezaties pie kazino istabas, lai noskaidrotu jautajumus par sekojosam
lietam:

o Ka tiek risinati jautajumi par nepabeigtajam speleém.
o Laiks péc kada neaktiva spelesanas sesija tiek partraukta.

Tehnisku problému gadijuma, kas skar spéles programmnodros§inajumu un to tehnisko
pusi, visi veiktie gajieni tiek anuléti un naudas lidzekli, kas v€l nav izmantoti sp€lésanai, atgriezti
speletajam.



Spéles beigas

Spéele beidzas, ja spélétaja riciba vairs nav kreditpunktu vai ir izspéléta pamatspéle un
visas papildspéles, vai speletajs velas beigt speli. Lai sanemtu laimestu, parskaita naudu uz savu
kontu, izmantojot vienu no pieejamajiem transakciju veidiem.

Laimesta sanemSanas norise

Lai sanemtu laimestu sava sp&lu konta, ir jaaizver attiecigas spéles logs un javeic naudas
transakcija no konta sadalas ,,CASHIER”.

Lai sanemtu laimestu uz savu personigo finansu iestades kontu sp€létajam ir jaizmanto
viens no siem naudas transakcijas/parskaitijuma veidiem:

e uz bankas kontu ar tieSu maksajumu vai izmantojot banklink pakalpojumus,
e Uz bankas Kkarti.

Laimestiem nav izmaksu limita. Tie tiek izmaksati nakamaja diena p&c transakcijas
pieprasiSanas. Pirma $ada transakcija var aiznemt ilgaku laiku, Iidz 3 darba dienam.

Izmaksa tos laimestus, kas ir laim&ti saskana ar tieSsaistes spE€lé esoSajiem spéles
noteikumiem un laimgjoSo kombinaciju tabulu.

Speles programmas funkcionala bojajuma, elektronisku vai manipul&Sanas ar sp€lu
automatu programmu rezultata uz spéles ekrana paradijusies informacija nav spéles laimests un
izmaksats netiek.

Sarezgitaku bojajumu gadijjuma vai Saubu gadijuma par manipuléSanu ar spélu
programmam laimesta izmaksas tiek veiktas p&c tam, kad tiek veikta spéles parbaude un
darbinieki ir parliecinajusies par iepriekSminéto apstaklu neesamibu.

Pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja speletajam pec spéles beigam vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad 3
dienu laika pgc attiecigas sp€les par to var iesniegt rakstisku iesniegumu Kronvalda bulvart 3,
Riga, LV-1010, noradot adresi uz kuru nosttit atbildi.

15 dienu laika SIA ,,Olybet Latvia” izskata pretenziju un sniedz rakstveida
atbildi.

SIA ,,Olybet Latvia”

19.03.2021.



