Azartspeles organizetaja nosaukums, juridiska adrese un talruna numurs

SIA “Olybet Latvia”
Reg. Nr. 44103143645
Kronvalda bulvaris 3, Riga, LV-1010, tel. 67892975

Spéles nosaukums un veids

Power Hot
Spelu automatu spéle
Razotajs: Amusnet Interactive Ltd.

Spéles dalibas maksa (likme)

Minimala likme 0.20 EUR
Maksimala likme 40 EUR

Spéeles noteikumi

“Power Hot” ir 6+1 rullu (7. rullis ir papildus rullis, kur§ atrodas horizontali virs 2., 3., 4.,
un 5. rulla) un 200704 veidu ka laimét spelu automatu spéle, kura ir $adas iesp&jas:

Aizstaj€jsimbols “Wild”
“Scatter” simboli

“Gamble” funkcija

Bonusa spéle “Jackpot kartis”

Svarigi:

e Laimests tiek izmaksats tikai par lielako laimigo kombinaciju no katras aktivas
izmaksas Iinijas.

e Laimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi.

e Bonusa spéles laimesti tiek pieskaititi izmaksas Itniju laimestiem.

e Nepareiza darbiba atce] visas spéles un izmaksas.



Vispareéjie noteikumi

e Izmaksas ir noraditas Izmaksu tabula.

e Simbolu skaits uz pirmajiem 6 rulliem katra grieziena atskiras, un tapec laimestu
nesosas kombinacijas arT atskiras.

e Simboli uz horizontala rulla piedalas laimestu nesosajas kombinacijas uz parastajiem
6 rulliem. Simbolu skaits uz horizontala rulla nemainas.

e Scatter simbolu laimesti ir atSkirigi no izmaksas liniju laimestiem, un tiek pievienoti
kop€jam laimestam.

e Viens un tas pats simbols, atrodoties cita pozicija uz viena un ta pasa rulla izmaksa to
pasu laimesta kombinaciju velreiz.

e Gadijuma, ja uz vienas linijas atrodas vairakas laimgjoSas kombinacijas, tiek
izmaksata tikai kombinacija, kura dod spéletajam vislielako pelnu.

e (Gadijuma, ja uz vienas linijas atrodas divas vienadas laimgjoSas kombinacijas, tick
izmaksata garaka kombinacija.

e Laimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi, iznemot Scatter laimestus.

e Vienlaicigi laimesti uz dazadam izmaksas Iinijam tiek apvienoti.

e Nepareiza darbiba atce] visas spéles un izmaksas.
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“Wild” aizstajejsimbola noteikumi

1. “Wild” simbols aizvieto jebkuru simbolu, iznemot “Scatter” simbolus, lai
veidotu laimigas kombinacijas.
2. “Wild” simbols var paradities uz visiem 5 rulliem.

“Scatter” simbola noteikumi

1. “Scatter” simbols var paradities tikai uz 1., 2., 3., 4., 5. un 6. rulla un

izmaksa laimestu jebkuras pozicijas saskana ar izmaksu tabulu.



“Gamble” funkcijas noteikumi

=

“Gamble” funkcija tiek aktivizéta péc katra laimesta.

2. Speletajam ir iesp€ja savakt esoSo laimestu vai izmantot “Gamble” funkciju, lai
palielinatu laimestu.

Speletajam ir iesp&ja minét karts krasu (reizina laimestu x2).

Ja rezultats netiek uzmingéts, laimests tiek anuléts.

Gamble opciju ir iesp&jams izmantot 5 reizes pec kartas.
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GAMBLE AMOUNT GAMBLE TO WIN
0.30 EUR 0.60eux

. |~ 0




Bonusa spele DZekpota kartis

Dzekpota karSu bonuss tiek izsaukts péc nejausibas principa péc tam, kad tiek pabeigta viena
spéle un tiek ievakti visi iegtie laimesti.

Speletajs izvelas kartis no izveles lauka, ko veido 12 uz leju paverstas kartis, kamér atklaj 3
saskanigus karSu kavas simbolus, tadejadi laimgjot attiecigo Noslépumaino limeni.

Bonusa apmeérs atbildis apméram, kas uzkrats bridi, kad atklats pedgjais saskanigais simbols,
kas att€lots katras karSu kavas labaja pus€. legtais laimests tiek parskaitits lauka “Laimests”.
Lai to pievienotu spélétaja bilancei, janospiez poga “Savakt”, tad€jadi noslédzot bonusa
raundu.

e Spelétajam ir izredzes laimét augstako bonusa sp€les limeni ar jebkuru derigu likmi
katru reizi, kad tas uzsak Dzekpota karSu bonusa spéli.

e Derigas likmes ir noraditas izmaksu tabula.

e Dzekpota karSu sp€les Noslépumainaja raunda iegiitais laimests nevar tikt parnestsuz
Riska spéles raundu




Spéles vadiba
Lai speéletu, rikojieties Sadi:

1. Lai paaugstinatu vai pazeminatu likmes vertibu, lietojiet “Bet” izvelni:

2. Klikskiniet ikonu “GRIEZT”.

3. Rulli sak griezties ar jusu izvéleto likmi.

Automatiskais vadibas reiims:

1. Nospiezot AUTOSPELE, jis varat izvéleties automatisko griezienu skaitu un rulli
griezisies Automatiskaja rezima ar juisu izvéleto likmi, lai apturétu automatisko
reZimu, nospiediet pogu atkartoti.
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Nosacijumi, kuriem iestajoties dalibnieks sanem laimestu, un laimestu lielums [arT
laimestu attieciba pret dalibas maksu (likmi)].

Nosactjums, lai sanemtu laimestu, ir griezt rullus 1idz uz tiem att€lotie simboli veidotu
laimigas kombinacijas uz aktivajam izmaksas linijam. Laimests atkarigs no izveidotajam
laimigajam kombinacijam.

Katras kombinacijas laimests [zmaksu Tabula tiek noradits skaitlos. Lai iegiitu kop€jo
laimesta skaitu uz aktivas izmaksas linijas tabula uzraditais skaitlis jareizina ar likmi uz
izmaksas linijas.

Laiméto kreditu daudzums atkarigs no izvel€tas likmes vertibas. Laiméto kreditu skaitu
aprékina, reizinot kop&jo laiméto kreditu skaitu ar jiisu izvéleto likmes vertibu.



Izmaksu apraksts
Regularo Izmaksu Apraksts
Lai parastie simboli veidotu laimigo kombinaciju, jasakrit sekojosiem apstakliem:

e Simboliem jabiit 11dzas uz secigiem blakus esoSiem rulliem.

e Laimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi. Vismaz vienam no
simboliem jabit att€lotam uz pirma rulla. Simbolu kombinacijas neveidojas, ja
pirmais simbols ir uz otra, tresa, ceturta vai piekta rulla.

Regularas [zmaksas paraditas [zmaksu attélos. Izmaksas paraditas par likmi 0.20 EUR.
Palielinot likmi, proporcionali palielinas laimestu izmaksas:

WILD
20-00 EUR

LN 4.00 e
v | ")
WILD 2.00 -
1.00 cwr
APPEARS ONLY ON THE 2ND, 3RD, 4TH,
5TH AND 6TH REELS, AS WELL AS
ON THE HORIZONTAL ONE.
SUBSTITUTES FOR ALL SYMBOLS

EXCEPT FOR .

2.00 ewr 0.30 cwr

APPEARS ON THE 1ST, 2ND,
3RD, 4TH, 5TH AND
6TH REELS ONLY.

1.00 eur ! 0.16 cur
040 EUR 7 4 ‘ 0.10 EUR
0.20 e 0.08 <

0.30 e 0.16 eur
0.16 cwr 0.10 cwr
0.10 cwr \ 0.08 <
0.08 -« 0.06 =<

0.16 cur 0.16 cur
0.10 cue LA\ 0.10 cwr
0.06 cur c 0.06 cur
0.04 cux 0.04 cux




Kartiba, kada notiek pieteik§anas uz laimestu un kada to izsniedz

Lai sanemtu laimestu sava spélu konta, ir jaaizver attiecigas spéles logs un javeic
naudas transakcija no konta sadalas “Kase”.

Lai sanemtu laimestu uz savu personigo finanSu iestades kontu, spelétajam ir jaizmanto viens
no Siem naudas transakcijas/parskaitijuma veidiem:

e uz bankas kontu ar tieSu maksajumu vai izmantojot banklink pakalpojumus,
e Uz bankas karti.

[zmaksatos laimestus, kas ir laim&ti saskana ar tieSsaistes spele esosajiem spéles
noteikumiem un laim&joso kombinaciju tabulu.

Spéles programmas funkcionala bojajuma, elektronisku vai manipul&Sanas ar sp&lu
automatu programmu rezultata uz spéles ekrana tiks paradita informacija - nav spéles
laimests un izmaksats netiek.

Sarezgitaku bojajumu gadijuma vai Saubu gadijuma par manipul&Sanu ar spélu
programmam, laimesta izmaksas tiek veiktas p&c tam, kad tiek veikta sp&les parbaude un
darbinieki ir parliecinajusies par iepriek§Sminéto apstaklu neesamibu.

Termins, Iidz kuram azartspéles dalibnieks var pieteikties uz laimestu

Laimesti, kas neparsniedz 720 euro tiek izmaksati nekavejoties p&c speles sesijas beigam.
Laimesti no 720 euro Iidz 14300 euro tiek izmaksati 24 stundu laika. Laimesti, kuri parsniedz
14300 euro izmaksa azartsp&les noteikumos apstiprinata kartiba ne vélak ka 30 dienu laika un
ne vairak ka divos maksajumos.

Pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja spélétajam péc spéles beigadm vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad 15 dienu
laika p&c attiecigas spéles, par to var iesniegt rakstisku iesniegumu (adrese:

Kronvalda bulvaris 3, Riga, LV-1010), noradot adresi, uz kuru nosiitit atbildi.

15 dienu laika SIA “Olybet Latvia” izskata pretenziju un sniedz rakstveida atbildi.

SIA “Olybet Latvia”

10.05.2023



