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Spéles nosaukums un veids

Quick Hit Blitz Blue
Spelu automatu spéle
Razotajs: LNW Gaming Malta Limited

Spéles dalibas maksa (likme)

Minimala likme 0.20 EUR
Maksimala likme 100 EUR

Spéeles noteikumi

“Quick Hit Blitz Blue” ir 5 rullu un no 20 lidz 48 izmaksas liniju sp&lu automatu spéle.

Izmaksu tabula
WILD aizstaj visus simbolus, iznemot QUICK HIT™, BLITZ un BONUS.

Par katru laimestu kombinaciju tiek izmaksats tikai lielakais laimests. Visas Iiniju izmaksas
tiek reizinatas ar likmi katra rinda. Lai veidotos laimestu nesoSa kombinacija, simboliem
izkritot ir jaatrodas blakus eso$os rullos, sakot ar pirmo Kkreiso rulli. Tapat ka simboli vai to
aizstaje€ji, viena rulli nav dala no vienas un tas paSas laimesta kombinacijas, bet var izveidot
atseviSkas laimestu kombinacijas.
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QUICK HIT™ FUNKCIJA

12+ izkaisiti QUICK HIT™ pieskir laimestu 2000x kopéja likme.
11 izkaisiti QUICK HIT™ pieskir laimestu 750x kopgja likme.
10 izkaisiti QUICK HIT™ pieskir laimestu 250x kopgja likme.

9 izkaisiti QUICK HIT™ pieskir laimestu 100x kop&ja likme.

8 izkaistti QUICK HIT™ pieskir laimestu 50x kopgja likme.

7 izkaisiti QUICK HIT™ pieskir laimestu 25x kopéja likme.

6 izkaistti QUICK HIT™ pieskir laimestu 10x kopgja likme.

5 izkaistti QUICK HIT™ pieskir laimestu 5x kopé&ja likme.

4 izkaisiti QUICK HIT™ pieskir laimestu 2x kopgja likme.

3 izkaistti QUICK HIT™ pieskir laimestu 1x kopgja likme.

QUICK HIT BLITZ™ BONUSS

3 BONUS simboli, kas izkaisiti uz 2., 3. un 4. rulliem, aktivizé QUICK HIT
BLITZ™ bonusu un pieskir 3 bezmaksas griezienus 1. BONUSA LIMENI.
Bonusa laika uz rulliem paradas BLITZ simboli.

Savaciet vajadzigo BLITZ skaitu (1 vai vairak griezienu laika), lai parietu
uz nadkamo BONUSA LIMENI, paplasiniet rullus par 1 papildu rindu un
atiestatiet atlikuSos bezmaksas griezienus uz 3.

Savakto BLITZ simbolu skaits atiestatas péc jauninasanas uz nakamo
BONUSA LIMENIL.

Papildu BLITZ simboli, kas savakti virs nepiecieS$amas summas, netiek
parnesti uz nakamo BONUSA LIMENI.

QUICK HIT BLITZ™ bonusa spéle beidzas, kad vairs nav atlikusi
bezmaksas griezieni vai tieck sasniegts 9. BONUSA LIMENIS.

Kad QUICK HIT BLITZ™ bonuss beidzas, tick pieskirts dzekpots
pasreiz&ja BONUSA LIMENL

Par vienu QUICK HIT BLITZ™ bonusu tiek pieskirts tikai viens dzekpots.
Katra QUICK HIT BLITZ™ bhonusa LIMENI tiek izmantots alternativs
rullu komplekts.

So rullu laimestu kombinacijas ir identiskas pamata spélei, iznemot to, ka
neparadas QUICK HIT™ yn BONUS simboli.

TURBO REZIMS

Turbo reZima poga tiek paradita rullu apakseja labaja sttrt ar opcijam "ON"
un "OFF".

Iesledziet Turbo reZima pogu, lai paatrinatu katru grieSanos, to var
IZSLEGT jebkura spéles bridi.

Turbo reZima aktivizé$ana neietekmé griezienu rezultatus.



VISPAREJIE NOTEIKUMI

« Visas Iiniju izmaksas tiek reizinatas ar pasreiz€jo kopé€jo likmi, kas dalita ar
20.

« Par katru simbolu kombinaciju tiek izmaksats tikai lielakais laimests.

o Laimesti vairakas izmaksu lmnijas tiek summgti.

« Visi laimesti tiek skaititi tikai atlasTtajas izmaksu Iinijas.

« Scatter simbolu laimesti tiek pievienoti izmaksu Iiniju laimestiem.

JURIDISKIE PAZINOJUMI

« NepiecieSams stabils interneta savienojums.

« AtvienoSanas gadijuma, lidzu, atkartoti palaidiet spéli, lai pabeigtu visus
nenokartotos darfjumus.

o Saskana ar godigu spélu praksi katras sp€les iznakums ir pilnigi neatkarigs.

« Katras spéles sakuma iesp€ja iegiit konkrétu iznakumu vienmer ir vienada.

« Nepareiza darbiba anulé visus maksajumus un spéles.

o Paredzama atdeve (RTP) $ai spélei ir 94,02%. Tas atspogulo teorétisko
atdevi ilgtermina.

Kartiba, kada notiek pieteik§anas uz laimestu un kada to izsniedz

Lai sanemtu laimestu sava spélu konta, ir jaaizver attiecigas spéles logs un javeic
naudas transakcija no konta sadalas “Kase”.

Lai sanemtu laimestu uz savu personigo finanSu iestades kontu, sp€létajam ir jaizmanto viens
no Siem naudas transakcijas/parskaitijuma veidiem:

e uz bankas kontu ar tieSu maksajumu vai izmantojot banklink pakalpojumus,
e Uz bankas Kkarti.

Izmaksatos laimestus, kas ir laiméti saskana ar tieSsaistes spelé esoSajiem spéles
noteikumiem un laim&joSo kombinaciju tabulu.

Spéeles programmas funkcionala bojajuma, elektronisku vai manipul&Sanas ar spelu
automatu programmu rezultata uz spéles ekrana tiks paradita informacija - nav spéles
laimests un izmaksats netiek.

Sarezgitaku bojajumu gadijuma vai $aubu gadijuma par manipul€Sanu ar sp&lu
programmam, laimesta izmaksas tiek veiktas pec tam, kad tiek veikta sp€les parbaude un
darbinieki ir parliecinajusies par iepriekSminéto apstaklu neesamibu.

Termin$, Ildz kuram azartspéles dalibnieks var pieteikties uz laimestu

Laimesti, kas neparsniedz 720 euro tiek izmaksati nekav€joties pec spéles sesijas beigam.
Laimesti no 720 euro Iidz 14300 euro tiek izmaksati 24 stundu laika. Laimesti, kuri parsniedz
14300 euro izmaksa azartsp&les noteikumos apstiprinata kartiba ne vélak ka 30 dienu laika un
ne vairak ka divos maksajumos.



Pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja sp€létajam pec spéles beigam vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad 15 dienu
laika p&c attiecigas spéles, par to var iesniegt rakstisku iesniegumu (adrese: Rézeknes iela Se,
Riga, LV-1073), noradot adresi, uz kuru nosttit atbildi. 15 dienu laika SIA “Olybet Latvia”
izskata pretenziju un sniedz rakstveida atbildi.

Spelétajs elektroniski pretenziju var iesniegt e-pasta, rakstot uz support@olybet.com no e-
pasta adreses, kuru spélétajs ir registr&jis sava profila, vai ar sitit Cata, péc autorizé$anas
sava profila.
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