Azartspeles organizetaja nosaukums, juridiska adrese un talruna numurs

SIA “Olybet Latvia”
Reg. Nr. 44103143645
Kronvalda bulvaris 3, Riga, LV-1010, tel. 67892975

Spéles nosaukums un veids

Quick Hit Ultra Pays Eagle’s Peak
Spelu automatu spéle
Razotajs: NY X Digital Gaming (Malta) Limited

Spéles dalibas maksa (likme)

Minimala likme 0.20 EUR
Maksimala likme 10 EUR

Spéeles noteikumi

“Quick Hit Ultra Pays Eagle’s Peak™ ir 5 rullu un 243 veidu ka laim&t (7776 bezmaksas
griezienu laikd) sp€lu automatu spéle.

WILD SIMBOLS

e WILD simbols ir visu simbolu AIZSTAJEJSIMBOLS, iznemot BALTGALVAS ERGLA un
QUICK HIT simbolus.
e WILD simboli paradas tikai uz 2., 3. un 4. celina.

CELINI

e Katra grieziena laika, par kuru ir uzlikta likme, priekskars uz katra celina var pacelties uz
augsu vai nolaisties, atklajot no 3 Iidz 6 aktivam rindam.

e Simboli aiz priekskara netiek verteti.

e Laimests tiek pieskirts tikai par augstako laimesta kombinaciju.

e Visas Any Way Pays ir reizinatas ar likmes reizinataju.

QUICK HIT™ FUNKCIJA

Par 9 izkaisTtajiem QUICK HIT simboliem pieskir 9 QUICK HIT dzekpotu.
Par 8 izkaisttajiem QUICK HIT simboliem pieskir 8 QUICK HIT dzekpotu.
Par 7 izkaisttajiem QUICK HIT simboliem pieskir 7 QUICK HIT dzekpotu.
Par 6 izkaisTtajiem QUICK HIT simboliem pieskir 6 QUICK HIT dzekpotu.
Par 5 izkaisttajiem QUICK HIT simboliem pieskir 5 QUICK HIT dzekpotu.
Par 4 izkaisttajiem QUICK HIT simboliem izmaksa 3x kop&jo likmi.

Par 3 izkaisttajiem QUICK HIT simboliem izmaksa 1x kopg&jo likmi.
DzZekpota summas ir relativas likmes [imenim.



RISING WHEEL™ BEZMAKSAS GRIEZIENU FUNKCIJA

e Par 3 BALTGALVAS ERGLA simboliem tiek pieskirta funkcija; spelétajam tiks pieskirti 7,
10, 12, 15 vai 20 bezmaksas griezieni, izmantojot izvéles ekranu.

e Pirms celinu griesanas virs katra celinam var tikt paradita vertiba Iidz 6.

o Jata notiek, priekskars par atbilstoSo celinu paveérsies, atklajot So papildu simbolu skaitu.

 Rising Wheel bezmaksas griezienu funkcijas laika tiek izmantota cita celina kopa. So celinu
laimestu kombinacijas ir identiskas pamata spéles laimestu kombinacijam, iznemot to, ka
neparadas BALTGALVAS ERGLIS. Maksimalais pieejamo veidu skaits Rising Wheel
bezmaksas griezienu funkcijas laika ir 7776.

ANY WAY™ PAYS

e Laimestu kombinacijas ietver tikai pa vienam simbolam no katra blakus esosa celina, sakot ar
kreiso malgjo celinu.

e Lidzigi simboli vai to aizvietotaji uz viena un ta pasa celina nav dala no tas pasas laimesta
kombinacijas, tacu tie var izveidot citas laimestu kombinacijas.

e Kopgja likme ir 20 kreditpunkti, kas sareizinati ar likmes reizinataju.

SPELES NOTEIKUMI

o Laimests tiek pieskirts tikai par augstako laimesta kombinaciju.

e Kopgja likme ir 20 kreditpunkti, kas sareizinati ar likmes reizinataju.

e Izkaisito simbolu izmaksas tiek izmaksatas papildus veidu izmaksam.

o Katra spélg tiek izmaksats tikai augstakais izkaisitais laimests par izkaisito simbolu tipu.

e Jebkura laimestu kombinacija viena spglé ir ierobezota un neparsniedz 250,000.00. Var bt
neiesp&jami sasniegt $o limitu viena spel€ katra likmes konfiguracija.

e Saskana ar taisnigu azartspelu praksi katras un ikvienas spéles iznakums ir pilnigi neatkarigs.

o Katras spéles sakuma izredzes uz kadu noteiktu iznakumu vienmér ir vienadas.

e Darbibas traucg€jumu rezultata visas izspéles un izmaksas tiek anulétas.

Kartiba, kada notiek pieteikSanas uz laimestu un kada to izsniedz

Lai sanemtu laimestu sava spélu konta, ir jaaizver attiecigas spéles logs un javeic
naudas transakcija no konta sadalas “Kase”.

Lai sanemtu laimestu uz savu personigo finansu iestades kontu, spélétajam ir jaizmanto viens
no Siem naudas transakcijas/parskaitijuma veidiem:

e uz bankas kontu ar tieSu maksajumu vai izmantojot banklink pakalpojumus,
e uz bankas karti.

Izmaksatos laimestus, kas ir laiméti saskana ar tieSsaistes spelé esosajiem spéles
noteikumiem un laim&joSo kombinaciju tabulu.

Spéeles programmas funkcionala bojajuma, elektronisku vai manipul&Sanas ar spelu
automatu programmu rezultata uz spéles ekrana tiks paradita informacija - nav spéles
laimests un izmaksats netiek.

Sarezgitaku bojajumu gadijuma vai $aubu gadijuma par manipulé€Sanu ar sp&lu
programmam, laimesta izmaksas tiek veiktas péc tam, kad tiek veikta spéles parbaude un
darbinieki ir parliecinajusies par iepriekSminéto apstaklu neesamibu.



Termins, Iildz kuram azartspéeles dalibnieks var pieteikties uz laimestu

Laimesti, kas neparsniedz 720 euro tiek izmaksati nekavg&joties pec spéles sesijas beigam.
Laimesti no 720 euro lidz 14300 euro tiek izmaksati 24 stundu laika. Laimesti, kuri parsniedz
14300 euro izmaksa azartspéles noteikumos apstiprinata kartiba ne vélak ka 30 dienu laika un
ne vairak ka divos maksajumos.

Pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja spélétajam péc spéles beigadm vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad 15 dienu
laika p&c attiecigas spéles, par to var iesniegt rakstisku iesniegumu (adrese:

Kronvalda bulvaris 3, Riga, LV-1010), noradot adresi, uz kuru nositit atbildi.

15 dienu laika SIA “Olybet Latvia” izskata pretenziju un sniedz rakstveida atbildi.

SIA “Olybet Latvia”

23.02.2023



