Spélu automatu video spéles RAGE TO RICHES noteikumi

1. Azartspélu organizétaja nosaukums, juridiska adrese un talruna numurs:
SIA ,,Olybet Latvia”, Kronvalda bulv.3, Riga, LV-1010, tel. 67892975

2. Spéles nosaukums un veids:

Spéles nosaukums Rage to Riches

Spéles veids Video spélu automats, kas paredzéts spéelésanai
skarienjutigas mobilas ierices (mob. telefons,
plansete) un personalos datoros.

Cilindri/rulli, Inijas 5 rulli, 3 rindas, 20 izmaksu linijas
Azartspélu automata un spéles raZzotaja | Play’n GO Malta Ltd.
nosaukums

3. Spéles daltbas maksa (likme):

Min likmes véertiba (€) 0.20

Max likmes vértiba (€) 100

4. Kartiba, kada dalibnieks var piedalities spélé:
e Dalibniekam ir jabut registrétam olybet.lv
e Dalibniekam japieslédzas savam Olybet spéles kontam.
e Lai saktu spéeli, dalibnieka spéles konta ir jabat vismaz 0.20€, kas ir vienas minimalas likmes
apmers).

5. Spéles norise:

Simboli

WILD

e WILD simbols aizstaj jebkuru citu simbolu uz rata (iznemot SCATTER un
bonusa simbolus), palidzot veidot laimesta kombinacijas.

e WILD simbols var paradtties tikai uz 2., 3. un 4. Rata.

1 11 SCATTER

1 § e 3 SCATTER simboli uz uz 1., 2. un 3. rata aktivizé bezmaksas griezienu
1 1~ funkciju.
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¥ T

palielina reizinatajus par 1 lidz 5 reizém.




Bonusa spéle

e SCATTER laimests ar desmitnieku, kalpu, damu, kungu un dazi (virziena no kreisas uzlabo
pusi) nodrosina bonusa zvaigzni.

e Savacot 5 zvaigznes, tiek aktivizéta papildspéle: izvélieties briesmoni un ékas, kuras
briesmonim jaiznicina.

e Par katru iznicinato éku tiek pieskirti Zetoni.

e Ja briesmonis tiek uzveikts vai visas €kas tiek iznicinatas, papildspéle beidzas.

e Savakto bonusa apjomu atspogulo zvaigznes. Lai sanemtu zvaigzni, ir jaieglst SCATTER
laimesta kombinacija, kura jebkura vieta uz 1. rata ir desmitnieks, uz 2. rata ir kalps, uz 3.
rata ir dama, uz 4. rata ir kungs un uz 5. rata ir dlzis. Katra spéles raunda var iegut tikai
vienu zvaigzni. Kopéja speles raunda likme tiek pievienota savaktajam zvaigzném. Mainoties
likmes kopsummai, tiek vakts jauns zvaigznu komplekts. Aktiva kolekcija tiek saglabata.
Zvaigznes var turpinat krat, atiestatot likmes kopsummu. Kolekcija tiek saglabata ari laika,
kad beidzat spéli, lai to varétu turpinat jebkura bridr.

Bezmaksas griezienu funkcija

g 0 0 10 I0

1//)//7’/1[1'\111”’ IC—}III

A A A A AN

WEh T

’I’II,I’I,I’IIII”’I,‘)I/I

Bezmaksas griezienu laika, ja 3 secigos griezienos netiek guts laimests, paradas briesmonis un
aktivize atkartotu griezienu.

Sis funkcijas laika var laimét papildu bezmaksas griezienus, tau nevar savakt bonusa zvaigznes.
Bezmaksas griezienu funkciju var atkal aktivizét lidz kopuma 50 bezmaksas griezieniem.

Riska spéle

e JUs varat méginat palielinat laimestu izvéles "Riskéet" raundos.

e Péc laimesta iegi$anas nospiediet pogu "RISKET", lai saktu raundu. Jisu mérkis ir pareizi
uzminét apveérstas karts krasu un mastu.

e Veiciet minejumu, noklikskinot uz attiecigas pogas. Ja pareizi uzminésiet krasu, jusu laimests
divkarsosies. Ja pareizi uzminésiet mastu, jisu laimests cetrkarSosies.

e Varat spélét "Risket" lidz pat piecam reizém péc kartas, neparsniedzot 2500 monétu limitu.

6. Nosacijumi, kuriem iestajoties dalibnieks sanem laimestu, un laimestu lielums [ari
laimestu attieciba pret dalibas maksu (likmi)]:

Kopéja teoretiska izmaksa spéléetajam ir (RTP) —97.12%



Laimesta biezums — zems (3/10)
Maksimalais laimests (ja max likmes vértiba pie noteikta RTP) — 2 934 795€

LAIMESTA SANEMSANAS NOSACIJUMI

e Laimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi, iznemot SCATTER simbolu, kura
pozicijai nav nozimes. Vismaz vienam no simboliem jabut attélotam uz pirma rulla. Simbolu
kombinacijas neveidojas, ja pirmais simbols ir uz otra, tresa, ceturta vai piekta rulla.
Regularas Izmaksas ar minimalo grieziena likmi paraditas attéla.

e Katras kombinacijas laimests Izmaksu Tabula tiek noradtts skaitlos. Lai iegttu kopéjo
laimesta skaitu uz aktivas izmaksas linijas tabula uzraditais skaitlis jareizina ar likmiuz
izmaksas linijas.

e Laimeto kreditu daudzums atkarigs no izvelétas likmes vértibas. Laiméto kreditu skaitu
aprékina, reizinot kopéjo laiméto kredttu skaitu ar jusu izvéléto likmes vértibu.

e Bonusa spéles laimesti tiek pieskaititi izmaksas [iniju laimestiem.

e Jaspéle tiek partraukta, visa spéles informacija un uzliktas likmes tiks saglabatas, kamér jas
atkal atvérsiet spéli. Turpiniet spéli no partraukuma vietas.

IZMAKSU TABULA

Lai parastie simboli veidotu laimigo kombinaciju, jasakrit sekojoSiem apstakliem:

e Simboliem jabut lidzas uz aktivas izmaksas linijas. Regularas Izmaksas ar min. likmi paraditas
attela.

e Palielinot likmi, izmaksas palielinas proporcionali.

Visi laimesti tiek palielinati par linijas likmi, izpemot SCATTERS.
Tiek izmaksati visi laimesti no kreisas puses uz labo, iznemot SCATTERS, kura gadijuma
secibai nav nozimes.
Tiek izmaksats tikai lielakais izveletas linijas laimests.

IZMAKSU LINIJAS

e Laimests tiek izmaksats tikai par laimigajam kombinacijam uz aktivajam izmaksas linijam.

e Laimeto kreditu skaits atkarigs no kopéja laiméto kreditu skaita reizinajumu ar jlsu
izvéletas likmes lieluma.

e Linijas, kas redzamas attéla, parada iespéjamas izmaksas liniju formas.



7. Kartiba, kada notiek pieteikSanas uz laimestu un kada to izsniedz:
Spéle beidzas, ja spélétaja riciba vairs nav kreditpunktu, vai spélétajs pats vélas beigt spéli. Lai
sanemtu laimestu sava spélu konta, ir jaaizver attiecigas spéles logs un javeic naudas transakcija
no konta sadalas ,Kase”. Spéles programmas funkcionala bojajuma, elektronisku vai
manipulésanas ar spélu automatu programmu rezultata uz spéles ekrana tiks paradita
informacija - nav spéles laimests un izmaksats netiek.
Sarezgitaku bojajumu gadijuma vai Saubu gadijuma par manipuléSanu ar spélu programmam,
laimesta izmaksas tiek veiktas péc tam, kad tiek veikta spéles parbaude un darbinieki ir
parliecinajusies par iepriek§minéto apstakju neesamibu. Laimestu izmaksa ar parskaitijumu uz
dalibnieka noraditu kontu banka.

8. Termins, Iidz kuram azartspéles dalibnieks var pieteikties uz laimestu:
Laimesti, kas neparsniedz 720 euro, tiek izmaksati nekavéjoties péc spéles sesijas beigam.
Laimesti, kas parsniedz 720 euro, bet neparsniedz 14 300 euro, tiek izmaksati vienas darba
dienas laika no laimesta pieteikSanas briza. Laimesti, kas parsniedz 14 300 euro, tiek izmaksati
azartspéles noteikumos apstiprinata kartiba ne vélak ka 30 dienu laika kop$ laimesta
pieteikSanas briza un ne vairak ka divos maksajumos.

9. Kur dalibnieks var véersties pretenziju gadijuma, ka ar1 pretenziju izskatiSanas kartiba:
Ja spélétajam péc spéles beigam vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad 15 dienu
laika péc attiecigas spéles, par to var iesniegt rakstisku iesniegumu (adrese: Kronvalda bulvaris
3, Riga, LV-1010), noradot adresi, uz kuru nosutit atbildi. 15 dienu laika SIA ,,Olybet Latvia”
izskata pretenziju un sniedz rakstveida atbildi.

SIA ,,Olybet Latvia”
22.03.2021.



