1. Azartspéles organizétaja nosaukums, juridiska adrese un talruna
numurs

SIA "Olybet Latvia"
Reg. Nr. 44103143645
Kronvalda bulvaris 3, Riga, LV-1010, tel. 67892975

2. Spéles nosaukums un veids

Reel Rush 2
Spélu Automatu spéle
Razotajs: NetEnt Product Services Ltd.

3. Spéles dalibas maksa (likme)

Minimala likme 0.20 EUR
Maksimala likme 40.00 EUR

4. Spéles norise

,Reel Rush 2 ir piecu rullu, 3125 izmaksas Iiniju sp&lu automats, kura ir $adas
iespejas:
Aizstajejsimbols (“Wild”)
Nejausas opcijas
Atkartotie griezieni
Bezmaksas griezienu metrs
Bezmaksas griezienu ekrans
Super Zetoni
Super bezmaksas griezieni

Svarigi:

o Laimests tiek izmaksats tikai par lielako laimigo kombinaciju no katras
aktivas izmaksas Iinijas, iznemot par izkaisitajiem laimestiem.

o Laimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi.

o Bonusa spéles laimesti tiek pieskaititi izmaksas linijas laimestiem.

o Nepareiza darbiba atce] visas sp&les un izmaksas.

Spéeles noteikumi
Visparejie noteikumi

1. Monétas likme ir no 0.01 EUR Iidz 0.20 EUR.
2. Nepareiza darbiba atce] visas spéles un izmaksas.



Aizstajejsimbola (“Wild”) noteikumi

1. “Wild” simbols var paradities uz 2., 3., 4. un 5. rulla pamatspéles laika,
atkartoto griezienu laika, bezmaksas griezienu laika un super bezmaksas
griezienu laika.

2. “Wild” simbols aizvieto visus simbolus.

Nejauso opciju noteikumi

Otras iespejas noteikumi

1. Jair veikts grieziens bez laimesta, tiek veikts atkartotais grieziens.
2. Bloki netiek atblokéti ja nav aktiva Bloku lauzgja opcija.

Nejauso “Wild” simbolu noteikumi

1. 11idz 3 “Wild” simboli tiek novietoti péc nejausibas principa un tie nevar
parklat “Wild” simbolu, bloké&tu bloku, vai uz 1.rulla.

Bloku lauzéja opcijas noteikumi

1. 2.vai 4. bloki tiek atblok&ti un rullu zona tiek paplasinata péc tadas pasas
modeles, ka ir aprakstits zem rullu zonas un atkartoto griezienu sekcijas.



Simbolu reizinataju noteikumi

1. Nejauss simbols, iznemot “Wild” simbolu tiek apbalvots ar x5, x10, x15 vai
x20 reizinataju uz visiem laimestiem ar So simbolu.

Simbolu uzlabosanas noteikumi

1. P&c rullu apstadinasanas, izvel&tais simbols tiks parveidots simbola, kas
ir pirms ta uz izmaksu tabulas.

2. Sis uzlabotais simbols aizvieto visas instances no originala simbola uz
rulliem.

Ekstra super Zetonu noteikumi

1. 31idz 15 Zetoni tiek pievienoti uz Super zetona metru.

Papildus bezmaksas griezienu noteikumi

p

1. Tiek pievienots papildus bezmaksas grieziens.



Reizinataja palielinasanas noteikumi

-
*

1. Progresivais reizinataju metrs tiek palielinats uz 1.

Atkartoto griezienu noteikumi

1. Laimiga kombinacija jebkura grieziena laika aktivize 1. atkartoto
griezienu, 11dz maksimaliem 5. atkartotiem griezieniem.
2. Ar Katru griezienu izmaksu iesp&ju daudzums palielinas.

Bezmaksas griezienu metra noteikumi



1. Kad 2. bloki ir atblok&ti, bezmaksas griezienu metrs no kreisas spéles
zonas tiek aizpildits ar 1. zvaigzni.

2. Kad bezmaksas griezienu metrs savac visas zvaigznes un visi bloki
ir apbloketi, bezmaksas griezienu ekrans tiek aktivizets.

3. Ja Super Zetonu metrs ir aizpildits ar 2000. vai vairak super Zzetoniem,
tiek aktivizeti super bezmaksas griezieni.

4. Jus varat savakt neskaitamo Super zetonu daudzumu.

Bezmaksas griezienu ekrana noteikumi

SUPER FREE SPINS?

D
,'

1. Atblokgjot visu sp&les zonu tiek aktivizeéts Bezmaksas griezienu ekrans ar
3. dazadam opcijam:

e Nopirkt super Zetonu: Nopérciet super zetonus lai sashiegtu
2000. Zetonu un aktivizeét Super bezmaksas griezienus.

e Spélgjiet ar super zetoniem: spél&jiet ar zetoniem, lai sasniegtu
Super bezmaksas griezienus ar jiisu pasreizgjo super Zetonu skaitu.

e Starts: Start&jiet ar 8. Bezmaksas griezieniem vai 8. Super
bezmaksas griezieniem (ja ir 2000. super Zetoni vai vairak).

Super Zetonu noteikumi



SUPER TOKEN METER

1.

2.

Katru reizi, kad bloks ir atblokéts, no 1 Iidz 5. Zetoniem tiek pievienoti

uz Super Zetona metru.

Zetonus ari var laimgt Ekstra super nejauso zetonu opcijas laika, nopérkot
caur Nopirkt super zetonus opciju vai laim&jot Spél&jiet ar super zetoniem
opcija.

Savakto super zZetonu daudzums uz Super Zetonu metra tiek novietots

uz kreisas spéles zonas malas, atkariba no likmes Itmena un monétas
vertibas kombinacijas.

Super Zetonu daudzums tiks saglabats izejot no spéles un vértibas prieks
super zetonu metru tiks atjaunoti, kad sp€létajs nomaints likmes lielumu.

Super bezmaksas griezienu noteikumi

PROGRESSIVE MULTIPLIER
METER ACTIVATED

1.

2.

Super bezmaksas griezienu laika, visi laimesti tiek reizinati uz
progresivo reizinataju.

Metrs no labas puses uz spéles zonas, atspogulo pasreizgjo
Progresivo reizinataju prieks visiem laimestiem super bezmaksas
griezienu laika.

Progresivais reizinatajs palielinas katru reizi, kad paradas laimiga
kombinacija, vai ir aktivizéta Nejausa Reizinataja palielinasanas
opcija.



Izmaksu Noteikumi

1. Jums tiek izmaksats laimests tikai par lielako laimigo kombinaciju no
katras aktivas izmaksas linijas.

2. Bonusa spéles laimesti tiek pieskaititi izmaksas Iinijas laimestiem.

3. Lai veidotos regularas laimigas kombinacijas, simboliem uz aktivas
izmaksas linijas jaatrodas blakus.

4. Regularas laimigas kombinacijas tiek veidotas no kreisas uz labo pusi.
Vismaz vienam no simboliem jabiit att€lotam uz pirma rulla.

5. Lai parvérstu monétas kreditos, izmantojiet sekojoso
formulu: Mongtu skaits x monétas vértiba = daudzums
kreditos

6. Nepareiza darbiba atcel visas sp&les un izmaksas.

Speéles vadiba
Lai speélétu, rikojieties Sadi:

1. Lai paaugstinatu vai pazeminatu monétas vértibu, lietojiet “COIN VALUE”
izvelni.

2. Lai paaugstinatu vai pazeminatu limeni, lietojiet “LEVEL” izvélni:

3. Lai veiktu maksimalo likmi, lietojiet “MAX BET” izv€lni:

4. Klikskiniet uz ikonas Spin.

Rulli sak griezties ar jusu izveleto likmi.



Automatiskais vadibas rezims:

1. Nospiezot AUTOPLAY ikonu, jis varat izvélcties:

o Sadala Number of rounds (Griezienu skaits). Izvélies, cik reizes
pec kartas rulli griezisies Automatiskaja rezima.

o Sadala Stop autoplay (Grieziena Apturésanas Iestatijumi). Jus
varat izv€l&ties vienu no iespg&jam, kad apturét Automatisko
reZimu:

Jebkura laimesta gadijuma.

= Jakada grieziena laimests parsniedz...
= Jajisu kredits palielinas par...

= Jajisu kredits samazinas par...

= Jair laiméti Bezmaksas griezieni. ..

6. Nosacijumi, kuriem iestajoties dalibnieks sanem laimestu, un
laimestu lielums [arT laimestu attieciba pret dalibas maksu (likmi)]

Nosacijums, lai sanemtu laimestu, ir griezt rullus Iidz uz tiem attélotie simboli
veidotu laimigas kombinacijas uz aktivajam izmaksas Itnijam. Laimests atkarigs no
izveidotajam laimigajam kombinacijam.

Katras kombinacijas laimests izmaksu tabula tiek noradits skaitlos. Lai iegiitu
kopgjo laimeto monétu skaitu uz aktivas izmaksas Iinijas, tabula uzraditais skaitlis
jareizina ar monétu likmi uz izmaksas Iinijas.

Laimeto kreditu daudzums atkarigs no izvéletas vertibas monétai. Laimé&to kreditu
skaitu aprékina, reizinot kop€jo laiméto monétu skaitu ar jiisu izveleto monétas
vertibu.

Izmaksu apraksts
Regularo 1zmaksu Apraksts

Lai parastie simboli veidotu laimigo kombinaciju, jasakrit sekojoSiem apstakliem:
e Simboliem jabut lidzas uz aktivas izmaksas linijas.
o Laimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi. Vismaz vienam
no simboliem jabit att€lotam uz pirma rulla.

Regularas 1zmaksas paraditas 1zmaksu attelos.
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Izmaksas Liniju Apraksts.

Laimests tiek izmaksats tikai par laimigajam kombinacijam uz aktivajam izmaksas
Itnijam kreisas puses.

Laimeéto kreditu skaits atkarigs no kop&ja monétu skaita reizinajuma ar jasu izvéleto
monétu skaitu.

Linijas, kas redzamas attéla, parada iesp&jamas izmaksas liniju formas:

7. Kartiba, kada notiek pieteikSanas uz laimestu un kada to izsniedz

Lai sanemtu laimestu sava spélu konta, ir jaaizver attiecigas spéles logs un javeic
naudas transakcija no konta sadalas ,,Kase”.



Lai sanemtu laimestu uz savu personigo finansu iestades kontu, spélétajam ir
jaizmanto viens no Siem naudas transakcijas/parskaitijuma veidiem:

* uz bankas kontu ar tieSu maksajumu vai izmantojot banklink pakalpojumus,
* uz bankas karti.

Izmaksa tos laimestus, kas ir laiméti saskana ar tieSsaistes sp€l€ esoSajiem spéles
noteikumiem un laim&joso kombinaciju tabulu.

Spéles programmas funkcionala bojajuma, elektronisku vai manipul€Sanas ar sp&lu
automatu programmu rezultata uz spéles ekrana tiks paradita informacija - nav spéles
laimests un izmaksats netiek.

Sarezgitaku bojajumu gadijuma vai $aubu gadijuma par manipulSanu ar spélu
programmam, laimesta izmaksas tiek veiktas pec tam, kad tiek veikta spéles
parbaude un darbinieki ir parliecinajusies par iepriekSminéto apstaklu neesamibu.

8. Termins, lidz kuram azartspéles dalibnieks var pieteikties uz laimestu

Laimesti, kas neparsniedz 720 euro tiek izmaksati nekavgjoties péc spéles sesijas
beigam. Laimesti no 720 euro lidz 14300 euro tiek izmaksati 24 stundu laika.
Laimesti, kuri parsniedz 14300 euro izmaksa azartspéles noteikumos apstiprinata
kartiba ne velak ka 30 dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos.

9. Kur dalibnieks var vérsties pretenziju gadijuma, ka ari
pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja spéletajam péc spéles beigdm vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad
15 dienu laika péc attiecigas spéles, par to var iesniegt rakstisku iesniegumu (adrese:
Kronvalda bulvaris 3, Riga, LV-1010), noradot adresi, uz kuru nosiitit atbildi.

15 dienu laika SIA ,,Olybet Latvia” izskata pretenziju un sniedz rakstveida atbildi.



