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Spéles nosaukums un veids

Rise of the Mountain King
Spelu automatu spéle
Razotajs: NextGen Gaming Pty Ltd

Spéles dalitbas maksa (likme)

Minimala likme 0.30 EUR
Maksimala likme 15 EUR

Spéeles noteikumi

"Rise of the Mountain King" ir 3 rindu, 5 rullu, 30 liniju sp&lu automatu spéle.

e Izmaksas tiek aprékinatas attiecigi izmaksu tabulai.

Izmaksas Iiniju laimesti un Scatter simbolu laimesti tiek reizinati ar mong&tas
vertibu.

Scatter laimesti tiek pievienoti izmaksas Iiniju laimestiem.

Par vienu izmaksas Iiniju tiek izmaksats tikai augstakais laimests.

Laimesti uz vairakam atskirigam linijam tiek apvienoti.

Visi laimesti sakas ar pirmo kreiso rulli un maksa no kreisas uz labo pusi uz
secigiem rulliem, iznemt Scatter simbolus, kuri maksa jebkura pozicija.
WILD simboli ir aizstaj&jsimboli, un aizstaj visus simbolus iznemot Scatter.
e Nepareiza darbibas atcel visus laimestus, izmaksas un spéles.

King’s re-spin (atkartota grieziena) funkcija




e Funkcija tiek aktivizéta, kad uz ekrana paradas 3 vai vairak WILD simboli.

e Jebkuri laimesti no sakotngja grieziena tiek izmaksati un spelétajam tiek
pieskirts 1 RE-SPIN.

e Scatter simboli, kuri paradas uz ekrana, uz RE-SPIN aktivizgjosa grieziena
partop par WILD simboliem pirms RE-SPIN funkcija sak darbibu.

e RE-SPIN funkcijas laika, KING rulli griezas virs visam aktiviz&joSo simbolu
pozicijam, ka parklajums.

e RE-SPIN tiek atkartoti aktiviz€ts, ja viens vai vairaki papildus WILD simboli
paradas uz rulliem péc RE-SPIN.

e Jebkuri jauni WILD simboli, kuri tika uzgriezti RE-SPIN funkcijas laika, tiek
tureti savas pozicijas uz RE-SPIN funkcijas laiku, un aizstaj visus simbolus,
kuri paradas zem tiem.

e RE-SPIN turpinas, Iidz uz ekrana neparadas neviens jauns WILD simbols, vai
ar1 visas rullu pozicijas ir aizpilditas ar WILD simboliem.

e KING’S RE-SPIN laimesti tieck izmaksati vienreiz, tikai p&c tam, kad visi RE-
SPIN ir pabeigti.

e KING’S RE-SPIN funkcija tiek izsp€léta ar tadam Iinijam un mongétas veértibu,
ar kadu ta tika aktivizeta.

Rise of the MULTIPLIER (REIZINATAJA palielinasanas) funkcija

e 8,9 vai 10 bezmaksas spéles tiek ierosinatas ikreiz, kad attiecigi paradas
3,4 vai 5 SCATTER simboli.

e UZKRAJUMA SKAITITA]JS bezmaksas spélu laika paradas virs celinu loga.

e UZKRAJUMA SKAITITAJS norada UZKRATO SCATTER SIMBOLU SKAITU
bezmaksas spélu laika.

e Pirms tiek saktas bezmaksas spéles, katrs SCATTER SIMBOLS, kas
paradas izraiso$aja kombinacija, tiek pievienots UZKRAJUMA
SKAITITAJAM.



Katrs SCATTER simbols, kas paradas bezmaksas spélu laika, palielina
UZKRATO SCATTER SIMBOLU SKAITU par 1.

Par katru SCATTER SIMBOLU, kas paradas bezmaksas spélu laika, tiek
pieskirta arl 1 PAPILDU bezmaksas spéle.

UZKRATO SCATTER SIMBOLU SKAITS ir kumulativs visa REIZINATAJA
PALIELINASANAS FUNKCIJAS laika.

Kad UZKRATO SCATTER SIMBOLU SKAITS sasniedz maksimalo vértibu,
UZKRAJUMA SKAITITAJS partrauc palielinasanu uz atliku$o funkcijas
laiku.

Par katru SCATTER SIMBOLU, kas paradas, kad UZKRAJUMA SKAITITA]S
partrauc palielinasanu, aizvien tiek pieskirta 1 PAPILDU bezmaksas spéle.
Visi laimesti, kuros bezmaksas spélu laika paradas viens vai vairaki WILD
WILD REIZINATAJA sakotnéja vértiba ir x5.

WILD REIZINATA]JS pastavigi PALIELINAS REIZINATAJA
PALIELINASANAS FUNKCIJAS laika, kad UZKRATO SCATTER SIMBOLU
SKAITS sasniedz noteiktus sliekSnus.

2. LIMENIS (UZKRATO SCATTER SIMBOLU SKAITS = 6): WILD
REIZINATA]JS = x10;

3. LIMENIS (UZKRATO SCATTER SIMBOLU SKAITS = 9): WILD
REIZINATAJS = x15;

4. LIMENIS (UZKRATO SCATTER SIMBOLU SKAITS = 12): WILD
REIZINATA]JS = x25;

5. LIMENIS (UZKRATO SCATTER SIMBOLU SKAITS = 15): WILD
REIZINATA]JS = x50;

6. LIMENIS (UZKRATO SCATTER SIMBOLU SKAITS = 18): WILD
REIZINATA]JS = x100;

Visi laimesti bezmaksas spéles laika tiek aprékinati tikai vienu reizi, kad ir
atjauninats UZKRAJUMA SKAITITAJS.

Ja UZKRATO SCATTER simbolu SKAITS parsniedz vairakus sliek$nus
viena grieziena laika, WILD REIZINATAJS nekavéjoties palielinas lidz
augstaka sasniegta LIMENA vértibai, un tiek pieskirts papildu bezmaksas
spéles kumulativais kopé€jais laimests.

KING’S RESPIN var tikt ierosinats REIZINATAJA PALIELINASANAS
FUNKCIJAS laika.

REIZINATAJA PALIELINASANAS FUNKCIJU nevar ierosinat atkartoti.
REIZINATAJA PALIELINASANAS FUNKCIJA tiek spéléta ar tim pa$am
linijam un moneétu vértibu, kada bija spélei, kura sanéma iesp€ju spelet
bezmaksas spéles.

REIZINATAJA PALIELINASANAS FUNKCIJAS laimesti tiek pievienoti
izmaksas linijai un SCATTER SIMBOLU laimestiem.

Kad REIZINATAJA PALIELINASANAS FUNKCIJA ir pabeigta, WILD
REIZINATAJA vértiba tiek atiestatita uz x1.



BUY PASS funkcija (ja pieejama)

e BUY PASS funkcija lauj izlaist pamatspéli un uzreiz ierosinat
REIZINATAJA PALIELINASANAS FUNKCIJU.

e Maksa par BUY PASS: spéletaja kopeja likme x 100.

e REIZINATAJA PALIELINASANAS FUNKCIJA tiek izspéléta uz 30 izmaksas
linijam ar izveléto monétas vertibu, kada bija bridi, kad tika ierosinata
BUY PASS.

e Irariiespéjams RISKET, lai iegtitu IESPE]JU aktivizét BUY PASS.

e BUY PASS RISKESANAS LIKMES ir pieejamas ar soli - jisu kopéja
likme x 12,5 (maksimali lidz 87,5x).

e BUY PASS veiksmigas aktivizéSanas varbiitiba, izmantojot RISKESANU, ir
proporcionala ar spélétaja likmei attieciba pret MAKSIMALO cenu 100x
kopéjo likmju apmeéra (ka noradits ekrana).

e Kad BUY PASS funkcija ierosina REIZINATAJA PALIELINASANAS
FUNKCIJU, laimesta sakSanas laimests netiek pieskirts.

e UZKRAJUMA SKAITITAJS vienmer sakas ar aktivu x5 WILD REIZINATAJU
un tuk$am visam paréjam pozicijam.

e BUY PASS nevar aktivizét REIZINATAJA PALIELINASANAS FUNKCIJAS
laika.

Gamble (riskéSanas funkcija) (ja piemérojama)

Lai spéletu jebkuru laimestu, nospiediet GAMBLE, péc tam atlasiet karts KRASU vai
MASTU.

Ja karts krasas (sarkans vai melns) izv€le ir pareiza, laimests tiek dubultots (X2).

Ja karts masta (kreicis, karavs, ercens, vai pikis) izvéle ir pareiza, laimests tiek
Cetrkarsots (X4).

Ar laimestu var riskét Iidz pat 5 reizém.

Ar dzekpota laimestiem (ja pieejams) nevar riskét.

Izmaksu tabula

S © 500 o A $ © 7500
4 0200 ‘ 7 X4 40600
J 040 ‘ / 3 0 150

2 0O 60

PAYS ANY

Wild substitutes for all symbols SCATTER wins are multiplied by
except SCATTER the coin value




OF A KIND

Izmaksas Iinijas




Kartiba, kada notiek pieteik§anas uz laimestu un kada to izsniedz
Lai sanemtu laimestu sava spélu konta, ir jaaizver attiecigas spéles logs un javeic

naudas transakcija no konta sadalas ,,Kase”.

Lai sanemtu laimestu uz savu personigo finansu iestades kontu, spélétajam ir
jaizmanto viens no Siem naudas transakcijas/parskaitijuma veidiem:

* uz bankas kontu ar tieSu maksajumu vai izmantojot banklink pakalpojumus,
* uz bankas karti.

[zmaksatos laimestus, kas ir laim&ti saskana ar tieSsaistes spele esosSajiem spéles
noteikumiem un laimg&joSo kombinaciju tabulu.

Speles programmas funkcionala bojajuma, elektronisku vai manipulésanas ar sp&lu
automatu programmu rezultata uz spéles ekrana tiks paradita informacija - nav spéles
laimests un izmaksats netiek.

Sarezgitaku bojajumu gadijuma vai $aubu gadijuma par manipulé€Sanu ar sp&lu
programmam, laimesta izmaksas tiek veiktas péc tam, kad tiek veikta sp&les parbaude
un darbinieki ir parliecinajusies par iepriekSminé&to apstaklu neesamibu.

Termin$, Ildz kuram azartspéles dalibnieks var pieteikties uz laimestu

Laimesti, kas neparsniedz 720 euro tiek izmaksati nekavgjoties pec spéles sesijas
beigam. Laimesti no 720 euro lidz 14300 euro tiek izmaksati 24 stundu laika.
Laimesti, kuri parsniedz 14300 euro izmaksa azartspéles noteikumos apstiprinata
kartiba ne velak ka 30 dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos.

Pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja spélétajam péc spéles beigadm vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad
15 dienu laika péc attiecigas spéles, par to var iesniegt rakstisku iesniegumu (adrese:
Kronvalda bulvaris 3, Riga, LV-1010), noradot adresi, uz kuru nosiitit atbildi.

15 dienu laika SIA ,,Olybet Latvia” izskata pretenziju un sniedz rakstveida atbildi.

SIA ,,Olybet Latvia”

23.08.2022.



