Azartspeles organizetaja nosaukums, juridiska adrese un talruna numurs

SIA “Olybet Latvia”
Reg. Nr. 44103143645
Rézeknes iela 5e, Riga, LV-1073, tel. 67892975

Spéles nosaukums un veids

Roulette
Spelu automatu spéle
Razotajs: 7TMOJOS OOD

Spéles dalibas maksa (likme)

Minimala likme 10 EUR
Maksimala likme 1000 EUR

Spéeles noteikumi

Teoréetiskais ilgtermina atmaksasanas procents (RTP) ir 97,30%.

“Roulette” spEl¢ katrs lietotajs sp&lé pret virtualo kazino. Katra spéles karta var piedalities
neierobezots skaits galalietotaju.

Speéle tiek izspéléta ar griezamo ratu, un likmes tiek liktas uz dinamiskas, interaktivas
virtualas spéles virsmas ar pakapeniskiem likmju lik§anas laukumiem, ko sp&lu
programmatiira atveido lietotaja interfeisa.

Saskana ar vienas nulles ruletes sp€les noteikumiem uz ritena griezamas dalas un uz virtualas
spéles virsmas ir atziméti 37 cipari (no 0 [idz 36). 18 no cipariem ir sarkani (1, 3, 5, 7,9, 12,
14,16, 18, 19, 21, 23, 25, 27, 30, 32, 34, 36), 18 ir melni (2, 4, 6, 8, 10, 11, 13, 15, 17, 20, 22,
24,26, 28, 29, 31, 33, 35) un cipars O ir zalS. Diapazona no 1 11dz 10 un no 19 lidz 28 nepara
skaitlu lauki ir sarkani, bet para skaitlu lauki ir melni. Diapazona no 11 Iidz 18 un no 29 lidz
36 nepara skaitlu lauki ir melni, bet para skaitlu lauki ir sarkani.

Spele tiek speleta ar sferisku bumbinu, kas nesatur metala dalinas.

Katram no esoSajiem cipariem uz rata ir atbilstoSa kabatina, un bumba ar vienadu varbiitibu
var iekrist katra no kabatinam.

Uz rata cipari ir sakartoti $ada seciba: 0-32-15-19-4-21-2-25-17-34-6-27-13-36-11-30-8-23-
10 -5-24-16-33-1-20-14-31-9-22-18-29-7-28-12-35-3-26.

Uz virtualas spéles virsmas tiek paraditi:

e 37 likmu lauki konkrétajiem skaitliem (no 0 lidz 36), atbilstosi krasam uz ritena;

e Vieta likmém uz duciem - "pirmie 12" (pret cipariem 1 lidz 12), "otrie 12" (pret
cipariem 13 lidz 24), "tresie 12" (pret cipariem 25 lidz 36);

e 2 1lidz 1 kolonnu likmju vietas — pirma kolonna (pret skaitliem 1, 4, 7, 10, 13, 16, 19,
22, 25,28, 31 un 34), otra kolonna (pret skaitliem 2, 5, 8, 11, 14, 17, 20, 23, 26, 29,
32 un 35), tresa kolonna (pret skaitliem 3, 6, 9, 12, 15, 18, 21, 24, 27, 30, 33 un 36);

e Likmju vieta mazakiem skaitliem - '1-18" un likmju vieta lielakiem skaitliem - '19-36",

e Para skaitlu likmju vieta - 'EVEN' un nepara skaitlu deribu kaste - 'ODD’;

e Sarkano skaitlu deribu vieta un melna skaitlu deribu vieta;



e Tradicionalas Itmenu likmes, Orfelins, Voisins, Nulle, Kaimina likmes un /konkr&tas
likmes/ lauki, kurus izmanto, lai veiktu sarezgitakas likmes blakus eso$o skaitlu
grupam atkariba no to pozicijas uz rata.

Lietotaji veic likmes uz virtualas spéles virsmas laukumiem. Likmes var veikt ari, lietotaja
interfeisa izveloties skaitlu laukus un skaitlu grupas, kas tiek raditas ruletes spéles statistika.
Likmes uzvar vai zaudg atkariba no ta, vai tas ir liktas uz numuru vai kombinaciju, kas ietver
skaitli, kura kabatina ir iekritusi bumbina.

Spéles gaita

Katra no sp€lém norisinas sadi:

Lietotaja interfeisa tiek paradits likmju likSanas perioda sakums, dileris pazino par likmju
likSanas perioda sakumu.

Lietotaji veic likmes uz virtualas spéles virsmas, izmantojot lietotaja interfeisu.

Dileris iegriez ruletes ratu un iemet taja bumbu pret€ja virziena ritena grieSanas virzienam.
Lietotaja interfeisa tiek paradits likmju likSanas perioda beigas, dileris pazino par likmju
likSanas perioda beigam.

Kad bumbina beidzot ir rata, spéles programmatiira tiek registréts kabatinas numurs, kura
bumbina ir nonakusi, speles rezultats tiek paradits lietotaja interfeisa un dileris pazino
laiméjosa skaitla numuru un krasu.

Nakamaja spé€les raunda dileris griez riteni pret€ja virziena neka iepriek§€jam griezienam.

Likmju veidi:
Ruleté var izdarit $adu veidu likmes:

IekSejas likmes — tas ir viena skaitla likme, divu skaitlu likme, trTs skaitlu likme, Cetru skaitlu
likme un seSu skaitlu likme.

Aréjas likmes — tas ir likmes, kuras ir lielakas skaitlu kombinacijas, no kuram neviena nav
saistita ar O:

e Likmes, kas ietver 12 skaitlus — pirma duca likme, otra duca likme, tresa duca likme,
pirmas kolonnas likme, otras kolonnas likme, tresas kolonnas likme;
e Likmes, kuras ir 18 skaitli /izredzes paraugs/ - likme melna vai sarkana, likme nepara
vai para, likme maza vai liela.
Ipasas likmes — tas ir likmes uz tradicionalajiem sektoriem Tier, Orfelins, Voisins, Zero,
Neighbor Bets /Call Bets/, kas ietver blakus esoSo skaitlu grupas atkariba no to pozicijas uz
ritena un ir veiktas ar vairak neka vienu spéles Cipu.



Nr. Likme Izmaksa
1. | Viens skaitlis / Straight up 35:1
2. | Divi skaitli / Split 17:1
3. | Tris skaitli / Street 11:1
4. | Cetri skaitli / Corner 8:1
5. | Sesi skaitli / Six Lane 5:1
6. | Ducis/Kolonna 2:1
7 Sarkans/Melns, para/nepara, 1-18 11
" | vai 19-36 '
8. | Limenu likme 17:1
. ) e 35:1, par likmi uz skaitli 1;
9. 8@"“&;% e ot > sipiem =1, 34:1, par likmi uz skaitli 17;
’ ' ’ 17:1, par likmi uz skaitliem 6, 9, 14, 20, 31, 34.
Voisins — likme ar 5 ¢ipiem — 11:1, par likmi uz skaitliem 0, 2, 3;
10 0/2/3 & 25/26/28/29 (2 Cipi uz 8:1, par likmi uz skaitliem 25, 26, 28, 29;
" | katru), 4/7, 12/15, 18/21, 19/22, 17:1, par likmi uz skaitliem 4, 7, 12, 15, 18, 19,
32/35 (1 Cips uz katru) 21, 22, 32, 35.
zero — likme uz 0, un tas kaimipu 35:1, par likmi uz skaitli 26;
11 skaitliem scktora, likme ar 4 17:1, par likmi uz skaitliem 0, 3, 12, 15, 32, 35
Cipiem — 0/3, 12/15, 26, 32/35 Y ’ P T T T e
Likme uz vienu skaitli uz rata, un
izveleta daudzuma ta kaiminu
12. | skaitliem pa labi un pa kreisi no 35:1
ta, attiecigaja sektora. Kaiminu
likmes / Call Bets

Sektora likmes maksa likmi (Cipu) tikai uz laim&uSo numuru. Likmes /Cipi/ uz atlikuSajiem
skaitliem attiecigaja sektora zaude.

Kartiba, kada notiek pieteik§anas uz laimestu un kada to izsniedz

Lai sanemtu laimestu sava sp€lu konta, ir jaaizver attiecigas spéles logs un javeic
naudas transakcija no konta sadalas “Kase”.

Lai sanemtu laimestu uz savu personigo finanSu iestades kontu, sp€létajam ir jaizmanto viens
no Siem naudas transakcijas/parskaitijuma veidiem:

e uz bankas kontu ar tieSu maksajumu vai izmantojot banklink pakalpojumus,
e Uz bankas karti.

Izmaksatos laimestus, kas ir laiméti saskana ar tieSsaistes spelé esoSajiem spéles
noteikumiem un laimg&joSo kombinaciju tabulu.

Spéles programmas funkcionala bojajuma, elektronisku vai manipuléSanas ar spelu
automatu programmu rezultata uz spéles ekrana tiks paradita informacija - nav spéles
laimests un izmaksats netiek.

Sarezgitaku bojajumu gadijuma vai $aubu gadijuma par manipulé€Sanu ar sp&lu
programmam, laimesta izmaksas tiek veiktas péc tam, kad tiek veikta sp€les parbaude un
darbinieki ir parliecinajusies par iepriekSminéto apstaklu neesamibu.



Termins, Iildz kuram azartspéeles dalibnieks var pieteikties uz laimestu

Laimesti, kas neparsniedz 720 euro tiek izmaksati nekavg&joties pec spéles sesijas beigam.
Laimesti no 720 euro lidz 14300 euro tiek izmaksati 24 stundu laika. Laimesti, kuri parsniedz
14300 euro izmaksa azartspéles noteikumos apstiprinata kartiba ne vélak ka 30 dienu laika un
ne vairak ka divos maksajumos.

Pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja spélétajam péc spéles beigam vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad 15 dienu
laika p€c attiecigas spéles, par to var iesniegt rakstisku iesniegumu (adrese: Rézeknes iela Se,
Riga, LV-1073), noradot adresi, uz kuru nositit atbildi. 15 dienu laika SIA “Olybet Latvia”
izskata pretenziju un sniedz rakstveida atbildi.

Spelétajs elektroniski pretenziju var iesniegt e-pasta, rakstot uz support@olybet.com no e-
pasta adreses, kuru sp&létajs ir registr&jis sava profila, vai ari sttit ¢ata, péc autorizé$anas
sava profila.

SIA “Olybet Latvia”

02.01.2024



