SIA ,,Olybet Latvia”

Kronvalda bulv.3, Riga, LV-1010, tel. 67892975

Spéles ,,Single Deck Blackjack €25 - €500” noteikumi

Net Entertainment spéles programma

Speles veids: tieSsaistes blekdzeka video spéle.

Spéles laimesta procents: sai spélei ir 99.55%.

TieSsaistes videospélé izmantojamie maksasanas lidzekli

Naudu sava konta un talak attiecigas sp€les bilancg sp€l&tajs var ieskaitit no:
sava bankas konta, ka tieSo maksajumu vai izmantojot banklink pakalpojumus;
bankas kartes.

Minimala likme vienai izspélei, spéles gajienam: 25 EUR.

Maksimala likme vienai izspélei: 500 EUR

Maksimalais laimests pamatspélé: 1 250 EUR

Speles norises apraksts
“Single Deck €25 - €500 tiek spelets ar standarta 52 karsu 1 kavu.

Kartis ar numuriem no 2 lidz 10 pieskir attiecigu punktu skaitu. Kartis ar damam,
kungiem un kalpiem pieskir 10 punktus, dtizi 11 vai 1 punktu p&c izvéles. KarSu masts neietekmée
punktu skaitu.

Spele notiek pret tieSsaistes dileri. Dilerim tiek iedalitas 2 kartis un 2 kartis tiek iedalitas
katra no speletaja speles boksiem/laukiem. Spélétajam iedalitas abas kartis ir atklatas, dilerim ir
atverta tikai viena karts. Sp€létajs var izveleties papildus karti nospiezot pogu “HIT”. Spéeletajs
var nemt papildus kartis tik ilgi cik vin$ uzskata par nepiecieSamu, ar nosacijumu, ka karsu
kopgjais punktu skaits neparsniedz 21. Ja spéletaja punktu skaits parsniedz 21, tad vin§ zaud@ un
uz ekrana paradas uzraksts “BUST”.

Tiklidz speletajs iegtist punktu skaitu, kas vinu apmierina, vin$ var nospiest pogu “STAND”.
Ta ir jadara uz visiem laukiem uz kuriem sp€letajs sp&lé un kuros punktu skaits ir apmierinoss.
P&c tam, kad spelétajs vairs nevelas sanemt kartis, dileris atklaj vienu aizverto karti un nolemj vai
nemt vél vienu vai né€. Dilerim punktu skaitam ir jabut vismaz 17 vai vairak. Tiklidz dileris ir
apmierinats ar esoSo punktu skaitu, tiek noskaidrots izspéles uzvarétajs. Dilerim ar “HARD” 17
punktiem ir jaizvelas “STAND” un ar “SOFT” 17 punktiem ir jaizvélas “HIT” :

e  “SOFT” roka skaitas tad, kad 17 punkti veidojas no viena diiza, kas var tikt skaitits gan
ka 1 ganka 11 punkti.
o “HARD” roka skaitas tad, kad nav diizu, vai roka ar diizi, kur§ dod tikai 1 punktu.

Ja speletaja karSu punktu skaits ir lielaks neka dilerim vai dilera punktu skaits parsniedz 21,
tad spelétajs ir uzvargjis.


http://www.triobet.com/lav/casino?cmd=play_game&game_id=vipblackjack2-3h_sw&popup=False
http://www.triobet.com/lav/casino?cmd=play_game&game_id=vipblackjack2-3h_sw&popup=False

Karsu dalisana automatiski apstajas, kad to punktu vertiba sasniedz 21.
“BlackJack” kombinacija vienmer ir spécigaka par citam kartim, kuru punktu summa ir 21.

Ja spelétaja karSu punktu skaits ir vienads ar dilera karSu punktu skaitu, tad tiek ieskaitits
neizskirts “PUSH” un speletajs sanem atpakal veikto likmi.

Kartis tiek samaisttas p&c katras izsp€les.

Piezime: Lai iepazitos ar izmaksu tabulu peles kursors ir janovieto uz zimes “Min/Max”
uz spéles ekrana.

“Blackjack” kombinacija

Ja spélétajam tiek iedaltta karts, kuras punktu vertiba ir 10 (jebkuras masts, karalis, dama,
kalps vai 10) un otra karts ir diizis, tad $ada kombinacija tiek saukta par “Blackjack”. Si
kombinacija netiek skaitita gadijumos, kad ir veikts “SPLIT”. Speletajs sanem laimestu, kas ir
1.5 reizes lielaks par uzvaru ar citam kartim.

Ja §1 kombinacija tiek iedalita gan sp&létaja, gan dilerim, tas tiek uzskatits “PUSH” un
speletajs sanem atpakal savu likmi.

“Insurance”

Ja dilerim iedalita redzama karts ir diizis, spélétajam ir iesp&ja nopirkt apdrosinasanu
(insurance) liekot v&l 0.5 savas iepriek$gjas likmes. Ja dilerim tiks iedalita “Blackjack”
kombinacija, speletajs sanems 2 reiz lielaku summu par apdro§inasanas likmi. Ja dilerim nesanaks
“Blackjack” kombinacija, tad sp€létajs zaudeé savu apdrosinasanas likmi un vina izspéles
rezultats ir atkarigs no abu pusu kar$u punktu skaita.
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‘Even Money”

Ja dilera redzama karts ir diizis un spéletajam ir “Blackjack” kombinacija, speletajam
tiek piedavats sanemt savu likmi atpakal.

“Splitting”

Ja speletajam ir divas kartis ar vienadu punktu skaitu (ieskaitot divas vienadas kartis —
kalpi, damas utt.), vinam tiek piedavata iespgja tas sadalit “SPLIT” un dubultot sakuma likmi.

Ir atlauts tikai viens “SPLIT”

Pec §is izveles spelétajs spelés ar divam “Blackjack”™ rokam. Pirmajai kartij tiek
pievienota vél viena. Spéletajam ir jaizvelas vai palikt ar esoSajam kartim “STAND” vai panemt
vel vienu karti nospiezot pogu “HIT”. Pabeidzot izspéli ar pirmo roku sp&létajs turpina izspeli ar
otru roku, atkartojas tas pats process. Peéc tam, kad dilers ir apmierinats ar abam
rokam/kombinacijam pienak dilera karta sanemt kartis. Dileris atvers aizvérto kari un nems kartis
tik ilgi, kamér vinam nebts 17 punktu vai vairak.



Piezime: Spéeletajs nevar izveleties “HIT”, ja vinam ir 2 rokas ar diiziem, dileris iedala
katrai rokai otru karti.

“Double Down”

e lespgju var izmantot, ja pirmo divu karSu summa (neskaitot “SPLIT” kartis) ir 10 vai 11.
e Likme ir tikapat liela ka sakotngja likme.
e P&c dubultosanas tiek iedalita v&l tikai viena karts un to summa ir galgja.

Spéles norise

e QGalvenais speles merkis ir iegtit karSu kombinaciju, kuru skaits ir p&c iespgjas tuvaks 21.

e Sadala “MIN/MAX” parada spéles minimalo un maksimalo likmi.

e Lai redz&tu izmaksu tabulu ar peles kursoru nepieciesams uzbraukt uz sadalas
“MIN/MAX”.

e Jablakus zetoniem ir redzamas bultinas, tad spieZot uz tam ir iesp&ja redz&t un izvéleties
arf citas likmes.

e Lai veiktu likmi ir jaizvélas attiecigais zetons un jauzklikskina uz spé€les laukuma.

e P&c katra klikska tiek pievienots tads pats zetonu daudzums, ka pirms tam izvel&tais.

e Lai dzg&stu likmi ir jauzklikskina uz “DELETE” Zetona (uz ta nav noradita ta vertiba) un

jauzklikskina uz spéles laukuma.

Lai saktu spéli ir janospiez “DEAL”.

Lai sanemtu papildus karti ir janospiez “HIT”.

Lai vairs nesanemtu kartis janospiez “STAND”, pec ka tiek paradits izsp€les rezultats.

Lai sadalitu kartis divas vienadas sakuma kombinacijas ir janospiez “SPLIT”.

Lai dubultotu likmi ir janospiez “DOUBLE”.

Lai uzsaktu jaunu izspéli ar tadu pat likmi ka pirms tam ir janospiez “REBET”.

Lai liktu savadaku likmi ir janospiez “NEW BET”.

Spéles uzstadijumi

Lai apskatttu uzstadijumus ir jauzklikSkina uz uzgriezna atslégas ikonas spéles ekrana.
Spelétajs var izvéleties $adus uzstadijumus:

e Audio. Ieslegt vai izslégt visus skanas signalus.

e Sound effects. Ieslégt vai izslégt skanas efektus spéles dazados posmos.
e Background music. Teslégt vai izslégt fona miuziku.

e Speed. Palielinat vai samazinat spéles atrumu.

e Game history. Lauj apskatit spéles vesturi.

Piezime: Dazas sp€lés §adu uzstadijumu var ar nebiit.
Papildus informacija
Mingtas spéles iezimes un uzstadijumi var biit atkarigi no konkrétas kazino istabas

lietosanas noteikumiem. Griezaties pie kazino istabas, lai noskaidrotu jautajumus par sekojosam
lietam:



o Ka tiek risinati jautajumi par nepabeigtajam spelem.
o Laiks p&c kada neaktiva spelésanas sesija tiek partraukta.

Tehnisku problému gadijuma, kas skar spéles programmnodrosinajumu un to tehnisko
pusi, visi veiktie gajieni tiek anuléti un naudas lidzekli, kas vél nav izmantoti spelésanai, atgriezti
speletajam.

Spéles beigas

Spéele beidzas, ja spélétaja riciba vairs nav kreditpunktu vai ir izspéléta pamatspéle un
visas papildspéles, vai speletajs velas beigt speli. Lai sanemtu laimestu, parskaita naudu uz savu
kontu, izmantojot vienu no pieejamajiem transakciju veidiem.

Laimesta sanems$anas norise

Lai sanemtu laimestu sava spelu konta, ir jaaizver attiecigas spéles logs un javeic naudas
transakcija no konta sadalas ,,CASHIER”.

Lai sanemtu laimestu uz savu personigo finansu iestades kontu sp&létajam ir jaizmanto
viens no $iem naudas transakcijas/parskaitijuma veidiem:

e uz bankas kontu ar tieSu maksajumu vai izmantojot banklink pakalpojumus,
e Uz bankas Kkarti.

Laimestiem nav izmaksu limita. Tie tiek izmaksati nakamaja diena pec transakcijas
pieprasiSanas. Pirma $ada transakcija var aiznemt ilgaku laiku, 11dz 3 darba dienam.

Izmaksa tos laimestus, kas ir laim&ti saskana ar tieSsaistes spElé esoSajiem spéles
noteikumiem un laimgjoso kombinaciju tabulu.

Spéles programmas funkcionala bojajuma, elektronisku vai manipul€Sanas ar spélu
automatu programmu rezultatd uz spéles ekrana paradijusies informacija nav spéles laimests un
izmaksats netiek.

Sarezgitaku bojajumu gadijjuma vai Saubu gadijuma par manipuléSanu ar spélu
programmam laimesta izmaksas tiek veiktas pec tam, kad tiek veikta spéles parbaude un
darbinieki ir parliecinajusies par iepriek§minéto apstaklu neesamibu.

Pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja speletajam pec speles beigam vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad 3
dienu laika p&c attiecigas spéles par to var iesniegt rakstisku iesniegumu Kronvalda bulvart 3,
Riga, LV-1010, noradot adresi uz kuru nosttit atbildi.

15 dienu laika SIA ,,Olybet Latvia” izskata pretenziju un sniedz rakstveida
atbildi.

SIA ,,Olybet Latvia”

19.03.2021.



