Azartspeles organizetaja nosaukums, juridiska adrese un talruna numurs

SIA “Olybet Latvia”
Reg. Nr. 44103143645
Rézeknes iela 5e, Riga, LV-1073, tel. 67892975

Spéles nosaukums un veids

Sizzle Fire
Spelu automatu spéle
Razotajs: Apollo Soft Limited

Spéles dalibas maksa (likme)

Minimala likme 0.10 EUR
Maksimala likme 50 EUR

Spéeles noteikumi

“Sizzle Fire” ir 5 cilindru un5 izmaksas liniju sp€lu automatu spéle.

Izmaksu noteikumi

Jums tiek izmaksats laimests tikai par lielako laimigo kombinaciju no katras aktivas izmaksas
Inijas.

Laimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi. Nepareiza darbiba atcel visas spéles
un izmaksas.
Regularo izmaksu apraksts
Lai parastie simboli veidotu laimigo kombinaciju, jasakrit sekojoSiem apstakliem:
e Simboliem jabut [idzas uz aktivas izmaksas Iinijas.

Laimestu tabula vienmér ir noraditi konkréti laimesti, kas atbilst katras sp€les izveletajai
kopégjai likmei. Zemak redzamaja tabula ir noraditi laimesti, kas atbilst 50.00 EUR likmei.

Regularas Izmaksas paraditas [zmaksu att€los:



€5,000.00
€2,000.00
€500.00

€2,000.00
€500.00
€200.00

€2,000.00

€500.00
€200.00

€2,500.00
€£500.00
€100.00

Tris lidz pieci simboli SCATTER jebkur

€£25,000.00
€10,000.00
€1,000.00

€5,000.00
€2,000.00
€£500.00

- €2,000.00
‘ €£500.00

€200.00

€2,000.00
€500.00
€200.00
€50.00

a ekrana vieta veido vinnesta kombina
ciju.

Izmaksu Liniju Apraksts.

Laimests tiek izmaksats tikai par laimigajam kombinacijam uz aktivajam izmaksas liijam.

Linijas, kas redzamas attéla, parada iesp€jamas izmaksas liniju formas:

Spéles norise

Visparéjie noteikumi

1. Spéle notiek uz 5 izmaksas linijam
2. Nepareiza darbiba atce] visas spéles un izmaksas.

Merkis

Sis pamatspéles mérkis ir uz pirma rulla kreisaja pusé izveidot vismaz tris vienadu simbolu
kombinaciju un vinnét laimestus saskana ar izmaksu tabulu; vienadus simbolus var aizstat ar
"wild" simbolu. Izmaksu linija sakas no pirma rulla kreisaja pusg. Saja spélé ir pamatspéle ar
iesp&ju laimét bonusu.



Ja viena izmaksas linija ir vairaki iesp&jamie laimesti, tiek ieskaitits tikai lielakais laimests
Saja izmaksas l1nija. Dazadas izmaksas linijas gitie laimesti tiek saskaititi.
Laimestu linijas ir veidotas p&c krustveida principa.

Criss-Cross funkcija

Criss-Cross spéli var brivi tulkot ka "visi ar visiem". Tas ir spéles veids, kura izmaksas Iiniju
skaits ir tiesi saistits ar rullu skaitu un simbolu skaitu uz katra rulla. 1zmaksas liniju skaitu var
defin&t ka simbolu skaitu uz viena rulla, kas reizinats ar rullu skaitu. Katrs simbols uz katra
rulla ir savstarp@ji saistits ar katru simbolu uz blakus esosa rulla, izmantojot vismaz vienu
izmaksas Iiniju. Citiem vardiem sakot, ja spéle izverte laimestus uz izmaksas linijam no
kreisas puses uz labo, tad, ja mes katra cilindra atseviski noteiksim vienu poziciju, tad, to
savstarpgji savienojot, ieglisim vienu no iesp&jamajam laimestu Itnijam. Visparigi runajot,
jebkura pozicija uz katra rulla var izveidot tikai vienu laimesta liniju.

SCATTER simbola funkcija

Simbols SCATTER ir 1pasa veida simbols, ar kuru saistitie laimesti nav atkarigi no
SCATTER simbolu esamibas jebkura izmaksas linija. Citiem vardiem sakot, ja spéles
noteikumos ir definéts laimests par noteiktu SCATTER simbolu skaitu uz sp€les ekrana, tas
nozimé, ka spélétajs sanem laimestu neatkarigi no SCATTER simbolu atrasanas vietas uz
spéles ekrana.

Spéles vadiba
Lai speletu, rikojieties Sadi:
Spele tiek aktivizeta, kad galvenaja izvelng - spéles izvele - tiek izveleta ikona SIZZLE

FIRE.

Uz ekrana tiek paradits lauks ar pieciem elektroniskiem rulliem. Ekrana apaksdala ir $adi
lodzini: Kredits, Laimesti, BET (visu liniju kopsumma), SAKT un IZVELNE poga; ja
SAKT poga tiek nospiesta un turéta, tick iedarbinats AUTOMATISK REZIMS.

Atseviskas elektroniskas vadibas pogas atbilst standarta mehaniskajam pogam uz pogu
panela, kur ir atziméetas attiecigas funkcijas. Nospiezot uz BET spéletajs izvelas kopgjo
speles likmi, kas attiecas uz visam lmijam.



Kartiba, kada notiek pieteik§anas uz laimestu un kada to izsniedz

Lai sanemtu laimestu sava spélu konta, ir jaaizver attiecigas spéles logs un javeic
naudas transakcija no konta sadalas “Kase”.

Lai sanemtu laimestu uz savu personigo finanSu iestades kontu, spelétajam ir jaizmanto viens
no Siem naudas transakcijas/parskaitijuma veidiem:

e uz bankas kontu ar tieSu maksajumu vai izmantojot banklink pakalpojumus,
e Uz bankas karti.

[zmaksatos laimestus, kas ir laim&ti saskana ar tieSsaistes spele esosajiem spéles
noteikumiem un laimg&joSo kombinaciju tabulu.

Spéles programmas funkcionala bojajuma, elektronisku vai manipul&Sanas ar sp&lu
automatu programmu rezultata uz spéles ekrana tiks paradita informacija - nav spéles
laimests un izmaksats netiek.

Sarezgitaku bojajumu gadijuma vai Saubu gadijuma par manipul&Sanu ar sp&lu
programmam, laimesta izmaksas tiek veiktas p&c tam, kad tiek veikta sp&les parbaude un
darbinieki ir parliecinajusies par iepriek§Sminéto apstaklu neesamibu.

Termins, Ildz kuram azartspéles dalibnieks var pieteikties uz laimestu

Laimesti, kas neparsniedz 720 euro tiek izmaksati nekavejoties p&c speles sesijas beigam.
Laimesti no 720 euro Iidz 14300 euro tiek izmaksati 24 stundu laika. Laimesti, kuri parsniedz
14300 euro izmaksa azartsp&les noteikumos apstiprinata kartiba ne vélak ka 30 dienu laika un
ne vairak ka divos maksajumos.

Pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja spélétajam péc spéles beigadm vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad 15 dienu
laika péc attiecigas spéles, par to var iesniegt rakstisku iesniegumu (adrese: Rézeknes iela Se,
Riga, LV-1073), noradot adresi, uz kuru nositit atbildi. 15 dienu laika SIA “Olybet Latvia”
izskata pretenziju un sniedz rakstveida atbildi.

Spélétajs elektroniski pretenziju var iesniegt e-pasta, rakstot uz support@olybet.com no e-
pasta adreses, kuru sp&létajs ir registréjis sava profila, vai ari sttit ¢ata, pec autorizé$anas
sava profila.

SIA “Olybet Latvia”
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