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SIA "Olybet Latvia"
Reg. Nr. 44103143645
Kronvalda bulvaris 3, Riga, LV-1010, tel. 67892975

Spéles nosaukums un veids

Sizzling Spins
Spélu Automatu spéle
Razotajs : Play’n GO Malta Ltd.

Spéles dalitbas maksa (likme)

Minimala likme 0.20 EUR
Maksimala likme 100.00 EUR

Spéles norise

,»91zzling Spins* ir piecu rullu, 243 izmaksas Iiniju sp€lu automats, kura ir $adas
iespgjas:

* Aizstaj€jsimbols

» Atkartotais grieziens

* Bezmaksas griezienu bonus spéle

Svarigi:

» Laimests tiek izmaksats tikai par lielako laimigo kombinaciju no katras
aktivas izmaksas linijas.

» Laimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi.

* Bonusa spéles laimesti tiek pieskaititi izmaksas liniju laimestiem.

» Jaspéele tiek partraukta, visa spéles informacija un uzliktas likmes tiks
saglabatas, kamer jus atkal atversiet sp€li. Turpiniet spéli no
partraukuma vietas.



Spéles noteikumi
Visparejie noteikumi

1. Spele notiek uz 243 fiksétam izmaksas Itnijam

2. Kopgjais likmes lielums var biit no 0,20 EUR Iidz 100,00 EUR.
3. Nepareiza darbiba atcel visas spéles un izmaksas.

Izmaksu Noteikumi

Spéele Sizzling Spins ietver folijas simbolu, kurs, nonakot uz Karsta rata, atveras un
klast par WILD simbolu, SCATTER simbolu (Cili piparu), dazadus gardas galas
kumosus ka vertigos simbolus un dazadus garSigus darzenus ka mazak vertigos
simbolus. WILD simbols aizstaj jebkuru citu rata simbolu (iznemot SCATTER
simbolu), palidzot izveidot laim&josas kombinacijas.

Katra sakotn€ja grieziena viens karstais rats tiek aktivizets uz 1., 3. vai 5. rata.
Jebkurs folijas simbols, kur§ paradas uz Karsta rata, parvérSas par WILD simbolu,
kurs aktivize atkartotu griezienu, kura laika Karstais rats paliek nekustigs. Atkartota
grieziena laika vél viens rats uzliesmo un klust par Karsto ratu. Ja aktivizésiet vel
vienu WILD simbolu uz jauna Karsta rata, tiks pieskirts vel viens atkartots grieziens.
Atkartotie griezieni turpinas, I1dz visi 5 rati klst par Karstajiem ratiem vai ar1 netiek
aktivizeti jauni WILD simboli. Atkartota grieziena laika jebkurs no ratiem var klat
par Karsto ratu. Ja ceturta un pedgja atkartota grieziena laika uz Karsta rata paradas
WILD simbols, tad $aja grieziena giitie laimesti tiek divkarsoti.

Bezmaksas grieziena iespéja tiek aktivizéta, kad uz ratiem paradas 3 Cili piparu
SCATTER simboli.

Izvélieties vienu no Cili piparu SCATTER simboliem, lai uzzinatu, cik
bezmaksas griezienu esat laiméjis! Varat laimét 8, 10 vai 12 bezmaksas
griezienus.



Bezmaksas griezienu laika rati paplaSinas, ieglistot Cetras rindas un 1024 izmaksu
celus. Katra grieziena viens rats klust par Karsto ratu. Bezmaksas griezienu laika
jebkurs rats var klut par Karsto ratu. Visi folijas simboli uz jebkura rata tiek aktivizeti
ka WILD simboli. WILD simboli uz Karstajiem ratiem aktivize atkartotus griezienus
tapat ka pamatspélg.

Savaciet Cili piparu SCATTER simbolus, lai palielinatu reizinataju. Reizinatajs tiek
piemérots pasreizgja un sekojosajos griezienos. 3 Cili piparu SCATTER simboli
nodrogina reizinataju x2. 6 Cili piparu SCATTER simboli nodroina reizinataju x3.
9 Cili piparu SCATTER simboli nodrogina reizinataju x5.

Spéles vadiba

Lai speletu, rikojieties $adi:

Likmes tiek atlasitas, izmantojot likmju pogas. Lai mainiti likmi par vienu soli,
noklik8kiniet uz plusa/minusa pogam. Lai saktu spéli, noklikskiniet uz GRIEZT. Kad
rati apstajas, att€lotie simboli nosaka jiisu laimestu, nemot véra laimestu
kombinaciju tabulu.



Darbibas:

1. lzmaksu saraksts - Aktivizé izmaksu saraksta displeju.

2. Automatiska spéle - Noklikskiniet uz pogas AUTOMATISKA SPELE, lai
ieslegtu/izsleégtu automatiskas spéles iespgju. Automatiskas speles rezima
secigo spéles raundu skaits tiek noteikts automatiski, nemot véra jisu
pasreizgjos likmju uzstadijumus. Automatiskas spéles rezims tiek automatiski
izslégts atkariba no jlisu uzstadijumiem vai gadijuma, ja jisu bilance nav
pietiekama.

Griezt - Griez ratu, lai saktu spéli.

4. Apturét - Apstadina ratu atrak.

w

Nosacijumi, kuriem iestajoties dalibnieks sanem laimestu, un laimestu
lielums [arT laimestu attieciba pret dalibas maksu (likmi)].

Nosacijums, lai sanemtu laimestu, ir griezt rullus 1idz uz tiem att€lotie simboli veidotu
laimigas kombinacijas uz aktivajam izmaksas Iinijam. Laimests atkarigs no
izveidotajam laimigajam kombinacijam.

Izmaksu apraksts

Regularo Izmaksu Apraksts

Lai parastie simboli veidotu laimigo kombinaciju, jasakrit sekojoSiem apstakliem:

* Simboliem jabut lidzas uz aktivas izmaksas linijas.

» Laimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi. Vismaz vienam no
simboliem jabiit att€lotam uz pirma rulla. Simbolu kombinacijas neveidojas,
ja pirmais simbols ir uz otra rulla.

Regularas Izmaksas ar kop€jo grieziena likmi 0.20€ paraditas attela. Palielinot likmi,
1zmaksas palielinas proporcionali:




x50.08
x4 0.04
x30.02

Izmaksu Liniju Apraksts.

Laimests tiek izmaksats tikai par laimigajam kombinacijam uz aktivajam izmaksas
Itnijam.

Laiméto kreditu skaits atkarigs no kopgja laim&to kreditu skaita reizinajumu ar jiisu
izvéletas likmes lieluma.

Linijas, kas redzamas attéla, parada iesp&jamas izmaksas liniju formas:

1024 ways to win
243 ways to win r
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Kartiba, kada notiek pieteik§anas uz laimestu un kada to izsniedz

Lai sanemtu laimestu sava spélu konta, ir jaaizver attiecigas spéles logs un javeic
naudas transakcija no konta sadalas ,,Kase”.

Lai sanemtu laimestu uz savu personigo finanSu iestades kontu, sp€létajam ir jaizmanto
viens no Siem naudas transakcijas/parskaitijuma veidiem:

* uz bankas kontu ar tieSu maksajumu vai izmantojot banklink pakalpojumus,
* uz bankas karti.

Izmaksatos laimestus, kas ir laiméti saskana ar tieSsaistes spelé esoSajiem spéles
noteikumiem un laim&joso kombinaciju tabulu.

Spéeles programmas funkcionala bojajuma, elektronisku vai manipul&Sanas ar spelu
automatu programmu rezultata uz spéles ekrana tiks paradita informacija - nav spéles
laimests un izmaksats netiek.

Sarezgitaku bojajumu gadijuma vai Saubu gadijuma par manipul&Sanu ar sp&lu
programmam, laimesta izmaksas tiek veiktas pec tam, kad tiek veikta sp€les parbaude un
darbinieki ir parliecinajusies par iepriekSminéto apstaklu neesamibu.



Termins, Iidz kuram azartspéles dalibnieks var pieteikties uz laimestu

Laimesti, kas neparsniedz 720 euro tiek izmaksati nekav&joties pec spéles sesijas beigam.
Laimesti no 720 euro Iidz 14300 euro tiek izmaksati 24 stundu laika. Laimesti, kuri
parsniedz 14300 euro izmaksa azartsp&les noteikumos apstiprinata kartiba ne vélak ka 30
dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos.

Pretenziju izskatiSanas kartiba
Ja spéletajam péc spéles beigadm vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad 15
dienu laika pé&c attiecigas spéles, par to var iesniegt rakstisku iesniegumu (adrese:
Kronvalda bulvaris 3, Riga, LV-1010), noradot adresi, uz kuru nositit atbildi.

15 dienu laika SIA ,,Olybet Latvia” izskata pretenziju un sniedz rakstveida atbildi.

SIA ,,Olybet Latvia”

25.03.2022.



