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Spéles nosaukums un veids

Snakes & Ladders Live
TieSsaistes spéle
Razotajs: Pragmatic Play Ltd.

Spéles dalibas maksa (likme)

Minimala likme 0.20 EUR
Maksimala likme 100 EUR

Spéeles noteikumi

“Snakes & Ladders Live” spéles mérkis ir uzminét ¢etru metamo kaulinu metiena iznakuma
vertibas. Ja likme tika veikta uz laim&jusas kombinacijas, tiek izmaksats attiecigs laimests.

Pamata spéle - tiek speleta ar Cetriem metamajiem kauliniem, kas ir apzimeti ar Sadiem spéles
simboliem - dimants, zvaigzne, SL (Snakes & Ladders bonuss) un ST (Ciiskas totéma
bonuss). Ja ir aktivizéts Snakes & Ladders bonuss, tiek mests piektais metamais kaulins, lai
noskaidrotu Snakes & Ladders bonusa veidu - zelta, sudraba vai bronzas.

Spéle ir pieejami tris Snakes & Ladders bonusa varianti. Visi no tiem tiek izsp€léti uz
laukuma ar konfiguraciju 8x8, kura ir izvietoti numuréti laucini, kas ir piepilditi ar reizinataju
balvam. Bronzas, sudraba un zelta bonusi pieskir attiecigi 2, 3 vai 5 metienus. ParvietoSanas
talak pa laukumu notiek, studija metot milzu metamo kaulinu. Pa laukumu péc nejausibas
principa ir izkaisttas ¢usku, kapnu, PowerUP un seifu vertibas, kas palidz vai art aizkave
celojumu l1dz galda galvenas balvas sanemsanai. Balvu veido reizinatajs, kas ir att€lots uz
laucina, kura péc pedeja kaulinu metiena apstajas simbols, vai arT pedgja seifa vertiba
(atkariba no ta, kura veértiba ir lielaka).

Cuskas toteéms ir 18 laucinu bonuss, kas ir sadalits tr1s [imenos ar seSiem lauciniem katra,
skaitot no apakSas uz augsSu. Katra laucina ka balva ir att€lots reizinatajs vai Snakes &
Ladders bonuss. Viens milzu kaulina metiens pieskir balvu, kas ir att€lota uz pasreizgja

Iimena atbilstosa laucina.



Uzmetot seSinieku, notiek pareja uz nakamo limeni, un par jauna limena sasniegSanu balva
tiek pieskirts viens papildu metiens. Uzmetot seSinieku vélreiz, notiek pareja uz jaunu limeni,
un par augstaka Irmena sasniegSanu balva tiek pieskirts viens papildu metiens.

Speletaja likme - laimg, ja ar metamajiem kauliniem ir uzmesta viena no kombinacijam, kas
ir att€lota uz likmes laucina. Zaudg, ja ar metamajiem kauliniem uzmesta kombinacija
neietver uz likmes laucina att€loto minimalo simbolu komplektu.

Bonusa spéles:

1. Snakes & Ladders bonusa spéle — tiek aktivizeta, ja pamata spéles laika vismaz
uz diviem metamiem kauliniem izkr1t simbols SL:

e tiek mests piektais metamais kaulin$, lai noskaidrotu Snakes & Ladders bonusa
spéles veidu:

v’ Zzelta - aktivizé Snakes & Ladders Zelta bonusu ar pieciem milzu kaulina
metieniem;

v sudraba - aktivizé Snakes & Ladders Sudraba bonusu ar trim milzu
kaulina metieniem,;

v’ bronzas - aktivizé Snakes & Ladders Bronzas bonusu ar diviem milzu
kaulina metieniem,;

e lai kvalificétos Snakes & Ladders bonusa sanemsanai, likmei jabut veiktai uz to
bonusa veidu, kas atbilst piekta kaulina metiena iznakumam;

e visi Snakes & Ladders bonusi tiek izsp€léti studija uz laucinu laukuma ar
konfiguraciju 8x8;

e uz spéles laukuma ir izvietoti sekojosi 1pasie simboli:

V' Cuskas - spéles gaita noklustot uz laucina ar ¢uiskas galvu, jis
parvietosieties lejup uz laucinu, kura atrodas cuskas aste;

V' kapnes - spéles gaita noklistot uz laucina ar kapnu apaksdalu, jis
parvietosieties I1dz kapnu augsdalai.

V' reizinatdji uz laukuma ir izvietoti péc nejausibas principa. Spéles gaita
nokliistot uz laucina ar reizinataju, tiek garantéta reizinataja vertibai
atbilstoSa izmaksa. Parvietojoties talak pa laukumu, reizinataju vertibas
pieaug. Ludzu, nemiet vera, ka reizinataji netiek uzkrati. Jis sanemat
izmaksu atbilstosi reizinatajam, kas bija att€lots uz pedgja laucina, uz kura
bijat nokluvis. Ja esat nokluvis uz laucina bez reizinataja, tad tiks pieskirta
izmaksa atbilstosi pe€d€&jam laucinam ar reizinataju,

v’ seifa laucini - ir apziméti ar slédzeni, un tie ir izvietoti $ados laucinos: 8.,
16.,24.,32.,40., 48. un 56. Seifa laucins klust aktivs, ja noklustat uz ta vai
parlecat attiecigajam seifa laucinam pari. Ja attiecigas bonusa spéles beigas
pasreizgjais bonusa reizinatajs ir mazaks par vertigaka aktivizeta seifa
laucina reizinataju, ta vieta tiek pieskirta vertigaka aktivizeta seifa laucina
balva.



v PowerUP laucini - noklustot uz PowerUP laucina, visi laukuma reizinataji
palielinas. PowerUP laucins var tikt aktivizets tikai vienreiz — bridi, kad
esat uz ta nokluvis pirmoreiz. Viena bonusa karta var tikt aktivizeti
maksimali tikai tris PowerUP laucini. Uz laukuma pieejamo PowerUP
laucinu skaits ir atkarigs no simbolu skaita, kas aktiviz&ja So bonusu:

» 2 simboli SL: bonuss tiek izsp€lets uz laukuma ar 2 PowerUP lauciniem;

» 3 simboli SL: bonuss tiek izsp&léts uz laukuma ar 4 PowerUP lauciniem;

» 4 simboli SL: bonuss tiek izsp&leéts uz laukuma ar 6 PowerUP lauciniem.
Visi laukuma laucini ir numuréti, lai varétu sekot Iidzi kustibai;

e parvietoSanas talak pa laukumu notiek, metot milzu metamo kaulinu, un jis
parvietojaties pa laukumu par tada skaita lauciniem uz prieksu, kas atbilst

e kaulina metiena iznakumam. Ja metiena iznakums ir sesi, jus sanemat papildu
metienu; bonusa spéle ir beigusies, kad ir veikti visi kaulinu metieni,

2. Ciskas totéma bonusa spéle — tiek aktivizéta, ja pamata spéles laika vismaz uz
trim metamiem kauliniem izkrit simbols ST:

e lai kvalificétos Ciiskas totéma bonusa spélei, likmei jabiit veiktai uz
likmes laucina ST;

e (lskas totema bonusa spéle tiek izsp&léta studija uz ¢uskas totéma;

e cCuskas totéms ir sadalits tris Iimenos, un katru no tiem veido sesi laucini;

e katrs laucins atbilst kadam no milzu metama kaulina skaitliem, sakot no mazaka
uz lielako;

e 6.un 12. laucinam ir divpadsmit Skautnes, savukart visiem par&jiem lauciniem -
seSas. Visas Skautnes ir apzimétas ar balvam;

o kad Ciiskas totéma bonusa spéle ir aktivizéta, visi laucini sak griezties un
apstajas ar vienu no vid€jam Skautném. Katra laucina vid€jo Skautnu vertibas
tiek izceltas un att€lo attiecigas bonusa kartas iesp&jamas balvas;

e lespgjamas balvas:

v' Reizinatdji - spéles gaita noklastot uz laucina ar reizinataju, attiecigais
reizinatajs tiek pieskirts, tiklidz ir beidzas bonusa spéle;

v Snakes & Ladders bonusa spéle — zelta, sudraba vai bronzas. Snakes &
Ladders bonusa spélei tiek pieméroti tie pasi noteikumi, kas atbilst
gadijumanm, ja spéle tiktu aktivizéta pamata spé€les laika, tacu kvalific€jas
tikai tie spelétaji, kuri ir uzlikusi likmi uz Ciiskas totéma bonusa spéli.
Atkariba no ta, kura Cskas toteéma limeni bijat bridi, kad tika aktivizets
Snakes & Ladders bonuss, dazi PowerUP laucini var but aktivizeti ieprieks:

» Iimenis (no 1. [idz 5. laucinam): nav ieprieks aktivizétu PowerUP
laucinu;

» Iimenis (no 7. lidz 11. laucinam): viens ieprieks aktivizéts PowerUP
laucins;

» Iimenis (no 13. Iidz 17. laucinam): divi ieprieks aktivizéti PowerUP
laucini;



v' Dbalvas reizinataji - ja uz 6. laucina attélota balva ir reizinatajs, tad:

» uzno 7. lidz 11. laucinam att€lotais jebkuras vertibas reizinatajs tiek
sareizinats ar 6. laucina reizinataju;

» uz 12. laucina att€lotais reizinatajs tick summéts ar 6. laucina
reizinataju;

» jauz 12. laucina att€lota balva ir reizinatajs, tad:

» uzno 13. Iidz 18. laucinam att€lotais jebkuras vértibas reizinatajs tiek
sareizinats ar 12. laucina reizinataju;

o tick pieskirts viens milzu metama kaulina metiens, ka arf pirma Ciiskas totéma
Iimena rezultats;

e spéles gaita nokliistot uz sesta laucina, tiek pieskirts viens papildu metiens, ka art
balva no 7.—12. limena;

e spéles gaita nokliistot uz divpadsmita laucina, tiek pieskirts viens papildu
metiens, ka art balva no 13.—18. limena.

Nosacijumi, kuriem iestajoties dalibnieks sanem laimestu, un laimestu lielums [ar1
laimestu attieciba pret dalibas maksu (likmi)]

Nosacijums, lai laimé&tu — veicot likmi uzminét ¢etru metamo kaulinu metiena
iznakuma vertibas. Laim&jusas likmes tiek izmaksatas saskana ar izmaksu
koeficientiem. Likmju lauciniem, kuriem izmaksa mainas atkariba no simbolu
skaita, tiek izmaksata tikai vertigakas kombinacijas izmaksa.

Bonusa spélu izmaksa ir att€lota diapazona, un ta ir atkariga no So bonusa
spelu iznakumiem. Veikta likme tiek atgriezta kopa ar laimestu.

Spéles kartas (ieskaitot jebkadu bonusu) maksimalajai izmaksai ir noteikts
ierobeZojums. Lai iegiitu detalizétu informaciju, aplikojiet spéles sadalu Likmju
limiti un izmaksas. P&c tam, kad ir sasniegta maksimala izmaksa, sp€le turpinas
pamata spé€les rezima, un kopé€jai izmaksai tiek piemerots ierobezojums spéles
beigas.



Dimanti Jebkuri 2 dimanti 1
Jebkuri 3 dimanti 21
4 dimanti 51
Jebkuras 2 zvaigznes 21
Zvaigznes .
Jebkuras 3 zvaigznes 51
4 zvaigznes 20:1
- 2 zvaigznes + 2 dimanti o4
ZvaigZnu un
Ic(jg:]nal;;:::'acija Zvaigzne + 3 dimanti 81
3 zvaigznes + dimants 20:1
Cuskas totems Jebkuri 3 ST 3 -10000:1
Bronzas Snakes, Jebkuri 2 (vai vairak) SL 210 000-1
& Ladders + bronzas B :
Sudraba $nakes. Jebkuri 2 (vai vairak) SL 210 000:1
& Ladders + sudraba B '
Zelta Spakes & Jebkuri 2 (vai vairak) SL 210 000:1

Ladders

+ zelta




Kartiba, kada notiek pieteik§anas uz laimestu un kada to izsniedz

Lai sanemtu laimestu sava spélu konta, ir jaaizver attiecigas spéles logs un javeic
naudas transakcija no konta sadalas “Kase”.

Lai sanemtu laimestu uz savu personigo finanSu iestades kontu, spelétajam ir jaizmanto viens
no Siem naudas transakcijas/parskaitijuma veidiem:

e uz bankas kontu ar tieSu maksajumu vai izmantojot banklink pakalpojumus,
e Uz bankas karti.

[zmaksatos laimestus, kas ir laim&ti saskana ar tieSsaistes spele esosajiem spéles
noteikumiem un laimg&joSo kombinaciju tabulu.

Spéles programmas funkcionala bojajuma, elektronisku vai manipul&Sanas ar sp&lu
automatu programmu rezultata uz spéles ekrana tiks paradita informacija - nav spéles
laimests un izmaksats netiek.

Sarezgitaku bojajumu gadijuma vai Saubu gadijuma par manipul&Sanu ar sp&lu
programmam, laimesta izmaksas tiek veiktas p&c tam, kad tiek veikta sp€les parbaude un
darbinieki ir parliecinajusies par iepriek§Sminéto apstaklu neesamibu.

Termins, Ildz kuram azartspéles dalibnieks var pieteikties uz laimestu

Laimesti, kas neparsniedz 720 euro tiek izmaksati nekavejoties p&c speles sesijas beigam.
Laimesti no 720 euro Iidz 14300 euro tiek izmaksati 24 stundu laika. Laimesti, kuri parsniedz
14300 euro izmaksa azartsp&les noteikumos apstiprinata kartiba ne vélak ka 30 dienu laika un
ne vairak ka divos maksajumos.

Pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja spélétajam péc spéles beigadm vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad 15 dienu
laika p&c attiecigas spéles, par to var iesniegt rakstisku iesniegumu (adrese:

Kronvalda bulvaris 3, Riga, LV-1010), noradot adresi, uz kuru nosiitit atbildi.

15 dienu laika SIA “Olybet Latvia” izskata pretenziju un sniedz rakstveida atbildi.

SIA “Olybet Latvia”

21.06.2023



