Likmju spéles SPEEDY 7 noteikumi

1. Azartspélu organizétaja nosaukums, juridiska adrese un talruna numurs:
SIA ,,Olybet Latvia”, Kronvalda bulv.3, Riga, LV-1010, tel. 67892975

2. Spéles nosaukums un veids:

Spéles nosaukums Speedy 7

Spéles veids Likmju spéle (paredzéta spélésanai skarienjatigas
mobilas iericés un personalos datoros).

Azartspélu razotaja nosaukums BetGames.tv

3. Spéles daltbas maksa (likme):
Likmju maksimalas un minimalas robezvertibas nosaka azartsp€lu uznémums.
4. kartiba, kada dalibnieks var piedalities spélé:

e Dalibniekam ir jabut registrétam olybet.lv

o Dalibniekam japieslédzas savam Olybet spéles kontam.

e Lai saktu spéeli, dalibnieka spéles konta jabit naudai — nepiecieSamibas gadijuma javeic
iemaksa.

Dalibniekam jaatlasa deribu kategoriju un jaizvélas izlozes iznakums.

Daltbniekam ir jaievada sava likme likmju kupona lauka “Summa”.

Jaspiez pogu “Veikt likmi”.

Kad likme ir veikta, paradisies zinojums “Likme sekmiga”.

5. Spéles process:

“Likmju kars” ir karSu spéle, kura sacensas divi pretinieki — spélétajs un dileris. Tiek izmantota
standarta karSu kava. Uzvar visaugstaka karts. Ja divu izspéléto karSu vértiba ir vienada, notiek
“kars”. Spéle tiek spéléeta starp diviem pretiniekiem — spélétaju un dileri. Katra spéles izlozé
dileris izdala katram pretiniekam vienu karti atklata veida. Kartis tiek izdalitas pa vienai, un
spélétajs vienmeér sanem pirmo karti. Spéles meérkis ir ieglt péc ranga augstaku karti (duzi tiek
uzskatiti tikai par augstakajam kartim un divnieki — par zemakajam). Kad spélétajam un dilerim
ir vienadas vértibas kartis, iestajas kar§ (neizskirts). Saja situacija uzvar izndkums “kar$”
(“neizskirts”), un gan dileris, gan spélétajs zaude.

Pirmas kartas likmes var veikt jau pirms karsu izdales. Deribu veicéji var slégt deribas par vienu
vai vairakiem iespéjamiem iznakumiem. Otras kartas likmes var veikt, kad spélétajs ir sanémis
pirmo karti un ir atjauninati koeficienti. lepriek$éjas deribu kartas veiktas likmes neietekme
turpmakas likmes, tadél deribu veicéji var slégt deribas par tiem pasiem vai citiem iznakumiem
vairak ka vienreiz.




SPELES NOTEIKUMI

1. Termini:
1.1.  Likmju raunds — spélétaju likto likmju pienemsanas laiks.
1.2.  Likmes — skaitliska izteiksme, ko nosaka, pamatojoties uz iznakuma matematisko
varbutibu, kuru reizina ar spélétaja likmes summu, lai aprékinatu laimestu.
1.3.  Masts —viens no Cetriem karsu veidiem (ercs, karavs, kreicis, pikis).
1.4. Krasa—viena no divam kavas krasam: Sarkans (ercs, karavs) un melns (kreicis,
pikis).
1.5. Kava—52 (piecdesmit divu) karSu komplekts, kas sastav no trispadsmit kartim no
Cetriem mastiem (divnieks, trijnieks, Cetrinieks, piecinieks, sesSinieks, septitnieks,
astotnieks, devitnieks, desmitnieks, kalps, dama, kungs, dazis).
1.6.  KarSu dalitajs (shoe) — spélu ierice, kura pirms spéles sakuma ir ievietota karsu
kava.
1.7.  lzloze —viena karsu izdaliSanas reize; sakas ar pirmo likmju apli un beidzasar
sestas karts atversanu.
1.8.  Likmju iznakums —iznakuma interpretacija, kas izteikta ar koeficientiem, kas
izlozes gaita var mainities atkariba no iznakuma matematiskas varbitibas izmainam.
1.9.  Likmju iespéjas — visu spélétajam pieejamo likmju rezultatu saraksts.
1.10. Lucky streak — likmju skaits, kuras spélétajs ir uzvaréjis péc kartas viena izloze,
neizlaizot nevienu no likmju raundiem.

2. Noteikumi:
2.1.  Spéléetaji prognoze, kada bls nakama karts, kas pagriezta uz augsu, un pareizas
secigas prognozes iesak streak.
2.2.  Tikai viens streak katram spélétajam viena reize.
2.3.  Spéléetajs var sakt spéléet jebkura izlozes raunda.
2.4.  Spéléetajs var veikt naudas izmaksu jebkura izlozes raunda.
2.5. Jaspélétajs veic naudas izmaksu, vins joprojam var iesakt jaunu streak — pat taja
pasa izloze.
2.6.  Lucky streak beidzas péc tam, kad izlozé tiek izdalita septita karts, vai nu tad, kad
spélétajs neizdara nekadu izveéli likmju raunda vai veic naudas izmaksu.
2.7. Dalisana
2.7.1. Kartis tiek izdalitas pa vienai péc katra likmju raunda, lidz uz galda tiek izdalitas 7
kartis.
2.7.2. Likmju raunds ir aktivs pirms pirmas izdalitas karts un péc katras izdalitas karts,
iznemot septito karti. Kad likmju raunds ir beidzies, tiek izdalita jauna karts.
2.7.3. Peéc katras izdalitas karts un saskana ar fiksétajiem noteikumiem izredzes nosaka
péc ta, cik spéléetaju pareizi paredzéja karti.
2.7.4. lzloze beidzas, kad tiek izdalita septita karts, laimests tiek noteikts unizmaksats
spéeletajiem, kuri vel nav izstajusies.

3. Spéles process:
3.1.  Spéle sastav no septiniem likmju raundiem. Katra likmju raunda spélétajsvar
paredzet karti, kura tiks izlikta nakama.



3.2.  Pirmais likmju raunds. Pirmais likmju raunds sakas pirms pirmas kartsizdaliSanas,
kuras laika spélétajs var likt likmi tikai uz vienu no pieejamajam likmju iesp&jam,
paredzot nakamo atvérto karti (Sis noteikums attiecas uz visiem likmju raundiem).

3.3.  Pazinojums par pirma likmju raunda rezultatu. Kad pirmais likmju raundsir
pabeigts, tiek izdalita pirma karts un noteikts likmju raunda rezultats, aprekinati
kumulativie laimesti, un sakas jauns likmju raunds.

3.4.  Otrs likmju raunds. Atjauninatas likmes tiek paraditas pirms otra likmju raunda
sakuma. Spélétaji, kas uzvar pirmaja likmju raunda, var veikt vienu no Sim darbibam:
3.4.1. Turpinat spélét, paredzot nakamo karti.

3.4.2. Veikt naudas izmaksu (tam bis Tpasa poga). Saja gadijuma uzkratais laimests tiks
izmaksats.

3.4.3. Likmju raunda laika netiek veiktas nekadas darbibas (pieméram, spélétajsnevar
izlemt, ir zaudéts interneta savienojums utt.). Saja gadijuma uzkratais laimests tiks
izmaksats, tiklidz likmju raundu laiks bls beidzies (skat. 3.4.2.).

3.5.  Likmju raundi no trim lidz seSiem notiek saskana ar noteikumiem, kas aprakstiti
3.3. sadala.

3.6.  Saskana ar noteikumiem, kas aprakstiti 2.3. un 2.5. sadala, spéelétajs varsakt
spélet jebkura no likmju raundiem

3.7.  Karsu sajauksana:

3.7.1. Spele tiek izmantotas divas kavas — viena tiek izmantota, izdalot kartis izlozes
laika, bet otra netiek izmantota izlozg, jo ta tiek sajaukta.

3.7.2. lzlozes beigas dileris savac izlietoto karsu kavu, kas tiks sajaukta nakamas izlozes
laika.

_____

4. Bonusi:

4.1. 4 karsu streak bonuss. Lucky streak bonusu par ¢etriem likmju raundiem var
laimét spéléetaji, kuri viena un taja pasa izlozé pareizi uzminéjusi Cetras kartis péc kartas,
neizmantojot naudas iznemsanas iesp€ju, spelétajs sanems bonusu pie sakotnéjas
likmes neatkarigi no ta, kads bls spélétaja spéles turpmakais iznakums.

4.2. 7 karSu streak bonuss. Lucky streak bonusu par septiniem likmju raundiemvar
laimét spelétaji, kuri saka spélét no pirma likmju raunda un ir pareizi uzmingéjusi visas
kartis, neizmantojot naudas iznemsanas iesp€ju. Bonuss tiks izmaksats ka papildu
laimests, kas apréekinats péc fikseta koeficienta, kas reizinats ar spéelétaja sakotnéjo likmi.
4.2.1. Fikseto likmju vertibu 7 karsu streak bonusam nosaka azartspélu uznémums.

5. Ipasi gadijumi:
5.1.  Atceltas izlozes. Izloze var tikt atcelta, ja:
5.1.1. Skeneris nevar noskenét karti, vai ari ta radijumi neatbilst kartij uz galda;
5.1.2. Karts vai kartis paradas nepareiza izvietojuma vai tiek sajauktas;
5.1.3. Studija rodas tehniskas problémas (problémas ar internetasavienojumu,
tehniskas klimes vai dilera klGda).
5.1.3.1. Dilera kludas, kas var izraisit izlozes atcelSanu:
5.1.3.1.1. Izmaintta karsu daliSanas seciba (skatit 2.7. sadalu un apaksnodalas)
5.1.3.1.2. Karts vai kartis ir iezimétas vai sabojatas;



5.1.3.1.3. Karts vai kartis nokrit no galda vai dilera vainas dél tas nevar redzéet uz

ekrana;

5.1.3.1.4. Kava esosa karts vai kartis nepareizas daliSsanas dé| tiek pagrieztas uz
augsu;

5.1.3.1.5. Dileris nepareizi skené karti vai kartis, un skenera radijumi neatbilst
kartim uz galda.

5.1.3.1.6. Dileris izlozé divas kartis vienam likmju raundam.

5.1.4. Jaizloze tiek atcelta, spélétajs sanems naudas atmaksu par iegto likmi vai
uzkrato laimestu (skat. 3.4.2).

6. Spéles organizatoriska norise:
6.1.  Spéle ilgst visu diennakti ar uzturésanas partraukumiem péc pieprasijuma. Viss
paréjais, ieskaitot dileri un karsu izmainas, tiek tieSraidé parraidits.

7. Spélé izmantotais aprikojums:
7.1.  1x52 (piecdesmit divu) karSu kava. Katrai kartij ir unikals svitrkods, ko karsu
dalisanas laika skené integréts galda skeneris.
7.2.  Karsu svitru kodu skenésanai izmanto integréto galda karsu skeneri.
7.3.  Karsu kavas sajauksanai tiek izmantota integréta karSu sajauksanas iekarta.
7.4.  Otradi apgrieztu karti izmanto, lai aizklatu kavas apakséjo karti.
7.5. lerice ar sajauktam kartim, no kuras dileris izdala kartis.
7.6.  Galds ar septiniem uzdrukatiem septinu izdalamo karsu ietvariem.

8. Papildinformacija:

8.1.  Sie noteikumi un nosacijumi tiek publicéti vairakas valodas informativos nolikos
un spélétaju értai piekluvei. Tikai versija anglu valoda veido juridisko pamatu spélétaju
un operatora attiecibam, ja rodas neatbilstibas starp anglu valodas versiju un citam
versijam, tad noteicosa ir versija anglu valoda.

8.2. Visas spélétaja pretenzijas, kas saistitas ar izloZu rezultatiem vai citiem

tehniskiem jautajumiem, ir jaadresé operatoram ne vélak ka 30 (trisdesmit) dienas péc

attieciga izlozes.

6. Nosacijumi, kuriem iestajoties dalibnieks sanem laimestu, un laimestu lielums [arT
laimestu attieciba pret daltbas maksu (likmi)]:

e Laimestus aprékina, sareizinot likmes summu ar koeficientiem. Nav iespéjams kombinét
(veikt atkartoti) TIESRAIDES SPELU likmes.
e Katrai izlozei ir unikals numurs, un ar iznakumiem var iepazities lapa “Rezultati”.



Kaspele?  Masudileri ~ Likmju vésture

Laimigais 7 Laimigais 5 Spélu kaulini Laimes rats
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e Dalibnieks var parbaudit savu deribu vésturi lapa “Likmju vésture”.

Kaspelet?  Masu dileri Results

Laimigais 7 Laimigais 5 Spélu kaulini

Likmju vésture

FILTRS

(GMT 0)
Datums Spéle Izloze Likme
War of Bets Dileris uzvar
War of Bets Dileris uzvar
War of Bets Dileris uzvar

e Kara (neizskirta) gadijuma deribu veicgjiem, kuri ir slégusi deribas par So iznakumu, tiek
izmaksati laimesti. Likmes, kas veiktas par spélétaju un (vai) dileri, tiek zaudétas.

7. Kartiba, kada notiek pieteikSanas uz laimestu un kada to izsniedz:

Spéle beidzas, ja spélétaja riciba vairs nav kreditpunktu, vai spélétajs pats vélas beigt spéli. Lai
sanemtu laimestu sava spéelu konta, ir jaaizver attiecigas spéles logs un javeic naudas transakcija
no konta sadalas ,Kase”.

Spéles programmas funkcionala bojajuma, elektronisku vai manipulésanas ar spélu automatu
programmu rezultata uz spéles ekrana tiks paradita informacija - nav spéles laimests un
izmaksats netiek.



Sarezgitaku bojajumu gadijuma vai Saubu gadijuma par manipuléSanu ar spélu programmam,
laimesta izmaksas tiek veiktas péc tam, kad tiek veikta spéles parbaude un darbinieki ir
parliecinajusies par iepriekSminéto apstakju neesamibu. Laimestu izmaksa ar parskaitijumu uz
dalibnieka noraditu kontu banka.

8. Termins, lidz kuram azartspéles dalibnieks var pieteikties uz laimestu:

Laimesti, kas neparsniedz 720 euro tiek izmaksati nekavejoties péc speles sesijas beigam.
Laimesti, kas parsniedz 720 euro, bet neparsniedz 14 300 euro, tiek izmaksati triju darba dienu
laika no laimesta pieteikSanas briZa. Laimesti, kas parsniedz 14 300 euro, izmaksa izlozes
noteikumos apstiprinata kartiba ne velak ka 30 dienu laika kops$ laimesta pieteikSanas briza un
ne vairak ka divos maksajumos.

9. Kur dalibnieks var vérsties pretenziju gadijuma, ka ari pretenziju izskatiSanas kartiba:

Ja spélétajam péc spéles beigam vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad 15 dienu
laika péc attiecigas spéles, par to var iesniegt rakstisku iesniegumu (adrese: Kronvalda bulvaris
3, Riga, LV-1010), noradot adresi, uz kuru nosutit atbildi. 15 dienu laika SIA ,Olybet Latvia”
izskata pretenziju un sniedz rakstveida atbildi.

SIA ,,Olybet Latvia”
30.03.2021.



