Spélu automatu video spéles STEIN HAUS noteikumi

1. Azartspélu organizétaja nosaukums, juridiska adrese un talruna numurs:

SIA ,,Olybet Latvia”, Kronvalda bulv.3, Riga, LV-1010, tel. 67892975

2. Spéles nosaukums un veids:

Spéles nosaukums

Stein Haus

Spéles veids

Spélu automats. Spéle ir paredzéta spélésanai
izmantojot gan skarienjutigas mobilas ierices —
viedtalrunus, plansetdatorus, kuri darbojas uz iOS,
Android vai Windows platformas, gan personalo
datoru.

Cilindri/rulli, linijas

5 cilindri, 50 linijas

Azartsp€lu automata un spéles razotaja
nosaukums

Novomatic Interactive

3. Spéles dalibas maksa (likme):

Min likmes vértiba (€)

0.01

Max likmes vértiba (€)

50

4. kartiba, kada dalibnieks var piedalities spélé:

o Dalibniekam ir jabut registrétam olybet.lv
e Dalibniekam japieslédzas savam Olybet spéles kontam.
o Laisaktu speli, dalibnieka spéles konta ir jabut vismaz €0.01, kas ir vienas minimalas likmes

apmers).

5. Spéles norise:

Galvena spéle — Stein Haus!

Izspelejiet lidz 50 linijam, kur laimestus pieskir
par simbolu kombinacijam virziena no kreisas
uz labo pusi, iznemot izkliedétos simbolus
BONUS. Laimestu par izkliedétajiem simboliem
BONUS izmaksa neatkarigi no ta, kura vieta
ekrana tie paradijusies. Par uz rulliem
izkrituSiem 3, 4 vai 5 BONUS simboliem pieskir
10 bezmaksas spéles ar lieliem FLOATING WILD
simboliem. Alus kausu simbols aizvieto jebkuru
citu simbolu, iznemot BONUS simbolu.




Papildu opcija — Free Game jeb Bezmaksas spéle ar

kustigajiem WILD aizstajejsimboliem.

Ja spélétajs uz rulliem uzgriez 3, 4 vai 5
SCATTER simbolus, tiek izsauktas 10 Bezmaksas
spéles. Bezmaksas spélu iespéjas laika
aktivizeti BONUS simboli paplasinas par lieliem
»Alus kriizes” aizstajéjsimboliem (WILD), no
kuriem katrs uz cilindriem aiznem 2 pozicijas.
Katra bezmaksas spélé Sie WILD simboli
parvietojas augsup un lejup pa cilindriem,
apstajoties nejausi izvélétas pozicijas, un
aizvieto jebkuru no uz cilindriem esosajam
pozicijam, kuru tie parsedz.

Riska spéle

Ja jus laiméjusi, paradisies poga GAMBLE.
NoklikSkinot uz $1s pogas, saksies Riska spéle.
Ja Riska spélé uzvareésiet, jusu laimests par
raundu tiks dubultots. Ja spéli zaudésiet, tad
zaudeésiet ar1 visus attiecigaja raunda iegltos
laimestus. JUsu izredzes dubultot laimestu ir
1:1.

6. Nosacijumi, kuriem iestajoties dalibnieks sanem laimestu, un laimestu lielums [arT
laimestu attieciba pret daltbas maksu (likmi)]:

Kopéja teorétiska izmaksa spélétajam ir (RTP) — 95.26%

Maksimalais laimests

25000

Laimestu biezums (%)

Aptuveni 20%, spélejot 50 linijas

Dzekpots

Nav

LAIMESTA SANEMSANAS NOSACTJUMI

e ,Alus kausa” simbols aizvieto jebkuru citu simbolu, iznemot BONUS simbolu.

e Laimestus pieskir vienigi par tam simbolu kombinacijam, kuras stiepjas virziena no
kreisas uz labo pusi, iznemot SCATTER simbolus.

e Laimestus pieskir par izvélétajam linijam, iznemot SCATTER simbolus.

e Speéléetajam izmaksa tikai lielako laimestu par katru izvéeléto lniju.

e Liniju laimestus reizina ar kreditiem, kas likmes veida ir likti uz attiecigo liniju.

e Laimestus par SCATTER simboliem reizina ar kopéjo likmi.

e Laimestus par SCATTER simboliem pievieno rindu laimestiem.

e Laispéléetu spéli, ieverojiet turpmak sniegtos noradijumus.




IZMAKSU TABULA

Izmaksas tiek reizinatas ar liniju likmi.
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IZMAKSU LINIJAS
Apbalvotas tiek izmaksu linijas uzgrieztas noteiktas kombinacijas. Tiek izmaksats tikai lielakais
aktivas izmaksas linijas laimests. Tiek pievienoti laimesti no citam izmaksu linijam.
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7. Kartiba, kada notiek pieteikSanas uz laimestu un kada to izsniedz:

Spéle beidzas, ja spélétaja riciba vairs nav kreditpunktu, vai spélétajs pats velas beigt spéli. Lai
sanemtu laimestu sava spélu konta, ir jaaizver attiecigas spéles logs un javeic naudas transakcija
no konta sadalas ,,Kase”. Lai sanemtu laimestu uz savu personigo finansu iestades kontu,
spélétajam ir jaizmanto viens no Siem naudas transakcijas/parskaitijuma veidiem:

e uz bankas kontu ar tieSu maksajumu vai izmantojot banklink pakalpojumus,

e uz bankas karti.

Spéles programmas funkcionala bojajuma, elektronisku vai manipulésanas ar spélu automatu
programmu rezultata uz spéles ekrana tiks paradita informacija - nav spéles laimests un
izmaksats netiek.

Sarezgitaku bojajumu gadijuma vai Saubu gadijuma par manipuléSanu ar spélu programmam,
laimesta izmaksas tiek veiktas péc tam, kad tiek veikta spéles parbaude un darbinieki ir
parliecinajusies par iepriekSminéto apstaklu neesamibu. Péc spélétaja luguma laimestu var
izmaksat skaidra nauda vai ar parskaitijumu uz dalibnieka noraditu kontu banka.

8. Termins, lidz kuram azartspéles dalibnieks var pieteikties uz laimestu:

Laimesti, kas neparsniedz 720 euro tiek izmaksati nekavejoties péc spéles sesijas beigam.
Laimesti, kas parsniedz 720 euro, bet neparsniedz 14 300 euro, tiek izmaksati triju darba dienu
laika no laimesta pieteikSanas briza. Laimesti, kas parsniedz 14 300 euro, izmaksa izlozes
noteikumos apstiprinata kartiba ne vélak ka 30 dienu laika kops$ laimesta pieteikSanas briza un
ne vairak ka divos maksajumos.

9. Kur dalibnieks var vérsties pretenziju gadijuma, ka ari pretenziju izskatiSanas kartiba;

Ja spélétajam péc spéles beigam vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad 15 dienu
laika péc attiecigas spéles, par to var iesniegt rakstisku iesniegumu (adrese: Kronvalda bulvaris
3, Riga, LV-1010), noradot adresi, uz kuru nosutit atbildi. 15 dienu laika SIA ,,Olybet Latvia”
izskata pretenziju un sniedz rakstveida atbildi.

SIA ,,Olybet Latvia”

22.03.2021.



