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Spéles nosaukums un veids

Stellar Jackpots with Chilli Gold 2
Spélu Automatu spéle
Razotajs: NY X Digital Gaming (Malta) Limited

Spéles norise

"Stellar Jackpots with Chilli Gold 2" ir 5 rullu sp&lu automatu spéle ar bezmaksas
griezienu funkciju. Regularas spéles laika, merkis ir panakt laimgjosu simbolu
kombinaciju uz jebkuras no 40 izmaksas linijam. Izmaksas ir atkarigas no spéles
likmes un laim&joso simbolu kombinacijas. Teorétiska vidéja atdeve sp&létajam
(RTP) ir: 96.32%.

SPELES NOTEIKUMI

Iesp€ja spelet 11dz pat 40 linijam;

Izmaksas notiek atbilstosi izmaksu tabulai;

Izmaksu Iiniju laimesti tiek sareizinati ar likmi par izmaksu liniju;

Izkaistto simbolu laimesti tiek sareizinati ar kop€jo likmes summu;

Tiek izmaksats tikai katras atlasitas izmaksu linijas lielakais laimests;
Dazadu izmaksu liniju laimesti tiek sasumméti;

Visi laimesti tiek noteikti atlasitajas linijas, iznemot Scatter simbolu laimesti;
SARKANA CILLI PIPARA simboli paradas tikai uz 2., 3. un 4. celina;

ZELTA CILLI PIPARA simboli paradas tikai uz 2., 3., 4. un 5. celina bezmaksas
spelu laika;

Visu balvu izmaksa notiek no kreisas uz labo pusi; tas neattiecas uz izkaisitajiem
simboliem, kuri ierosina bonusu ar 6 vai vairak jebkura pozicija.

CHILLI GOLD 2 BEZMAKSAS SPELES NOTEIKUMI

3,6,9, 12, 15, 18 un 21 Bezmaksas spélu skaits tiek pieskirts kad uz ekrana paradas
6,7,8,9, 10, 11 vai 12 ¢illi simboli.

Attiecigi:

o 12 [SARKANA CILLI PIPARA simboli] 21 BEZMAKSAS SPELES
o 11 [SARKANA CILLI PIPARA simboli] 18 BEZMAKSAS SPELES



10 [SARKANA CILLI PIPARA simboli] 15 BEZMAKSAS SPELES
9 [SARKANA CILLI PIPARA simboli] 12 BEZMAKSAS SPELES
8 [SARKANA CILLI PIPARA simboli] 9 BEZMAKSAS SPELES
7 [SARKANA CILLI PIPARA simboli] 6 BEZMAKSAS SPELES
6 [SARKANA CILLI PIPARA simboli] 3 BEZMAKSAS SPELES
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Bezmaksas spéles laika, Sarkana Cilli Pipara simboli tiek pievienoti 2., 3., 4., un 5
rulliem.

ZELTA CILLI PIPARS ir AIZSTAJEJSIMBOLS un aizstaj visus simbolus, iznemot
SARKANA CILLI PIPARA simbolu.

Funkcija var atkartoti iedarbinata, kad paradas 6 vai vairak SARKANA CILLI PIPARA
simboli.

Bezmaksas spéles tiek speletas ar tadam pasam Iinijam un tadu pasu likmi ka
pamatspéles laika.

Bezmaksas Speles var uzsakt bazes spéles un bezmaksas spéles ar jebkuriem 6 vai
vairak SARKANA CILLI PIPARA simboliem.

RISKA SPELES NOTEIKUMI(JA PIEEJAMA)

Lai risk&tu ar jebkuru laimestu, nospiediet RISKET un p&c tam atlasiet KRASU vai
MASTU

Ja ir izvéléta pareiza KRASA, laimests tick DIVKARSOTS (x2)

Ja ir izvElets pareizais MASTS, laimests tick CETRKARSOTS (x4)

Ar laimestiem var riskét tikai 1idz 5 reizém.

Ka Spélet

Likmi, ar kadu jis vélaties spélét, var regulét, izmantojot (UZ LEJU) un (AUGSUP)
pogas lidzas attiecigajam iesp&jam. Max poga prieks likmes automatiski iestatis
maksimalo iesp&amo likmi.

GRIEZT: Iegriezas rulli.

AUTOMATISKA SPELE: Lauj veikt secigus, konkréta daudzuma automatiskos
griezienus spelé. Iesp&jas griezienus svarstas no 5 griezieniem lidz 100 griezieniem.

INFO: Iespgja apskatit iespgjamos laimestus, par konkrétam laim&josam
kombinacijam. letver arT noteikumus par spéli.

Spéle parada visus savus datus sadas displeja laukiem:

ATLIKUMS: Parada savu kopgjo bilanci

LIKME: Parada likmes apjomu par vienu Iiniju.
LINIJAS: Parada Iiniju skaitu, kas tiek izmantotas.
LAIMESTS: Parada kopg&jo laim&to summu.

LIKMES KOPSUMMA: Parada kopgjo likmes veértibu.



Darbibas disfunkcija anul€ visas izmaksas un spéles.

Kartiba, kada notiek pieteikSanas uz laimestu un kada to izsniedz
Lai sanemtu laimestu sava spelu konta, ir jaaizver attiecigas spéles logs un javeic

naudas transakcija no konta sadalas ,,Kase”.

Lai sanemtu laimestu uz savu personigo finansu iestades kontu, spélétajam ir
jaizmanto viens no Siem naudas transakcijas/parskaitijuma veidiem:

* uz bankas kontu ar tieSu maksajumu vai izmantojot banklink pakalpojumus,
* uz bankas karti.

Izmaksatos laimestus, kas ir laim@ti saskana ar tieSsaistes spel€ esosajiem spéles
noteikumiem un laim&joSo kombinaciju tabulu.

Spéles programmas funkcionala bojajuma, elektronisku vai manipuléSanas ar spelu
automatu programmu rezultata uz spéles ekrana tiks paradita informacija - nav spéles
laimests un izmaksats netiek.

Sarezgitaku bojajumu gadijuma vai Saubu gadijuma par manipul&Sanu ar spélu
programmam, laimesta izmaksas tiek veiktas péc tam, kad tiek veikta spéles parbaude
un darbinieki ir parliecinajusies par iepriekSminéto apstaklu neesamibu.

Termins, Ildz kuram azartspéles dalibnieks var pieteikties uz laimestu

Laimesti, kas neparsniedz 720 euro tiek izmaksati nekavéjoties pec spéles sesijas
beigam. Laimesti no 720 euro l1dz 14300 euro tiek izmaksati 24 stundu laika.
Laimesti, kuri parsniedz 14300 euro izmaksa azartsp€les noteikumos apstiprinata
kartiba ne velak ka 30 dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos.

Pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja sp€letajam pec spéles beigam vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad

15 dienu laika péc attiecigas spéles, par to var iesniegt rakstisku iesniegumu (adrese:
Kronvalda bulvaris 3, Riga, LV-1010), noradot adresi, uz kuru nosiitit atbildi.

15 dienu laika SIA ,,Olybet Latvia” izskata pretenziju un sniedz rakstveida atbildi.

SIA ,,Olybet Latvia”

21.06.2022.



