1. Azartspéles organizétaja nosaukums, juridiska adrese un talruna
numurs

SIA "Olybet Latvia"
Reg. Nr. 44103143645
Kronvalda bulvaris 3, Riga, LV-1010, tel. 67892975

2. Spéles nosaukums un veids

Street Fighter 11: The World Warrior Slot
Spélu Automatu spéle
Razotajs: NetEnt Product Services Ltd.

3. Spéles dalibas maksa (likme)

Minimala likme 0.20 EUR
Maksimala likme 700 EUR

4. Spéles norise

,otreet Fighter II: The World Warrior Slot*“ ir piecu rullu, grup&to izmaksas
Itniju sp€lu automats, kura ir $adas iespgjas:
Cinas
Dzivibas punkti
“Wild” birs un “Wild” kombinacijas
Uzvariet bosu bezmaksas griezieni
levietojiet mon&tu azartspéle
Sasitiet masinu bonusa spéle
Kolosalie simboli

Svarigi:

o Laimests tiek izmaksats tikai par lielako laimigo kombinaciju no katras
aktivas izmaksas Iinijas, iznemot par izkaisitajiem laimestiem.

o Laimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi.

o Bonusa spéles laimesti tiek pieskaititi izmaksas linijas laimestiem.

o Nepareiza darbiba atce] visas sp&les un izmaksas.

Spéeles noteikumi
Visparejie noteikumi

1. Monétas likme ir no 0.01 EUR Iidz 35.00 EUR.
2. Nepareiza darbiba atce] visas spéles un izmaksas.



Cinu noteikumi

Pamatspéle tiek izsp&léta cinu veida, kas var ieklaut vairakus griezienus.
Katra cina Jus varat izvéleties vienu no 8 t€liem un cinities ar nejausu
pretinieku.

Cina tiek pabeigta, kad vienam no teliem beidzas dzivibas punkti.

Jus nevarat mainit jasu t€lu pirms uzvarétajs tiek noteikts.

Ja Jus laim&jat cina, Jus tiekat apbalvots ar ,,Uzvariet Bosu” bezmaksas
griezieniem.

Ja Jus zaudgjiet tiek aktivizéta ,,Sasitiet Masinu” bonusa spéle.

Dzivibu punktu noteikumi

1.

CAR SWASH BONUS GaME | L L [ e ™iE poss Frex s

Jusu tels veido bojajumus, kad laimiga kombinacija uz rulliem ieklauj
vinu uzvaras vai zaudéjuma simbolus.

2.

Jusu téls sanem bojajumus, kad laimiga kombinacija ieklauj jisu
oponenta uzvaras vai zaudéjuma simbolus.

3.

Dzivibas punktu samazinaSanas ir vienada ar Uzvaras vai
Zaudgjuma simboliem laimiga kombinacija.



“Wild” biira un “Wild” kombindaciju noteikumi

1. Pamat spéle un Uzvariet Bosu bezmaksas griezienu laika, jusu t€lam ir
“Wild” buris, kas restart&jas pirms katra grieziena.
2. “Wild” buris tiek aizpildits ar vienu punktu, par katru augstas vértibas
simbolu laimiga kombinacija.
3. Kad jauno laimigo kombinaciju vairs nav un ir 7. vai vairaki punkti
“Wild” biri, jusu tels izmantos unikalo “Wild” kombinaciju, kas péc
nejausibas principa izvieto “Wild” simbolus uz rulliem.
“Wild” simboli var paradities jebkur uz rulliem un aizvieto visus simbolus.
5. “Wild” simbolu aizvietosana izmaksas augstako iesp&jamo
laimigo kombinaciju grupu, atbilstosi izmaksas tabulai.
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Uzvariet bosu bezmaksas griezienu noteikumi
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1. Uzvariet Bosu bezmaksas griezienos ir 4. limeni, Katrs ar ipaso pretinieku
un ltmena reizinataju.

2. Jusu tels cinas ar dazadiem pretiniekiem un Katrs limenis un limena
reizinatajs tiek palielinats ar katru uzvaru.

3. Uzvariet Bosu bezmaksas griezieni var turpinaties jebkuru griezienu
skaitu, pirms jiis zaud@siet vai uzvarésiet finala pretiniecku M.Bison.

4. Papildus balva 100x likme tiek iedota tiem sp&létajiem, kas pabeidz
Uzvariet bosu bezmaksas griezienus neuzvarami.

levietojiet monétu azartspeles noteikumi
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SPIN WIN:30.00 EUR = THIS BATTLE.
BEAT THE BOSS FREE
SPINS WIN: 181.50 EUR
IN 3 SPINS
AVERAGE BET USED: 1.00
EUR

1. Kad jus zaudgjiet Uzvariet bosa bezmaksas griezienu laika, jums var bt
pieejama iespéja, lai restartétu pasreiz€jo limeni izmantojot levietojiet



monétu azart speli un upur€jot dalu no jisu laimestiem (nav pieejams visos
kazino).

2. levietojiet monétu azart spele var tikt izmantota tikai vienu reizi Uzvariet
bosu bezmaksas griezienu laika.

Sasitiet mastnu bonusa speles noteikumi

1. Sasitiet masinu bonusa spéle jus varat parnemt jisu t€la kontroli izmantojot
ekrana pieejamo vadibas paneli un/vai tela vadibas taustinus, lai kustinatu
jsu telu un iznicinatu masinu.

2. lznicinot masinu tiek pabeigta bonusa spéle un tiek apbalvots nejauss
laimests no 5x lidz 15x likme.

Kolosalo simbolu noteikumi

1. Uzvargs vai Zaudgjuma simbols var paradities uz rulliem, ka vienveidigi
simboli vai 2x2 Kolosali simboli, kas tiek skaititi, ka grupa no 4.
vienveidigiem simboliem.

4 vai vairaki vienadi simboli, paradoties grupa apbalvo ar laimestu.
Tikai augstakais laimests par grupu tiek izmaksats.

4. Nepareiza darbiba atce] visas spéles un izmaksas.
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Izmaksu Noteikumi

1. Jums tiek izmaksats laimests tikai par lielako laimigo kombinaciju no
katras aktivas izmaksas linijas.

2. Bonusa spéles laimesti tiek pieskaititi izmaksas Iinijas laimestiem.

3. Lai veidotos regularas laimigas kombinacijas, Simboliem uz aktivas
izmaksas linijas jaatrodas blakus.

4. Regularas laimigas kombinacijas tiek veidotas no kreisas uz labo pusi.
Vismaz vienam no simboliem jabiit att€lotam uz pirma rulla.



5. Lai parvérstu monétas kreditos, izmantojiet sekojoso
formulu: Moneétu skaits x moneétas vertiba = daudzums

kreditos
6. Nepareiza darbiba atcel visas sp&les un izmaksas.

Spéles vadiba
Lai spéletu, rikojieties Sadi:

1. Lai paaugstinatu vai pazeminatu mongtas vertibu, lietojiet “COIN VALUE”
izvelni.

COIN VALUE

0.01 @

2. Klikskiniet uz ikonas Spin.

Rulli sak griezties ar jusu izveleto likmi,

Automatiskais vadibas reZims:
1. Nospiezot AUTOPLAY ikonu, jis varat izvéléties:

o Sadala Number of rounds (Griezienu skaits). Izvélies, cik reizes
péc kartas rulli griezisies Automatiskaja reZima.

o Sadala Stop autoplay (Grieziena Apturésanas lestatijumi). Jus
varat izvel€ties vienu no iesp&jam, kad apturét Automatisko
reZimu:

= Jebkura laimesta gadijuma.

Ja ir laiméti Uzvariet bosu bezmaksas griezieni...

Ja kada grieziena laimests parsniedz...
= Jajusu kredits palielinas par...
= Jajusu kredits samazinas par...

6. Nosacijumi, kuriem iestajoties dalibnieks sanem laimestu, un
laimestu lielums [arT laimestu attieciba pret dalibas maksu (likmi)]

Nosacijums, lai sanemtu laimestu, ir griezt rullus lidz uz tiem att€lotie simboli
veidotu laimigas kombinacijas uz aktivajam izmaksas Itnijam. Laimests atkarigs no
izveidotajam laimigajam kombinacijam.



Izmaksu apraksts
Regularo 1zmaksu Apraksts

Lai parastie simboli veidotu laimigo kombinaciju, jasakrit sekojoSiem apstakliem:
o Simboliem jabut Iidzas uz aktivas izmaksas Iinijas.
o Laimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi. Vismaz vienam
no simboliem jabiit att€lotam uz pirma rulla. Regularas Izmaksas
paraditas Izmaksu att€los. Izmaksas paraditas par Iinijas 0.20 EUR.

Palielinot likmi, proporcionali palielinas liniju izmaksas:
High-value Defeat symbols

High-value Victory symbols

16+ 4.00
15 3.00
14 250
13 2.00
12 150
1 100
10 0.80

16+ 6.00
15 4.00
14 3.00
13 250
12 2.00
1 150
10 1.00

Low-value symbols

16+ 2.00
15 150
14 120
13 1.00
0.80
0.60
0.40

Izmaksas Liniju Apraksts.

Laimests tiek izmaksats tikai par laimigajam kombinacijam uz aktivajam izmaksas
Iinijam kreisas puses.

Laiméto kreditu skaits atkarigs no kop&ja monétu skaita reizinajuma ar jusu izveleto
moneétu skaitu.

7. Kartiba, kada notiek pieteiksanas uz laimestu un kada to izsniedz

Lai sanemtu laimestu sava sp€lu konta, ir jaaizver attiecigas spéles logs un javeic
naudas transakcija no konta sadalas ,,Kase”.

Lai sanemtu laimestu uz savu personigo finansu iestades kontu, spélétajam ir
jaizmanto viens no Siem naudas transakcijas/parskaitijuma veidiem:

* uz bankas kontu ar tieSu maksajumu vai izmantojot banklink pakalpojumus,
* uz bankas karti.

Izmaksa tos laimestus, kas ir laiméti saskana ar tieSsaistes spel€ esosajiem spéles
noteikumiem un laimg&joSo kombinaciju tabulu.



Spéles programmas funkcionala bojajuma, elektronisku vai manipul&Sanas ar spélu
automatu programmu rezultata uz spéles ekrana tiks paradita informacija - nav spéles
laimests un izmaksats netiek.

Sarezgitaku bojajumu gadijuma vai $aubu gadijuma par manipul&Sanu ar sp&lu
programmam, laimesta izmaksas tiek veiktas p&c tam, kad tiek veikta spéles
parbaude un darbinieki ir parliecinajusies par iepriekSminéto apstaklu neesamibu.

8. Termins, Iidz kuram azartspéles dalibnieks var pieteikties uz laimestu

Laimesti, kas neparsniedz 720 euro tick izmaksati nekavéjoties péc spéles sesijas
beigam. Laimesti no 720 euro lidz 14300 euro tiek izmaksati 24 stundu laika.
Laimesti, kuri parsniedz 14300 euro izmaksa azartspéles noteikumos apstiprinata
kartiba ne velak ka 30 dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos.

9. Pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja spéletajam p&c spéles beigadm vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad
15 dienu laika p&c attiecigas spéles, par to var iesniegt rakstisku iesniegumu (adrese:
Kronvalda bulvaris 3, Riga, LV-1010), noradot adresi, uz kuru nositit atbildi.

15 dienu laika SIA ,,Olybet Latvia” izskata pretenziju un sniedz rakstveida atbildi.



