Spélu automatu video spéles STREET FIGHTER Il: THE WORLD WARRIOR
SLOT noteikumi

1. Azartspélu organizétaja nosaukums, juridiska adrese un talruna numurs:

SIA ,,Olybet Latvia”, Kronvalda bulv.3, Riga, LV-1010, tel. 67892975

2. Spéles nosaukums un veids:

Spéles nosaukums

Street Fighter Il: The World Warrior Slot

Spéles veids

Klasiskais

video slotis(spéle paredzéta spélésanai

personalos datoros)

Cilindra veids

Kustigie cilindri

Cilindri, linijas

5 cilindri, 5 rindas, klasteris

Azartspélu automata un spéles razotaja

nosaukumu

NetEnt Product Services Ltd.

3. Spéles daltbas maksa (likme):

Min likmes véertiba (€)

0.20

Max likmes vértiba (€)

400

4. kartiba, kada dalibnieks var piedalities spélée:

e Dalibniekam ir jabut registrétam olybet.lv

e Dalibniekam japieslédzas savam OlyBet spéles kontam.
e Lai saktu spéeli, dalibnieka spéles konta ir jabut vismaz 0.20€, kas ir vienas minimalas likmes

apmers).

Battles

Cinu noteikumi

Pamatspéle tiek izspéléta cinu veida, kas var
ieklaut vairakus griezienus.

Katra cina jus varat izveléties vienu no 8.
téliem un cintties ar nejauso pretinieku.

Cina tiek pabeigta, kad vienam no téliem
beidzas dzivibas punkti.

JUs nevarat mainit jlsu telu pirms uzvarétajs
tiek noteikts.

Ja jus laimejat cina, jus tiekat apbalvots ar
Uzvariet Bosu bezmaksas griezieniem.

Ja jus zaudeéjiet tiek aktivizéta Sasitiet Masinu
bonusa spéle.
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Health Points bar
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Dzivibu punktu noteikumi

Jusu tels veido bojajumus, kad Ilaimiga
kombinacija uz rulliem ieklauj vinu Laimes vai
Zaudejums simbolus.

Jisu téls sanem bojajumus, kad laimiga
kombinacija ieklauj jisu oponenta Uzvaras
vai Zaudéjuma simbolus.

Dzivibas punktu samazinasanas ir vienada ar
Uzvaras vai Zaudéjuma simboliem laimiga
kombinacija.

Wild Gauge

“Wild” biira un “Wild” kombinaciju noteikumi

Pamatspéle un Uzvariet Bosu bezmaksas
griezienu laika, jasu télam ir “Wild” baris, kas
restartéjas pirms katra grieziena.

“Wild” baris tiek aizpildits ar vienu punktu,
par katru augstas veértibas simbolu laimiga
kombinacija.

Kad jauno laimigo kombinaciju vairs nav un ir
7. vai vairaki punkti “Wild” bdri, jasu téls
izmantos unikalo “Wild” kombinaciju, kas péc
nejausibas principa izvieto “Wild” simbolus uz
rulliem.

“Wild” simboli var paradities jebkur uz
rulliem un aizvieto visus simbolus.

“Wild”  simbolu aizvietoSana izmaksas
augstako iespéjamo laimigo kombinaciju
grupu, atbilstosi izmaksas tabulai.

HULTIPLIER
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Beat the Boss Free Spins intro
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Uzvariet bosu bezmaksas griezienu noteikumi

Uzvariet Bosu bezmaksas griezienos ir 4.
[Tmeni, katrs ar 1paso pretinieku un [Tmena
reizinataju.

JUsu téls cinas ar dazadiem pretiniekiem un
katrs limenis un limena reizinatajs tiek
palielinats ar katru uzvaru.

Uzvariet Bosu bezmaksas griezieni var
turpinaties jebkuru griezienu skaitu, pirms jus
zaudeésiet vai uzvareésiet finala pretinieku
M.Bison.

Papildus balva 100x likme tiek iedota tiem
spéléetajiem, kas pabeidz Uzvariet bosu
bezmaksas griezienus neuzvarami.

Kad jus zaudéjiet Uzvariet bosa bezmaksas
griezienu laika, jums var bt pieejama
iespéja, lai restartétu pasreizéjo [Imeni
izmantojot levietojiet monéetu azart spéli un




upuréjot dalu no jasu laimestiem (nav
pieejams visos kazino).

e levietojiet monétu azart spéle var tikt
izmantota tikai vienu reizi Uzvariet bosu
bezmaksas griezienu laika.

0 Sasitiet masinu bonusa spéles noteikumi
~ e Sasitiet masinu bonusa spéle jus varat
A parnemt jusu téla kontroli izmantojot ekrana

pieejamo vadibas paneli un/vai téla vadibas
taustinus, lai kustinatu jasu télu un iznicinatu
masinu.
Iznicinot masinu tiek pabeigta bonusa spéle un
tiek apbalvots nejauss laimests no 5x lidz 15x
likme.

Kolosalo simbolu noteikumi

e Uzvarés vai Zaudéjuma simbols var paradities
uz rulliem, ka vienveidigi simboli vai 2x2
Kolosali simboli, kas tiek skaititi, ka grupa no
4. vienveidigiem simboliem.

e 4 vai vairaki vienadi simboli, paradoties grupa
apbalvo ar laimestu.

e Tikai augstakais laimests par grupu tiek
izmaksats.

o Nepareiza darbiba atce| visas spéles un
izmaksas.

6. Nosacijumi, kuriem iestajoties dalibnieks sanem laimestu, un laimestu lielums [arT [aimestu
attieciba pret dalibas maksu (likmi)]:

Kopéja teorétiska izmaksa spélétajam 3aja spélé ir (RTP) 96.02%-96.08%
Laimesta biezums Saja spélé ir 18.38% -34.25%
Maksimalais laimests — 500 000€.

IZMAKSAS NOTEIKUMI

e Jums tiek izmaksats laimests tikai par lielako laimigo kombinaciju no katras aktivas izmaksas linijas.

e Bonusa spéles laimesti tiek pieskaititi izmaksas linijas laimestiem.

e Laiveidotos regularas laimigas kombinacijas, simboliem uz aktivas izmaksas Iinijas jaatrodas
blakus.

e Regularas laimigas kombinacijas tiek veidotas no kreisas uz labo pusi. Vismaz vienam no simboliem
jabat attélotam uz pirma rulla.

e Lai parverstu monétas kreditos, izmantojiet sekojoso formulu: Monéetu skaits x monétas vértiba =
daudzums kreditos.

e Nepareiza darbiba atce| visas spéles un izmaksas.



1ZMAKSU TABULA

e Lai parastie simboli veidotu laimigo kombinaciju, jasakrit sekojoSiem apstakliem:

e Simboliem jabut lidzas uz aktivas izmaksas linijas.

e Laimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi. Vismaz vienam no simboliem jabut
attélotam uz pirma rulla. Regularas Izmaksas paraditas Izmaksu attélos.

Izmaksas paraditas par linijas 0.20 EUR. Palielinot likmi, proporcionali palielinas Iinijuizmaksas:
High-value Victory symbols High-value Defeat symbols

W 16+ 60.00 ! : | N || A 16+ 40.00
3 pas 40.00 O WY 30.00
& L 30.00 q - ‘L..— - 25.00
25.00 ’ BN | 5S¢ 20.00
20.00 i | B MO || e 15.00

15.00 ' ; uly .\, 10.00
10.00 o | 430 8.00

igh-value Defeat symbols

16+ 20.00
15 15.00
14 12.00
13 10.00
12 8.00
1 6.00
10 4.00

Low-value symbols

Likme tiek noteikta, izmantojot atlasitaju LEVEL.

Monétas vertiba tiek noteikta, izmantojot atlasitaju COIN VALUE.

COINS norada likmei pieejamo monétu daudzumu.

AUTOPLAY spéele automatiski izvélétajam raundu skaitam.

MAX BET spélé likmes augstakaja [Tment un ar esoSo monétu vértibu. Spéléjot zemaka limenr,
janoklikskina uz MAX BET divas reizes, lai spélétu raundu izvélétaja iment.

IZMAKSU LINIJAS

e Laimests tiek izmaksats tikai par laimigajam kombinacijam uz aktivajam izmaksas linijam kreisas
puses.

e Laimeéto kreditu skaits atkarigs no kop€ja monétu skaita reizinajuma ar jlsu izvéléto monétu
skaitu.

7. Kartiba, kada notiek pieteikSsanas uz laimestu un kada to izsniedz:




Spéle beidzas, ja spélétaja riciba vairs nav kreditpunktu, vai spélétajs pats vélas beigt spéli. Lai
sanemtu laimestu sava spélu konta, ir jaaizver attiecigas spéles logs un javeic naudas transakcija no
konta sadalas ,Kase”. Spéles programmas funkcionala bojajuma, elektronisku vai manipulésanas ar
spélu automatu programmu rezultata uz spéles ekrana tiks paradita informacija - nav spéles laimests
un izmaksats netiek. Sarezgitaku bojajumu gadijuma vai Saubu gadijuma par manipuléSanu ar spélu
programmam, laimesta izmaksas tiek veiktas péc tam, kad tiek veikta spéles parbaude un darbinieki ir
parliecinajusies par iepriekSminéto apstaklu neesamibu. Laimestu izmaksa ar parskaitijumu uz
dalibnieka noradttu kontu banka.

8. Termins, lidz kuram azartspéles dalibnieks var pieteikties uz laimestu:

Laimesti, kas neparsniedz 720 euro, tiek izmaksati nekavejoties péc spéles sesijas beigam. Laimesti,
kas parsniedz 720 euro, bet neparsniedz 14 300 euro, tiek izmaksati vienas darba dienas laika no
laimesta pieteikSanas briza. Laimesti, kas parsniedz 14 300 euro, tiek izmaksati azartspéles
noteikumos apstiprinata kartiba ne vélak ka 30 dienu laika kops laimesta pieteikSanas briza un ne
vairak ka divos maksajumos.

9. Kur dalibnieks var vérsties pretenziju gadijuma, ka ari pretenziju izskatiSanas kartiba:

Ja spélétajam péc spéles beigam vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad 15 dienu laika péc
attiecigas spéles, par to var iesniegt rakstisku iesniegumu (adrese: Kronvalda bulvaris 3, Riga, LV-
1010), noradot adresi, uz kuru nosutit atbildi. 15 dienu laika SIA ,,Olybet Latvia” izskata pretenziju un
sniedz rakstveida atbildi.

10. Cita informacija, kuru azartspéles organizétajs uzskata par nepiecieSamu:

Ja spélétajs mégina piek|it spélei izmantojot nederigu sesiju  (pieméram, neaktivitates vai
sistémas restartésanas laika), spélé tiek radits zinojums park|Gdu. Tad spélétajs var ielogoties
vélreiz un sakt spéelet. Spele tiek vienmeér saglabata tade| speéletajs var atsakt spéli tiesi tur, kur beidza.
HTTP klldas, noildzes vai servera kludas gadijuma paradas zinojums par “tehnisku kladu” un, kamér
spéléetajs neieladé spéli no jauna, laika, kad spéle klust pieejama, spéle joprojam bus spélétajam
“nepieejama.”

Game Unavailable (0)

Ja sesija beidzas, paradisies zinojums par “sesijas beigam” un spéle klis ”nepieejama,” kamér
spélétajs neieladés spéli no jauna.

Session Time Out
Your session has timed out. Restart the game.

Ja “ir beigusies nauda,” paradisies zinojums par “naudas beigSanos” un spéle k|ls “nepieejama, kamér
spéletajs neieladés spéli no jauna.



Out of Money

Please deposit more money to continue
playing.

Informacija par sesijas laika beigam un disfunkciju spélétajs var ieglt, izlasot spéles noteikumus.
Spélétajs it 1pasi tiek informéts par to, ka “spéles programmatdras disfunkcijas gadijuma visas spéles
likmes un izmaksas klast tuksas un visas likmes tiek atmaksatas.”

SIA ,,Olybet Latvia”

19.03.2021.



