SIA ,,Olybet Latvia”

Kronvalda bulv.3, Riga, LV-1010, tel. 67892975

Spéles ,,Super Nudge 6000” noteikumi
Net Entertainment spéles programma

Spéles veids: tieSsaistes sp€lu automatu video spéle.

Cilindru un Iiniju skaits: 3 cilindri un 5 spéles Iinijas.

Spéles laimesta procents: Sai spelei ir 96.8%.

Azartspélu automata izmantojamie maksasanas Iidzekli:

Naudu sava konta un talak attiecigas sp€les bilancg sp€l&tajs var ieskaitit no:
sava bankas konta, ka tieSo maksajumu vai izmantojot banklink pakalpojumus;
no bankas kartes.

Minimala likme vienai spéles linijai: 1 kreditpunkts.

Minimala likme vienam spéles gajienam: 1 kreditpunkts.

Maksimala likme vienai spéles linijai: 2 kreditpunkti.

Maksimala likme vienam spéles gajienam: 10 kreditpunkti.

Maksimalais laimests pamatspéle: 6 000 kreditpunkti.

Maksimalais laimests papildspélé: 6 000 kreditpunkti.

Spéles norises apraksts

e, Super Nudge 6000™” ir 5 cilindru tieSsaistes video spéle ar diviem 3 cilindru un 5
aktivo Iiniju spéles laukiem, parasto un ,,Supermeter” spéles rezimu un automatisko
»Nudge” funkciju.

e Pamatspglg ir iesp&jams izveleties divas likmes 1 un 10 kreditpunktus.

e Lai izveletos viena kreditpunkta vertibu, ir jauzklikskina uz monétu simboliem 10, 20
vai 1.

e Spelgjot ar likmi 1 ir aktiva tikai viena Iinija, un visi laimesti tiek automatiski
pieskaititi pie jau esoSajiem kreditpunktiem.

e Spelgjot ar likmi 10 ir aktivas visas 5 Iinijas un ir iesp&jams pieskaitit laimestu pie
pargjiem kreditpunktiem vai spglét ,,Supermeter” reZima.

e  Kreditpunkti skaitu uz izv€las ar pogu ,,BET”.

e Nospiezot “MAX BET” pogu, spéle notiek ar maksimalo likmi, esoSo kreditpunkta
vertibas lielumu.

e Lai uzsaktu griezienu ir, janospiez poga ,SPIN”.

o legitie laimesti ir redzami sadala ,,WIN”.

e Kopgja likme redzama sadala ,,BET”, esoSo kreditpunktu skaits sadala ,,COINS”.

¢ Laimgjoso kombinaciju un tam atbilstosu koeficientu tabula ir redzama uz spéles

ekrana.

o Laimesti, kas iegtti ar attiecigu likmi, tiek reizinati arT ar izvél&to kreditpunktu
vertibu.

e Laimesti tiek izmaksati tikai par vertigako kombinaciju uz aktivas Iinijas.

¢ Lai par kombinacijam iegiitu laimestu simboliem ir jaizkrit uz secigiem cilindriem,
sakot ar pirmo no kreisas puses.

e Uz dazadam linijam izkrituSie laimesti tiek summeéti gan pamatspélg, gan
sSupermeter” spéles reZima.

Cilindru aktivizé$ana
Lai uzsaktu spéli, janospiez poga “SPIN” un cilindri saks griezties.

Cilindru apstasanas

P&c 2-3 sekundém cilindri automatiski apstasies.



Laimesta linijas

BH B -FH BH -HH

Spéles papildiezimes

Papildspéles

“Supermet” speles rezZims

Lai varétu spélet papildspéli, ir jasp€lé ar maksimalo likmi 10 kreditpunkti.
Papildspélé likmes ir 20, 40, 60 kreditpunkti par griezienu.
Viena grieziena ir aktivas visas 5 linijas.
Papildspgl¢ ir aktiva ,,Nudge” funkcija — lai izveidotu laimesta kombinacijas
tiek parvietots kads no cilindriem par vienu poziciju uz leju vai augsu.
Atkariba no likmes ir iesp&jams iegiit vairakus ,,Nudge”:

o Likme 20 = maksimali 1 ,,Nudge”.

o Likme 40 = maksimali 2 ,,Nudge”.

o Likme 60 = maksimali 3 ,,Nudge”.
Ja iesp&jami vertigako kombinaciju iesp&jams iegiit mazak ar neka maksimalo
pieejamo ,,Nudge” skaitu, tad par&jie ,,Nudge” netiek izmantoti.
Par 3 kroniem ir iesp&jams iegt laimestu no 300 Iidz 6 000 kreditpunktiem.
Kreditpunkti ir redzami sadala ,,Supermeter”.
Papildspele iegitos kreditpunktus var pieskaitit pamatspélei. Lai to izdaritu, ir
janospiez poga ,,Collect”.
Ja kreditpunkti sadala ,,Supermeter” beidzas, tad spél€ pariet pamatspéles
reZima.
Laimesta kombinacijas pamatspél€ ir redzamas uz spéles ekrana.
Tiklidz papildspele tiek iegiiti 6 000 kreditpunkti, ta beidzas un kreditpunkti
tiek ieskaititi pamatspéle.

Papildus informacija

Mingtas spéles iezimes un uzstadijumi var biit atkarigi no konkrétas kazino
istabas lietoSanas noteikumiem. Spél&tajam ir jagriezas pie kazino administracijas, lai
noskaidrotu jautajumus par sekojosam lietam:

o Ka tiek risinati jautajumi par nepabeigtajam sp&lem.
o Laiks, péc kada neaktiva sp€lésanas sesija tiek partraukta.

Tehnisku problemu gadijuma, kas skar spéles programmnodro$inajumu un to
tehnisko pusi, visi veiktie gajieni tiek anul€ti un naudas Iidzekli, kas vel nav izmantoti
spelesanai, atgriezti speletajam.

Spéles uzstadijumi

Lai pieklutu spéles uzstadijumiem, ir janospiez uzgriezna atslégas simbols
(blakus skalruna simbolam) uz sp€les ekrana.

Sound effects. Iesledz vai atsledz skanas efektus spéles laika.



Fast Play.Aktivize vai deaktivize atro griezienu funkciju.
Game history. Lauj apskatit spéles vésturi.

Speles beigas

Spele beidzas, ja spélétaja riciba vairs nav kreditpunktu vai ir izspéléta
pamatspéle un visas papildspeles, vai sp&létajs velas beigt speli. Lai sanemtu
laimestu, parskaita naudu uz savu kontu, izmantojot vienu no piecjamajiem
transakciju veidiem.

Laimesta sanems$anas norise

Lai sanemtu laimestu sava spelu konta, ir jaaizver attiecigas spéles logs un
javeic naudas transakcija no konta sadalas ,,CASHIER”.
Lai sanemtu laimestu uz savu personigo finansu iestades kontu spéletajam ir
jaizmanto viens no Siem naudas transakcijas/parskaitijuma veidiem:
e uz bankas kontu ar tieSu maksajumu vai izmantojot banklink pakalpojumus,

e Uz bankas Karti.

Laimestiem nav izmaksu limita. Tie tiek izmaksati nakamaja diena péc
transakcijas pieprasiSanas. Pirma $ada transakcija var aiznpemt ilgaku laiku, Iidz 10
darba dienam.

Izmaksa tos laimestus, kas ir laiméti saskana ar tieSsaistes sp&lé esoSajiem spéles
noteikumiem un laimgjoso kombinaciju tabulu.

Speles programmas funkcionala bojajuma, elektronisku vai manipuléSanas ar
spelu automatu programmu rezultata uz spéles ekrana paradijusies informacija nav
speles laimests un netiek izmaksats.

Sarezgitaku bojajumu gadijuma vai Saubu gadijuma par manipuléSanu ar
spelu programmam laimesta izmaksas tiek veiktas pé&c tam, kad tiek veikta speles
parbaude un darbinieki ir parliecinajusies par iepriekSmin&to apstaklu neesamibu.

Pretenziju izskatiSanas kartiba
Ja speletajam pec speles beigam vai tas laika rodas pretenzijas par spéles
norisi, tad 15 dienu laika p&c attiecigas spéles par to var iesniegt rakstisku iesniegumu
Kronvalda bulvari 3., Riga, LV-1010, noradot adresi, uz kuru nostit atbildi.
15 dienu laika SIA ,,Olybet Latvia” izskata pretenziju un sniedz rakstveida
atbildi.
SIA ,,Olybet Latvia”

19.03.2021.



