SIA ,,Olybet Latvia”

Kronvalda bulv.3, Riga, LV-1010, tel. 67892975

Spéles ,, TXS Hold’em €25-€1000” noteikumi
Net Entertainment spéles programma
Speéles veids: tieSsaistes pokera video spéle.

Spéles laimesta procents: Sai spélei ir 97.96%.

TieSsaistes videospéle izmantojamie maksasanas lidzekli

Naudu sava konta un talak attiecigas sp€les bilancg sp€l&tajs var ieskaitit no:
sava bankas konta, ka tieSo maksajumu vai izmantojot banklink pakalpojumus;
bankas kartes.

Minimala likme vienai izspélei, spéles gajienam: 25 EUR.

Maksimala likme vienai izspélei: 1000 EUR.

Maksimalais laimests pamatspélé: 10 000 EUR.

Speles apraksts

“TXS Hold’em €25-€1000” spéle norit ar vienu 52 karSu kavu, kas tiek sajaukta pirms
katras izsp€les. Likmes limita summas nozimé obligato “ANTE” minimalo un maksimalo likmi.
“CALL” likme jaliek, lai redz&tu pirmas tris no kop&jam kartim - “FLOP” un ta vienmer ir divas
reizes lielaka neka “ANTE” likme.

Nakamas divas kopgjas kartis, kas tiek izdalitas ir “TURN” (4. karts) un “RIVER” (5.
karts) un, ja spelétajs liek likmes par to atvérSanu , tas vienmér ir vienadas ar “ANTE” likmi.

Izmaksas par kombinacijam tiek veiktas saskana ar izmaksu tabulu “PAYTABLE”, kas
iz redzama peles kursoru novietojot uz “MIN/MAX” sadalas spéles ekrana.

Dazas funkcijas nav pieejamas spelgjot uz virtualo naudu “PLAYING FOR FUN”.
Spéeles norise

Speletajs veic “ANTE” likmi. Spéletajs un dileris sanem pa 2 kartim, dilera kartis ir
aizvertas un speletaja kartis ir atvertas.

Lai turpinatu spéli ir javeic “CALL” péc ka tiek izdalitas 3 kopgjas kartis vai jaizvelas
“FOLD”, kas nozimé nepiedalities izsp€lé un zaudét “ANTE” likmi.

Lai turpinatu izspeli un redz&tu ceturto kopgjo karti “TURN” ir javeic likme tada pasa
apmeéra ka sakotngja likme vai janospiez “CHECK?”, kas nozimé spéles turpinasanu bez papildus
likmes.

Tiek atklata ceturta kopg€ja karts. Lai turpinatu izspeli spelétajam ir jaliek likme pirms
piektas karts “RIVER” atvérsanas vai jaturpina spéli bez likmes veikSanas “CHECK”. Tiek
izdalita piekta kopgja karts, péc kuras tad ar1 tick noskaidrots uzvarétajs.



“Showdown”- karSu atvérSana

Spéletajam un dilerim ir jacensas ieglit péc iesp&jas labaku kombinaciju no 2
personigajam kartim un 5 kopg&jam kartim. Augstakas 5 karsu kombinacijas 1pasnieks uzvar.

Dilerim kombinacija skaitas ka ieskaitita, ja starp kartim ir diizis un kungs.

Ja kartis spélétajam un dilerim ir vienlidzigi spécigas, tad ir neizskirts “TIE” un spelétajs
sanem atpakal veikto likmi.

Kombinaciju stiprums tiek noteikts vadoties no parasta 5 karSu pokera kombinaciju
ranga.

Dazadas mastis neietekme kombinaciju stiprumu.

Izspéles veikSana

Lai veiktu likmi “ANTE” jauzklikskina uz attieciga Zetona un uz sp&lu galda attieciga
lauka.

Ja Zetonu labaja un kreisaja pusé€ ir redzamas bultinas uz tam var uzspiest, lai redz&tu
papildus Zetonu vertibas.

Lai anul&tu likmi ir jaizvélas “DELETE” Zetons un jauzliek uz attieciga spéles lauka.
Lai saktu izspeli ir jauzspiez uz “DEAL”.
Lai piedalitos izsp€l€ ir jauzspieZ uz vienas no piedavatajam pogam.

Spéles uzstadijumi

Lai apskatitu uzstadijumus ir jauzklikskina uz uzgriezna atslégas ikonas spéles ekrana.
Speletajs var izveleties $adus uzstadijumus:

e Audio. Ieslegt vai izslegt visus skanas signalus.

e Sound effects. Ieslégt vai izslégt skanas efektus spéles dazados posmos.
e Background music. Ieslégt vai izslégt fona muziku.

e Speed. Palielinat vai samazinat spéles atrumu.

e Game history. Lauj apskatit sp&les vésturi.

Piezime: Dazas spélés $adu uzstadijumu var ar1 nebt.
Papildus informacija
Mingtas spéles iezimes un uzstadijumi var biit atkarigi no konkrétas kazino istabas
lietoSanas noteikumiem. Griezaties pie kazino istabas, lai noskaidrotu jautajumus par sekojo$sam

lietam:

o Ka tiek risinati jautajumi par nepabeigtajam spelem.



o Laiks p&c kada neaktiva spelésanas sesija tiek partraukta.

Tehnisku problému gadijuma, kas skar spéles programmnodros§inajumu un to tehnisko
pusi, visi veiktie gajieni tiek anuléti un naudas lidzekli, kas v€l nav izmantoti speléSanai, atgriezti
speletajam.

Spéles beigas

Spéele beidzas, ja spélétaja riciba vairs nav kreditpunktu vai ir izspeléta pamatspéle un
visas papildspeles, vai speletajs velas beigt speli. Lai sanemtu laimestu, parskaita naudu uz savu
kontu, izmantojot vienu no pieejamajiem transakciju veidiem.

Laimesta sanemsanas norise

Lai sanemtu laimestu sava spelu konta, ir jaaizver attiecigas spéles logs un javeic naudas
transakcija no konta sadalas ,,CASHIER”.

Lai sanemtu laimestu uz savu personigo finansu iestades kontu sp€létajam ir jaizmanto
viens no $iem naudas transakcijas/parskaitijuma veidiem:

e uz bankas kontu ar tieSu maksajumu vai izmantojot banklink pakalpojumus,
e Uz bankas Kkarti.

Laimestiem nav izmaksu limita. Tie tiek izmaksati nakamaja diena p&c transakcijas
pieprasiSanas. Pirma $ada transakcija var aiznemt ilgaku laiku, 1idz 3 darba dienam.

Izmaksa tos laimestus, kas ir laimé&ti saskana ar tieSsaistes spE€lé esoSajiem spéles
noteikumiem un laimgjoso kombinaciju tabulu.

Spéles programmas funkcionala bojajuma, elektronisku vai manipuléSanas ar spélu
automatu programmu rezultata uz spéles ekrana paradijusies informacija nav spéles laimests un
izmaksats netiek.

Sarezgitaku bojajumu gadijjuma vai Saubu gadijuma par manipuléSanu ar spélu
programmam laimesta izmaksas tiek veiktas péc tam, kad tiek veikta spéles parbaude un
darbinieki ir parliecinajusies par iepriek§minéto apstaklu neesamibu.

Pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja speletajam pec speles beigam vai tas laika rodas pretenzijas par sp&les norisi, tad 3
dienu laika p&c attiecigas sp€les par to var iesniegt rakstisku iesniegumu Kronvalda bulvart 3,
Riga, LV-1010, noradot adresi uz kuru nostitit atbildi.

15 dienu laika SIA ,,Olybet Latvia” izskata pretenziju un sniedz rakstveida
atbildi.

SIA ,,Olybet Latvia”

19.03.2021.



