Spélu automatu video spéles THE DEMON CODE noteikumi

1. Azartspélu organizétaja nosaukums, juridiska adrese un talruna numurs:

SIA ,,Olybet Latvia”, Kronvalda bulv.3, Riga, LV-1010, tel. 67892975

2. Spéles nosaukums un veids:

Spéles nosaukums

The Demon Code

Spéles veids

Video spélu automats, kas paredzéts spéelésanai
skarienjatigas mobilas ierices (mob. telefons,
plansete) un personalos datoros.

Cilindri/rulli, lnijas

6 x 6 rezgis, visi celi var bat laimigie (klasteris)

Azartspélu automata un spéles razotaja
nosaukums

NYX Digital Gaming (Malta) Limited

3. Spéles daltbas maksa (likme):

Min likmes vértiba (€)

0.10

Max likmes vértiba (€)

20

4. kartiba, kada dalibnieks var piedalities spélée:

e Dalibniekam ir jabut registrétam olybet.lv
o Dalibniekam japieslédzas savam Olybet spéles kontam.
o Lai saktu spéeli, dalibnieka spéles konta ir jabat vismaz €0.10, kas ir vienas minimalas likmes

apmers).

5. Spéles norise:

Dodieties Pazemes valstibas dzilés, kur jus GAIDA MILZIGAS BAGATIBAS!
Spéle THE DEMON CODE aizvedis jus piedzivojuma, kur Démoni liek lieta savas burvju sp€jas, lai
iedarbinatu 4 UNIKALAS SPELES FUNKCIJAS, ta¢u uzmanieties no DURVJU SARGA, kur$ sarga

piekluvi BEZMAKSAS SPELEM.

Krajiet IZKAISITOS SIMBOLUS, lai atslégtu kodu, kas laus ieglt neierobeZotus reizinatajus un
pievienot spéles laukumam papildu rindas, PALIELINOT LAIMESTUS!

KASKADES

e Katrs spéles raunds sakas ar KASKADI, simboliem aizpildot spéles laukumu

e Jarodas viena vai vairakas laimestu kombinacijas vai saskana ar Spéles noteikumiem

viens vai vairaki speles laukuma lodzini atbrivojas ka citadi, visi attiecigie simboli tiek

nonemti un atlikusie simboli KASKADE sakrit spéles laukuma lejasdala




Ekrana aug3pusé sakas jaunu simbolu KASKADE, aizpildot spéles laukuma tuk3os
lodzinus
KASKAZU atkartoanas reizu skaits nav ierobeZots.

KLASTERU LAIMESTI

Laimests rodas, ja 4 vai vairaki lzmaksu tabula ieklautie simboli savirknéjas noteikta
kombinacija, izveidojot KLASTERI

KLASTERIS ir simbolu grupas kombinacija, kura katrs no $is grupas simboliem ar
HORIZONTALO vai VERTIKALO MALU saskaras ar vismaz vél vienu tadu pasu simbolu
Izmaksu tabula nav paredzéts laimests par KLASTERI NO AIZSTAJEJSIMBOLIEM, un§ie
simboli tikai aizstaj blakusesosos simbolus

Ja AIZSTAJEJSIMBOLU KLASTERIS ka aizstajéjs izveido vairakas laimestu kombinacijas, par
tam tiek izmaksati visi Izmaksu tabula paredzetie laimesti

Laimests tiek pieskirts par tadu kombinaciju, kura vismaz viens no lzmaksu tabula
ieklautajiem simboliem HORIZONTALI vai VERTIKALI saskaras ar AIZSTAJEJSIMBOLU
KLASTERI

Vislielakais atseviskais Izmaksu tabula noraditais laimests tiek pieskirts vienigi par
KLASTERI

ENTER THE VOID

St funkcija tiek aktivizéta, ja péc KASKADES nav izveidojusies neviena laimesta
kombinacija un spéles laukuma ir palicis viens vai vairaki AIZSTAJEJSIMBOLI
No ekrana tiek nonemti visi AIZSTAJEJSIMBOLI, ka arf:



o Visi simboli, kuru HORIZONTALA MALA saskaras ar vienu vai vairakiem
AIZSTAJEJSIMBOLIEM

o Visi simboli, kuru VERTIKALA MALA saskaras ar vienu vai vairakiem
AIZSTAJEJSIMBOLIEM
o Visi simboli, kuru STURIS saskaras ar viena vai vairaku AIZSTAJEJSIMBOLU STURI
Tiklidz visi attiecigie simboli ir nonemti no spéles laukuma, notiek jauna KASKADE
ENTER THE VOID funkcijas atkartoSanas reizu skaits nav ierobezots

LAIMESTA REIZINATAIJS

Visi laimesti tiek reizinati ar LAIMESTA REIZINATAJU.

Katras Maksas spéles sakuma LAIMESTA REIZINATAIJS ir x1

LAIMESTA REIZINATAJA vértiba pieaug par 1 katrreiz, kad izveidojas viena vaivairakas
laimesta kombinacijas vai vismaz vienu reizi tika aktivizéta ENTER THE VOID funkcija
LAIMESTA REIZINATAJA vértiba pieaug atbilstosi izraisitajai KASKADEI

Visi laimesti par vienu KASKADI tiek izmaksati tikai vienu reizi, aprékinot tosatbilstosi
LAIMESTA REIZINATAJA pasreizéjai vértibai

LAIMESTA REIZINATAJA vértibas palielinadanas reiZu skaits nav ierobeZots

Katras jaunas Maksas spéles sakuma LAIMESTA REIZINATAJS atkal ir x1

DEMON SUMMON

Arpus spéles laukuma redzami 4 DEMONI
Katram DEMONAM ir savs TALISMANA simbols, kas péc nejausibas principavar
paradities spéles laukuma KASKADES rezultata

Ikreiz, kad paradas TALISMANA simbols, attiecigais DEMONS PIELIETO SAVAS BURVJU
SPEJAS, kas izpauZas, ka aprakstits talak:

ANCIENT ALCHEMY (ZALAIS DEMONS):

TALISMANS nozid BEDRE, radot ENERGIJAS SPRADZIENU, kas izsvieZ spéles laukuma
NOSLEPUMAINOS SIMBOLUS

Visi NOSLEPUMAINIE SIMBOLI atkl3j viena un ta pa3a veida simbolu

NOSLEPUMAINIE SIMBOLI var atklat jebkuru simbolu, iznemotAIZSTAJEJSIMBOLU,
IZKAISITO SIMBOLU un TALISMANUS

Atklatie NOSLEPUMAINIE SIMBOLI homaina visus tos spéles laukuma eso3os simbolus,
kuru vieta tie sakotnégji paradijas

Visi laimesti tiek izmaksati tikai vienreiz péc visu NOSLEPUMAINO SIMBOLU atklasanas
un atbilsto$i LAIMESTA REIZINATAJA eso$ajai vértibai

CRYPTIC CHAOS (ZILAIS DEMONS):



e TALISMANS nozud BEDRE, radot ENERGIJAS SPRADZIENU, kas izgaismo spéleslaukuma
visus viena veida simbolus, izvéloties simbola veidu péc nejausibas principa

e Laimestu aprékina atbilsto3i $3da veida simbolu kopskaitam spéles laukuma NEATKARIGI
NO TO IZVIETOJUMA péc vislielakas laimesta summas, kas attiecigajam simbolam
noradita Izmaksu tabula

e CRYPTIC CHAOS funkcija tiek aktivizéta, kad spéles laukuma nav kombinaciju, kas
veidotu KLASTERUS

e Visi laimesti tiek izmaksati tikai vienreiz péc visu simbolu izgaismoSanas un atbilstosi
LAIMESTA REIZINATAJA eso3ajai vértibai

DARK DESIGN (VIOLETAIS DEMONS):
e TALISMANS nozud BEDRE, radot ENERGIJAS SPRADZIENU, kas izsviez spéleslaukuma
AIZSTAJEJSIMBOLUS
e AIZSTAJEISIMBOLI homaina visus tos spéles laukuma eso3os simbolus, kuru vieta tie
sakotnéji paradijas
e Visi laimesti tiek izmaksati tikai vienreiz péc visu AIZSTAJEJSIMBOLU izvieto$anas un
atbilstosi LAIMESTA REIZINATAJA eso$ajai vértibai

FIERY FUSION (SARKANAIS DEMONS):

e TALISMANS nozud BEDRE, radot ENERGIJAS SPRADZIENU, kas péc nejausibas principa
izvieto spéles laukuma SIMBOLU BLOKU, kurs aiznems 3x3, 4x4 vai 5x5 lodzinus

e Visiizmaksu tabula ieklautie simboli, kas ietilpst SIMBOLU BLOKA, ir viena veida

e SIMBOLU BLOKA var paradities jebkurs no Izmaksu tabula ieklautajiem simboliem,
iznemot AIZSTAJEJSIMBOLU, IZKAISITO SIMBOLU un TALISMANUS

e SIMBOLU BLOKS nomaina visus tos spéles laukuma esoSos simbolus, kuru vieta tas ir
paradijies

e Nosakot KLASTERU laimestus, SIMBOLU BLOKA nodroSinatais laimests atbilst visu taja
ietilpstoSo simbolu skaitam

e SIMBOLU BLOKS var savienoties ar blakusesosajiem ta pasa veida simboliem, izveidojot
lielakus KLASTERUS

e Par laimesta kombinaciju, kura ietilpst SIMBOLU BLOKS, tiek pieskirts vislielakais
atbilstosais laimests saskana ar lzmaksu tabulu

e Visi laimesti tiek izmaksati tikai vienreiz, kad visi ENERGIJAS SPRADZIENI ir beigusies,un
atbilsto3i LAIMESTA REIZINATAJA eso$ajai vértibai

Katra KASKADE var paradities tikai 1 TALISMANA simbols
TALISMANS nevar paradities Maksas spéles sakotnéja KASKADE



Kad TALISMANA simbols nozudis no spéles laukuma, ta vieta attiecigaja lodzina paradisies kads

cits péc nejausibas principa izveéléts simbols

TALISMANS var atklat jebkuru simbolu, iznemot AIZSTAJEJSIMBOLU, IZKAISITO SIMBOLU un
TALISMANUS

TALISMANA atklata simbola veids nav atkarigs no aktivizétas DEMON SUMMON funkcijas

IZKAISITIE SIMBOLI

Katrreiz, kad paradas kads IZKAISITAIS SIMBOLS, to nekavéjoties uzskaita virs spéles
laukuma izvietotais SKAITITAJS

Tiklidz IZKAISITAIS SIMBOLS ir ticis uzskaitits, ta vieta attiecigaja lodzina paradisies
AIZSTAJEJSIMBOLS

IZKAISITIE SIMBOLI vienmér tiek uzskaititi un nonemti no spéles laukuma pirms funkciju
ENTER THE VOID un DEMON SUMMON izspéles, ja tada notiks

Maksas spélu laika SKAITITAJA radijums turpina pieaugt visu spéles raunda ietilpsto3o
KASKAZU laika

Ja viena Maksas spéles raunda laika SKAITITAJS ir uzskaitijis vairak neka 4 1ZKAISITOS
SIMBOLUS, $ie dati skaitliska izteiksmé paradas LIELAJA ACI virs SKAITITAJA

LIELAJA ACI uzkratais cipars atbilst papildu bezmaksas spélu skaitam, kuras tiks
pieskirtas, aktivizéjot BEZMAKSAS SPELU BONUSU

Tas, vai tiks aktivizéts BEZMAKSAS SPELU BONUSS, tiek noteikts tikai vienu reizi katra
Maksas spéles raund3, kad visas KASKADES jau ir beigu3as

Katra Maksas spéles raunda beigas SKAITITAJS tiek atiestatits

BEZMAKSAS SPELU BONUSS

Katrreiz, kad viena Maksas spéles raunda laika SKAITITAJA ir uzskaititi 4 IZKAISITIE
SIMBOLI, tiek aktivizétas 10 Bezmaksas spéles

Kad 4 IZKAISITIE SIMBOLI jau ir uzskaititi, katrs nakamais uzskaititais IZKAISITAIS
SIMBOLS palielina pieskirto Bezmaksas spélu skaitu par 2

Bezmaksas spélu laimestiem tiek piemérota ta LAIMESTA REIZINATAJA vértiba, kas bija
izveidojusies lidz BEZMAKSAS SPELU BONUSA aktivizé$anai

Bezmaksas spélu laika var tikt aktivizétas funkcijas DEMON SUMMON un ENTER THE
VOID

Papildu rindu pievienosana:

Sakoties BEZMAKSAS SPELU BONUSAM, SKAITITAJS tiek atiestatits un spéleslaukums
tiek paplasinats, pievienojot tam 1 papildu rindu

SKAITITAIJS uzskaitis ikvienu IZKAISITO SIMBOLU, kas paradisies Bezmaksas spé|u laika
Par katriem 4 uzskaititajiem 1ZKAISITAJIEM SIMBOLIEM spéles laukumam tiks pievienota
papildu rinda un pieskirtas 2 papildu Bezmaksas spéles



e Maksimalais papildu rindu skaits, ko var iegut, ir 12

e Pé&c 12. rindas pievieno$anas SKAITITAJS nozudis un visu atlikuso BEZMAKSAS SPELU
BONUSA laiku IZKAISITIE SIMBOLI vairs netiks uzskaititi

e SKAITITAJAM nozudot, LAIMESTU REIZINATAIJS tiks vienreiz palielinats par +10

e Par katru IZKAISITO SIMBOLU, kas paradisies péc SKAITITAJA nozu3anas, tiks pieskirtas 2
papildu Bezmaksas spéles

Laimesta reizinataja pastavigs pieaugumes:

e BEZMAKSAS SPELU BONUSA laika LAIMESTA REIZINATAIJS turpinas pieaugt, palielinoties
par 1 katrreiz, kad péc vienas vai vairakam laimesta kombinacijam notiks KASKADE vai
tiks aktivizéta funkcija ENTER THE VOID

e Tapat LAIMESTA REIZINATAIJS palielinasies par 1 katrreiz, kad papildurindas
pievieno3ana spéles laukumam izraisija KASKADI

e LAIMESTA REIZINATAJA vértiba netiek atiestatita péc katra Bezmaksas spéles raunda

e BEZMAKSAS SPELU BONUSA laika LAIMESTA REIZINATAJA vértibas palielinaanas reizu
skaits nav ierobeZots

Visi Bezmaksas spélu laika iegutie laimesti tiek reizinati ar to monétu vértibu, ar kadu tika sakta
spéle, kuras gaita tika aktivizétas Bezmaksas spéles

Bezmaksas spélu laimesti tiek pieskaititi laimestiem, kas tika ieguti spéelé [1ldz Bezmaksas spélu
pieskirSanai

BEZMAKSAS SPELU BONUSU nav iespéjams aktivizét atkartoti

Beidzoties Bezmaksas spé|u funkcijai, SKAITITAIS tiek atiestatits un (attiecigos gadijumos)

V==

6. Nosacijumi, kuriem iestajoties dalibnieks sanem laimestu, un laimestu lielums [arT
laimestu attieciba pret dalibas maksu (likmi)]:

Kopéja teoretiska izmaksa spélétajam ir (RTP) — 96,263%
Maksimalais laimests — 250 000€

LAIMESTA SANEMSANAS NOSACIJUMI

e Vinnesti tiek izmaksati atkariba no izveélétas izmaksu linijas un likmju celiem.

e Bezmaksas griezienu beigas jebkuri vinnesti, kas guti So griezienu laika, tiek pievienoti
regularajiem vinnestiem, kas glti par attiecigo griezienu.

e Likmes linijas un likmes cela vinnesti ir monétas, kuru vértiba ir vienada ar izmaksu tabula
noradtto vértibu, kas tiek sareizinata ar likmes limeni.

e Likmes linijas un likmes cela vinnests ir vienads ar vinnéto monétu reizinajumu ar monétu
vértibu.



e Tiek izmaksats tikai viens lielakais vinnests par aktivizeto likmes Iliniju un likmes celu. Likmes
[nijas un likmes celi vinné tikai tad, ja vinnestu veidojosie simboli ir sakartojusies virziena no
kreisas un labo pusi.

e Vinnestiem tiek pievienoti vinnesti, kas rodas vienlaicigi uz dazadam likmju Iinijam un likmju
celiem.

IZMAKSU TABULA

Regularas Izmaksas ar min. likmes vértibu paraditas attéla:
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IZMAKSU LINIJAS
e Laimests tiek izmaksats tikai par laimigajam kombinacijam uz aktivajam izmaksas linijam.
Pirmajam kombinacijas simbolam jaatrodas uz 1. rulla.

CLUSTER PAYS

7. Kartiba, kada notiek pieteikSanas uz laimestu un kada to izsniedz:
Spéle beidzas, ja spélétaja riciba vairs nav kreditpunktu, vai spélétajs pats vélas beigt spéli. Lai
sanemtu laimestu sava spéelu konta, ir jaaizver attiecigas spéles logs un javeic naudas transakcija
no konta sadalas ,Kase”. Spéles programmas funkcionala bojajuma, elektronisku vai
manipulésanas ar spéJu automatu programmu rezultata uz spéles ekrana tiks paradita
informacija - nav spéles laimests un izmaksats netiek.
Sarezgitaku bojajumu gadijuma vai Saubu gadijuma par manipuléSanu ar spélu programmam,
laimesta izmaksas tiek veiktas péc tam, kad tiek veikta spéles parbaude un darbinieki ir
parliecinajusies par iepriekSminéto apstakju neesamibu. Laimestu izmaksa ar parskaitijumu uz
dalibnieka noraditu kontu banka.



8. Termins, lidz kuram azartspéles dalibnieks var pieteikties uz laimestu:
Laimesti, kas neparsniedz 720 euro, tiek izmaksati nekavejoties péc spéles sesijas beigam.
Laimesti, kas parsniedz 720 euro, bet neparsniedz 14 300 euro, tiek izmaksati vienas darba
dienas laika no laimesta pieteikSanas briza. Laimesti, kas parsniedz 14 300 euro, tiek izmaksati
azartspéles noteikumos apstiprinata kartiba ne vélak ka 30 dienu laika kops laimesta
pieteikSanas briza un ne vairak ka divos maksajumos.

9. Kur dalibnieks var vérsties pretenziju gadijuma, ka ari pretenziju izskatiSanas kartiba:
Ja spélétajam péc spéles beigam vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad 15 dienu
laika péc attiecigas spéles, par to var iesniegt rakstisku iesniegumu (adrese: Kronvalda bulvaris
3, Riga, LV-1010), noradot adresi, uz kuru nosatit atbildi. 15 dienu laika SIA ,,Olybet Latvia”
izskata pretenziju un sniedz rakstveida atbildi.

SIA ,,Olybet Latvia”

23.03.2021.



