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Spéles nosaukums un veids

The Final Countdown
Spélu Automatu spéle
Razotajs: NextGen Gaming Pty Ltd

Spéles norise

The Final Countdown ir sesu cilindru sp&lu automatu spéle, kura ir 4096 veidi ka
iegtt laimestu.

Ka spelet

Izvelieties savu likmi, klikskinot pogas pa kreisi un pa labi uz likmes. Likmes vértiba
tiek att€lota likmes displeja.

Visas izmaksas reizina ar katra atseviska grieziena likmi.

Automatiska spélesSana

Lai iestatitu automatisko spelésanu, nospiediet pogu Auto. Tas atvers automatiskas
spélésanas paneli, kuru spélétajs var izmantot, lai mainitu griezienu skaitu, iestatitu
zaud€jumu limitu vai iestatitu laimesta limitu. Ja ir iestatits zaudéjumu limits,
spelétajs var izveleties Sakt, lai saktu automatisko spelésanu.

Kad ir ieslégta automatiska sp€léSana, poga Spéelet parveérsas par pogu Beigt. Poga
Beigt tiek radits atlikuSo automatiskas spéléSanas reizu skaits.

Speletajs var atcelt automatisko spéleésanu, noklikskinot uz pogas Beigt. Automatiska
speléSana automatiski beidzas, ja tiek sasniegts jebkurs no iestatitajiem limitiem vai
notiek kas tads, kas prasa spelétaja iejauksanos.

Grieziena sakSana

Nospiediet pogu Spélet, lai saktu griezienu ar atteloto likmi.
6 cilindri griezas un tad apstajas, att€lojot rezultatu.
Standarta ikonu izmaksas

Laimests ir vienadi secigi simboli, no kreisas puses uz labo, sakot ar kreiso mal&jo
cilindru, iznemot Scatter simbolus, par kuriem laimestu izmaksa jebkura virziena.

Wild simboli aizstaj jebkuru simbolu, iznemot Scatter. Wild simboli paradas tikai no 2.
[idz 5. cilindram.



Par katru laim&joSo kombinaciju izmaksa augstako laimestu. Visas laim&josas
kombinacijas summe. Stkaka informacija atrodama sadala [ZMAKSAS.

Cilindra Klons

Katra grieziena ir iesp€ja, ka Cilindra Klons radis divus Iidz ¢etrus identiskus cilindrus
starp 2. un 5. cilindru. Scatter simboli var tikt klongti.

Wilds paplasinas horizontali un vertikali, atkariba no klon&to cilindru skaita:

2 Cilindri - X4; 3 Cilindri - X27; 4 Cilindri - X256.

Wild ikona

Wild aizstaj jebkuru simbolu, iznemot Scatter, un dubulto (X2) jebkuru standarta
ikonu laimestu.

Wild ar1 izmaksa ka standarta ikonu (stkaka informacija atrodama sadala
IZMAKSAS).

Scatter ikona

3 vai vairak Scatter simboli pieskir Papildiesp&ju. Likme, kas izmantota
Papildiesp€jas iegiiSanai, tiks izmantota visa Papildiespgjas izspéles laika

Izvelieties AtpakalskaitiSanas Bezmaksas griezienus vai Cel§ uz Venéru Bezmaksas
griezienus.

Kad izvele ir izdarita, attieciga Papildiespgja tiek izsp&leta automatiski.
Scatter simbolu laimesti tiek pieskaititi laimestiem.

AtpakalskaitiSanas Bezmaksas griezieni

8 Bezmaksas griezieni tiek pieskirti, sakot ar X4 KlainojoSo Wild simbolu 2. Iidz 5.
cilindra. Klainojosie Wild simboli palielinas katra atsakSana lidz X256

AtpakalskaitiSana sakas ar 10 un paradas lidzas cilindriem. Kad tas sasniedz 0,
Papildiesp€ja atsakas un AtpakalskaitiSana atgriezas pie 10.

AtpakalskaitiSanas Scatter simboli dod tikpat lielu izmaksu ka parastie Scatter
simboli, un var samazinat AtpakalskaitiSanu Iidz pat 3.

Pirma atsaksSana pieskir 4 papildu Bezmaksas Griezienus un otra atsakSana pieskir 2
papildu Bezmaksas Griezienus. Pec otras atsakSanas AtpakalskaitiSana un visi
AptakalskatiSanas Scatter simboli pazid no Papildiespgjas.

CelS uz Venéru Bezmaksas griezieni

15 Bezmaksas griezieni katra Bezmaksas grieziena tiek pieskirti pie Cilindra Klona. 3
vai vairak Scatter simboli atsak Papildiesp&ju.

Atruma Wild paradas Cilindra Klona un pieaug no X4 LIDZ X888 p&c nejausibas
principa.



Atruma Wild simboli uz 2 cilindriem pé&c nejausibas principa tiek pareizinati no X4
Iidz X26. Atruma Wild simboli uz 3 cilindriem péc nejausibas principa pareizinas no
X27 Iidz X255. Atruma Wild simboli uz 4 cilindriem p&c nejuausibas principa
pareizinas no X256 lidz X888.

Vispareja informacija

Sis spéles atdeve spélétajiem ir 96.56% - 96.65%.

Kartiba, kada notiek pieteikSanas uz laimestu un kada to izsniedz
Lai sanemtu laimestu sava spelu konta, ir jaaizver attiecigas spéles logs un javeic

naudas transakcija no konta sadalas ,,Kase”.

Lai sanemtu laimestu uz savu personigo finansu iestades kontu, spélétajam ir
jaizmanto viens no Siem naudas transakcijas/parskaitijuma veidiem:

* uz bankas kontu ar tieSu maksajumu vai izmantojot banklink pakalpojumus,
* uz bankas karti.

Izmaksatos laimestus, kas ir laiméti saskana ar tieSsaistes spel€ esoSajiem spéles
noteikumiem un laim&joSo kombinaciju tabulu.

Spéles programmas funkcionala bojajuma, elektronisku vai manipuléSanas ar spelu
automatu programmu rezultata uz spéles ekrana tiks paradita informacija - nav spéles
laimests un izmaksats netiek.

Sarezgitaku bojajumu gadijuma vai $aubu gadijuma par manipul€Sanu ar sp&lu
programmam, laimesta izmaksas tiek veiktas péc tam, kad tiek veikta sp€les parbaude
un darbinieki ir parliecinajusies par iepriekSminéto apstaklu neesamibu.

Termin$, Ildz kuram azartspéles dalibnieks var pieteikties uz laimestu

Laimesti, kas neparsniedz 720 euro tiek izmaksati nekavéjoties pec spéles sesijas
beigam. Laimesti no 720 euro 11dz 14300 euro tiek izmaksati 24 stundu laika.
Laimesti, kuri parsniedz 14300 euro izmaksa azartsp€les noteikumos apstiprinata
kartiba ne velak ka 30 dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos.

Pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja spéletajam péc spéles beigdm vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad
15 dienu laika péc attiecigas spéles, par to var iesniegt rakstisku iesniegumu (adrese:
Kronvalda bulvaris 3, Riga, LV-1010), noradot adresi, uz kuru nosiitit atbildi.

15 dienu laika SIA ,,Olybet Latvia” izskata pretenziju un sniedz rakstveida atbildi.
SIA ,,Olybet Latvia”

07.05.2022.



