Azartspeles organizetaja nosaukums, juridiska adrese un talruna numurs

SIA “Olybet Latvia”
Reg. Nr. 44103143645
Kronvalda bulvaris 3, Riga, LV-1010, tel. 67892975

Spéles nosaukums un veids

The Good, The Bad & The SuperSlice
Spelu automatu spéle
Razotajs: XTERRA Games Ltd

Spéles dalibas maksa (likme)

Minimala likme 0.10 EUR
Maksimala likme 10 EUR

Spéeles noteikumi

“The Good, The Bad & The SuperSlice” ir divu ratu spélu automatu spéle.
Spele ir pieejamas sekojosas funkcijas:

e JAMESON BANDAS AUPSAUDE;
BIZONA ATKARTOTIE GRIEZIENI AR SUPERSLICE SPLIT;
e NAUDAS BALVAS.

Svarigi:

e Laimests tiek izmaksats tikai par lielako laimigo kombinaciju no katras aktivas
izmaksas linijas.

e Laimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi.

e Bonus spéles laimesti tiek pieskaititi izmaksas liniju laimestiem.

e Nepareiza darbiba atce] visas sp€les un izmaksas

Visparéjie noteikumi

e The Good The Bad and the SuperSlice ir SuperSlice™ spéle ar diviem ratiem.
Augsgjais rats piedava simbolu balvas, un funkciju rats lauj pieklit speles funkcijam.

e Funkciju rats piedalas izspél€ bridi, kad augsg€ja rata paradas “sprauga”.

e Nospiezot pogu GRIEZT, ieladgjas rats ar segmentiem un simboliem. Kad ir
nospiesta poga, rats aizpildas ar nejausi atlasitu segmentu un simbolu daudzumu (2-
12).

e SuperSlice™ skaititajs parada ratam pievienoto segmentu skaitu. Kad rats ir
aizpildits, to iegriez, un augSpuse att€lota bulta norada uz laimgjuso segmentu un
attelo grieziena iznakumu.

e Jabulta apstajas pie simbola, tiek izmaksata simbola vértiba. Ja bulta apstajas pie
spraugas, tiek pieskirts funkciju rata rezultats.



e JAMESON BANDAS APSAUDE aktivizgjas bridi, kad uz funkciju rata tiek laiméta
lode un tiek pieskirtas 6 lodes.

e JAMESON BANDAS APSAUDE var laimét likmes summu lidz 25000x apméra.

e JAMESON BANDAS APSAUDES sakuma var atlasit visus mérkus. Lai mérki tiktu
atlasiti p&c nejausibas principa, var aktivizet automatisko izveli. Atlasot merki,
iegriezas cilindrs un tiek atlastta lode ar reizinataju, vai tuksa aptvere.

e Savieni var trapit vai netrapit mérki. Par trapitiem §avieniem pieskir trapijuma
reizinataju vai papildu lodi. TrapTjumu reizinataji var sareizinat lozu reizinatajus lidz
5x apmera, un kopgjais lozu reizinatajs tiek pieskaitits kop&jam reizinatajam.

e P&c grieziena, kas apstajas pie tukSas aptveres, tiek zaud€ta viena dziviba. Ja atlikuso
dzivibu skaits ir nulle, spéles karta beidzas.

e Javisas lodes ir iz§autas veiksmigi vai ir trapits cisos mérkos, aktivizgjas Sausanas
duelis ar GUS JAMESON.

o Sausanas duela laika visas lodes tiek parladétas. Iegriezot cilindru, tiek atlasits
reizinatajs.

e Ja GUS JAMESON ir sakauts, lodes reizinatajam pievieno papildu reizinatajs. Ja
GUS JAMESON neizdodas sakaut, tiek “noSauts” spelétajs, un spéles karta ir
beigusies.

e Kopgjais lozu reizinatajs tiek pieskaitits kop&jam reizinatajam.

e Speles kartas beigas balvu fonda kopgjo reizinataju sareizina ar aktivas likmes summu
un aprékina atbilstoSo laimestu.

e BIZONA ATKARTOTIE GRIEZIENI aktiviz&jas tad, ja uz funkciju rata tiek laiméta
pistole, dodot iesp&ju laimét likmes reizinajumu lidz 600x apméra.

o Atkartota grieziena sakuma, tuksSie segmenti tiek aizstati ar patagam, savukart
spraugas — ar nejausiem simboliem.

e Uz ratu izSauj tris §avienus, un simboli tiek aizstati ar augstakas vertibas simboliem.
Ja tiek saSauts SHERIFF Zetons, simbolam tiek pievienots papildu reizinatajs un to
neaizstaj ar augstakas vertibas simbolu.

e P&c tam ratu iegrieZ atkartoti un tiek izvéléts simbols. Saja bridi notick SuperSlice
Split™ darbiba: simbols tiek sadalits [1dz 20 reizém, tam pieskirot vertibu lidz 20x

apmera.
¢ Funkciju rats pieskir naudas balvas mongtas ar likmes reizinajuma vertibu 2-10x
apmera.
Spéles beigas

Spéele beidzas, ja speletaja riciba vairs nav naudas lidzeklu, vai speletajs pats velas beigt
speli.



Kartiba, kada notiek pieteik§anas uz laimestu un kada to izsniedz

Lai sanemtu laimestu sava spélu konta, ir jaaizver attiecigas spéles logs un javeic
naudas transakcija no konta sadalas “Kase”.

Lai sanemtu laimestu uz savu personigo finanSu iestades kontu, spelétajam ir jaizmanto viens
no Siem naudas transakcijas/parskaitijuma veidiem:

e uz bankas kontu ar tieSu maksajumu vai izmantojot banklink pakalpojumus,
e Uz bankas karti.

[zmaksatos laimestus, kas ir laim&ti saskana ar tieSsaistes spele esosajiem spéles
noteikumiem un laimg&joSo kombinaciju tabulu.

Spéles programmas funkcionala bojajuma, elektronisku vai manipul&Sanas ar sp&lu
automatu programmu rezultata uz spéles ekrana tiks paradita informacija - nav spéles
laimests un izmaksats netiek.

Sarezgitaku bojajumu gadijuma vai Saubu gadijuma par manipul&Sanu ar sp&lu
programmam, laimesta izmaksas tiek veiktas p&c tam, kad tiek veikta sp&les parbaude un
darbinieki ir parliecinajusies par iepriekSminéto apstaklu neesamibu.

Termins, Ildz kuram azartspéles dalibnieks var pieteikties uz laimestu

Laimesti, kas neparsniedz 720 euro tiek izmaksati nekavejoties p&c speles sesijas beigam.
Laimesti no 720 euro Iidz 14300 euro tiek izmaksati 24 stundu laika. Laimesti, kuri parsniedz
14300 euro izmaksa azartsp&les noteikumos apstiprinata kartiba ne vélak ka 30 dienu laika un
ne vairak ka divos maksajumos.

Pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja spélétajam péc spéles beigadm vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad 15 dienu
laika p&c attiecigas spéles, par to var iesniegt rakstisku iesniegumu (adrese:

Kronvalda bulvaris 3, Riga, LV-1010), noradot adresi, uz kuru nosiitit atbildi.

15 dienu laika SIA “Olybet Latvia” izskata pretenziju un sniedz rakstveida atbildi.

SIA “Olybet Latvia”

30.11.2022.



