Azartspeles organizetaja nosaukums, juridiska adrese un talruna numurs

SIA “Olybet Latvia”
Reg. Nr. 44103143645
Kronvalda bulvaris 3, Riga, LV-1010, tel. 67892975

Spéles nosaukums un veids

The Magnificent SuperSlice
Spelu automatu spéle
Razotajs: XTERRA Games Ltd

Spéles dalibas maksa (likme)

Minimala likme 0.10 EUR
Maksimala likme 50 EUR

Spéeles noteikumi

“The Magnificent SuperSlice” ir SuperSlice™ zanra sp&lu automatu spéle, kura ir $adas
iespgjas:

MagSpins™

Free Spins

Guaranteed Win Respins
ClusterSpin™

Bonus Rush™

Svarigi:
e Nepareiza darbiba atcel] visas spéles un izmaksas.
e Laimesti tiek izmaksati saskana ar izmaksu tabulu.
e Visas izmaksas ieks izmaksu tabulas atspogulo pasreizgjo likmes veértibu.
e Saskana ar godigu spélu praksi, katras spéles iznakums ir pilnigi neatkarigs.
e Izredzes iegit konkrétu iznakumu vienmér ir vienadas katras spéles sakuma.



Vispareéjie noteikumi

Katra grieziena sakuma no rulliem tiek izvel&ti 4 likmju varianti, kas sastav no:
e Viena 50/50 likme no nepara Vvai para, sarkanas vai melnas krasas
e 1 zonas likme no 1-18, 19-36, 1-12, 13-24, 25-36

e 2 skait]u likmes no skaitliem no 1 lidz 36

Likmes opcijas tiks izceltas ar dzeltenu gredzenu, lai noraditu uz pasreizgja ritena laiméSanas
iesp&jam, un tas klis zalas, ja tas tiks trapitas, ka rezultata tiks uzvaréts.

Skéles tiek pievienotas super slice ritenim, un ap riteni tiek apgriezta bumbina. (4-12 kéles)
Ja sk&le, uz kuras izkrit bumbina atbilst vienai no jisu likm&m, jums tiks pieskirta atbilstosais

laimests.

Ar vienu un to pasu griezienu var veikt un laimét vairakas likmes. Sk&lém var biit reizinataji,
kas palielina laimestu vértibu. Reizinataji tiek piem&roti tikai uzvarétajam likmém.

Reizinataji bazes spele var biit viens no: x2, x3, x5, x10, x20, x30, x50, x100

Ja uz uzgrieztas skéles paradas funkcijas simbols, funkcija tiks piemérota neatkarigi no ta, vai
ta ir uzvarosa likme vai nég.

MagSpins™

MagSpins™ griezieni tiek aktivizeti, kad galvenais ritenis piezemg&jas uz MagSpins™
simbola

MagSpins™ laika tiek izmantots cits SuperSlice™ ritenis, kurS sastav no 8 skélem. Ar
MagSpins™ funkciju ir iesp&ja laimét [1dz pat 15 100 reizém lielaku jusu likmes summu.

MagSpins™ raunda sakuma tiek iegriezts rullis, lai noteiktu, cik bumbinas tiks izmantotas
MagSpins™ laika.

Pirms katra MagSpins™ ritena grieziena, ritenim tiek pievienoti reizinataji.
Kad bumbinas beidz griezties, zem bumbinam esoso reizinataju vertiba tiek pievienoti
reizinataju uzkrajumam, kas tiek sareizinats ar aktivas likmes summu un izmaksats

MagSpins™ funkcijas beigas.

Uzvarétas skéles tiek bloketas un atjauninatas nakamajam griezienam. Katru reizi, kad tas
tiek trapitas, vertiba tiek palielinata par 1.

Piemeéri:



Jaunais laimests p&c trapijumu skaita
Skéles vertiba 1 2 3 4 5
X2 X4 X6 X8 X10 X12
X5 X10 X15 X20 X25 X30
x10 X100 X150 X200 X250 X300

MagSpins™ funkcija sakotngji sastav no 3 raditaju griezieniem.
Ja raditajs nokrit uz skéles ar atkartota grieziena simbolu, tiks pieskirts papildu grieziens.

MagSpins™ funkcijas beigas kopgjais laimesta reizinatajs tiek reizinats ar aktivas likmes
summu, un attiecigi tiek aprékinats laimests.
Free Spins (bezmaksas griezieni)

Bezmaksas griezieni tiek aktivizeti, kad galvenais ritenis piezeméjas uz bezmaksas griezienu
simbola.

Tiek pieskirti 10 bezmaksas griezieni.

Bezmaksas griezieni tiek izspéleti tapat ka pamatspéle, iznemot to, ka likmju opcijam tiek
pievienots papildu skaitlis, kas dod vairak iesp€ju iegut lielaku laimestu!

Papildu bezmaksas griezieni var tikt atkartoti aktivizéti funkcijas laika.

MagSpins™ funkcija var tikt aktivizéta bezmaksas griezienu laika, un bezmaksas griezieni
piedava lielaku iesp&ju aktivizét MagSpins™.

Bezmaksas griezienu laika pieejamie reizinataji tiek palielinati §adi: x3, x5, x10, x20, x30,
x50, x100, x150, x200, x300.
Guaranteed Win Respins

Ja bezmaksas griezienu laika bumbina nonak uz Atkartota grieziena (Respin) simbola, tiek
aktivizeti garantéta laimesta atkartotie griezieni (Guaranteed Win Respins).

Garantgta laimesta atkartotajiem griezieniem, ritenis turpinas griezties, 1idz tiks izmaksats
laimests.

Katrs ritena grieziens, kas nerezult§jas ar uzvaru, palielina atkartoto apgriezienu reizinataju.

Kad beidzot ir giits laimests, laimestam tiek piemérots atkartoto apgriezienu reizinatajs, lai
iegttu lielu laimestu iesp&jas!



Clusterspin™

Clusterspin™ ir spéles rezims, kura varat izv€léties likt likmes uz Clusterspins grupas
iznakumu.

Jus varat likt likmi uz to, ka uzvarésiet vai zaudgsiet.

Atkariba no spéles iznakuma jis varat laimét blakus laimestu, papildus galvenas
speles laimestiem.

Ka tas strada:

Izvelieties savu Clusterspin™ skaitu no 5, 10, 15 vai 20

Izvélieties blakus likmi

Izvelieties, vai Jus domajat, ka spéles laika vairak uzvaresiet vai zaudesiet
Noklikskiniet uz Start un izspelgjiet speli

el A

Kopgja likme tiek aprékinata ka (likme uz griezienu x Clusterspin™ griezienu skaits) +
blakus likme.

Izmaksas ir atkarigas no Clusterspin™ kombinacijas, likmes [imena un izvéleta likmes
rezima, un tas tiks paradits paneli pirms spé€les saksanas.
Bonus Rush™

Bonus Rush™ ir spéles rezims, kura ietvaros Jiis varat uzreiz pieklit kadai no funkcijam,
negaidot.

Tas 1r vienkarsi, izvélieties funkciju, iestatiet likmes limeni un spélgjiet Bonus Rush™.
Ka tas strada:

e Izvelieties likmi
e Izvelieties spéles reZimu no:

v' 8 bezmaksas griezieni ar 40x veértibu no jasu likmes
v' 12 bezmaksas griezieni ar 60x vértibu no jasu likmes
v" MagSpins™ ar 100x vértibu no jasu likmes



Kartiba, kada notiek pieteik§anas uz laimestu un kada to izsniedz

Lai sanemtu laimestu sava spélu konta, ir jaaizver attiecigas spéles logs un javeic
naudas transakcija no konta sadalas “Kase”.

Lai sanemtu laimestu uz savu personigo finanSu iestades kontu, spelétajam ir jaizmanto viens
no Siem naudas transakcijas/parskaitijuma veidiem:

e uz bankas kontu ar tieSu maksajumu vai izmantojot banklink pakalpojumus,
e Uz bankas karti.

[zmaksatos laimestus, kas ir laim&ti saskana ar tieSsaistes spele esosajiem spéles
noteikumiem un laimg&joSo kombinaciju tabulu.

Spéles programmas funkcionala bojajuma, elektronisku vai manipul&Sanas ar sp&lu
automatu programmu rezultata uz spéles ekrana tiks paradita informacija - nav spéles
laimests un izmaksats netiek.

Sarezgitaku bojajumu gadijuma vai Saubu gadijuma par manipul&Sanu ar sp&lu
programmam, laimesta izmaksas tiek veiktas p&c tam, kad tiek veikta sp€les parbaude un
darbinieki ir parliecinajusies par iepriek§Sminéto apstaklu neesamibu.

Termins, Ildz kuram azartspéles dalibnieks var pieteikties uz laimestu

Laimesti, kas neparsniedz 720 euro tiek izmaksati nekavejoties p&c speles sesijas beigam.
Laimesti no 720 euro Iidz 14300 euro tiek izmaksati 24 stundu laika. Laimesti, kuri parsniedz
14300 euro izmaksa azartsp&les noteikumos apstiprinata kartiba ne vélak ka 30 dienu laika un
ne vairak ka divos maksajumos.

Pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja spelétajam pec spéles beigam vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad 15 dienu

laika p&c attiecigas spéles, par to var iesniegt rakstisku iesniegumu (adrese:
Kronvalda bulvaris 3, Riga, LV-1010), noradot adresi, uz kuru nosiitit atbildi.

15 dienu laika SIA “Olybet Latvia” izskata pretenziju un sniedz rakstveida atbildi.

SIA “Olybet Latvia”

30.11.2022.



