SIA ,,Olybet Latvia”

Kronvalda bulv.3, Riga, LV-1010, tel. 67892975
Spéles ,,The Mummy” noteikumi
Playtech spéles programma

Spéles apraksts
Spéles ,The Mummy” mérkis ir iegut simbolu kombinacijas, par kuriem tiek
pieskirti laimesti.
Lai uzsaktu spéli:

Likmes kreditpunktu vértibu var izvéléties spiezot ,+” un ,-” uz
,Line Bet” pogas.

Kopéja grieziena likme = kreditpunktu vértiba X 25. Spéle tiek
spéléta ar fiksétu aktivo spéles ITniju skaitu — 25 aktivas spéles
ITnijas.

Nospiezot ,Spin”, tiek iegriezti cilindri ar izvéléto kreditpunktu
vértibu. Cilindru grieSanas laika poga ,Spin” mainas uz ,Stop”.
Nospiezot ,Stop” tiek apstadinati cilindri un paradits spéles
rezultats.

Gajienus var veikt, izmantojot art ,Auto Play” funkciju.
Parbraucot ar peli par ,Auto Play” pogu, atveras saraksts ar
iespéjam. lzveélieties automatisko griezienu skaitu no saraksts,
vai ,Until Feature” iespéju — veikt griezienus Iidz tiek aktivizeéti
bezmaksas griezieni. Auto Play reZima laika poga ,Auto Play”
mainas uz ,Stop”. Auto Play rezims beidzas, kad cilindri ir griezti
tik reizes, cik sakuma to ir noteicis spéléetajs, vai kad aktivizéjas
bezmaksas griezieni (ja bijusi izveéléta ,Until Feature”), vai kad
spélétajs nospiez ,Stop”.

Laimesti tiek aprékinati saskana ar laimestu tabulu. Linijas
laimests = ITnijas likme X laimesta koeficents saskana ar
laimestu tabulu. ,Scatter” laimests = kopéja likme X laimesta
koeficents saskana ar laimestu tabulu. Laimestu tabulai var
piekl|ut, nospiezot pogu ,Info”.

Ja uz vienas aktivas linijas izkrit vairakas laimestu
kombinacijas, tad tiek izmaksats viens, lielakais laimests. Ja
viena grieziena laimesti izkrit uz vairakam linijam, tad Sie
laimesti tiek summeéti un pieskaititi spélétaja kontam.

Laimesta gadijuma ,Win" sadala pakapeniski tiek ieskaitits
iegutais laimests. Lai laimestu ieskaititu uzreiz, jauzklikSkina uz
pogas ,Win”.

Veidu laimesti un kopé&jie laimesti tiek uzraditi arT ITnija zem
spéles cilindriem vai spéles loga, virs apakséjas riku joslas.



« Likmju limiti var maintties atkariba no spélétaja VIP limena.

,Info” lapa:

Laimestu kombinacijas, tiem atbilstoSo laimesta koeficientu tabula un
informacija par papildiespéjam ir redzama nospiezot uz ekrana
sadalu ,,INFO”.

« Nospiezot ,Show Paylines” laimestu tabulas lapa, atveras skats
ar visam iespé&jamajam laiméjoso spéles ITniju kombinacijam.
Nospiezot ,Hide Paylines” tiek aizvérts Sis skats un atgriezas
laimestu tabulas lapa.

« Nospiezot ,Back” var iziet no ,Info” skata un atgriezties spéle.

Spéles linijas:

« Spéles laika ir aktivas visas 25 spéles Inijas.

« Ir atSkirtba starp Iinijas likmi un kopé&jo likmi. Linijas likme
norada, kada likme ir izdarita uz konkréto ITniju. Kopé&ja likme
norada kada likme ir izdarita kopa uz vienu griezienu. Laimesti
laimestu tabula tiek reizinati ar ITnijas likmi un viena kreditpunkta
vértibu.

Par izmaksam:

Ja simbols veido laimesta kombinacijas uz vairak neka viena cilindra,
laimesti tiek saskaititi un pievienoti kopéjam kreditpunktu skaitam.
Laimesta kombinacijam ir jasakas ar kreiso maléjo cilindru un
simboliem jaatrodas uz secigiem cilindriem.

Ja divas laimesta kombinacijas vienlaicigi paradas uz vienas aktivas
ITnijas, tad par vértigako no tam tiek sanemts laimests. Ja vienlaicigi
uz vairakam aktivajam Iinijam izkrit laimesta kombinacijas, tad tas
tiek summeétas un pievienotas spélétaja bilancei.

Spéles papildiezimes

,Wild” simbols:

,Wild” simbols (ar mimijas attélu) var paradtties tikai uz 2, 3 un 4

cilindra un tas aizvieto jebkuru citu simbolu, iznemot ,Scatter”,

,ocorpion Scatter”, ,Bonus” un bezmaksas griezienu simbolus, lai
izveidotu iespé&jami vértigakas laimesta kombinacijas.

,ocatter” simbols:

Ka “ Scatter” simbols darbojas simbols, uz kura rakstits ,THE MUMMY”.
Lai par Siem simboliem iegtu laimestus, tiem nav jaizkrit noteikta seciba.
Ja uz ekrana vienlaicigi paradas 3 vai vairaki Sadi



simboli, iegutas izmaksas tiek reizinatas ar kopéjo spéles likmi un tiek
pievienotas kop&jam kreditpunktu daudzumam.

,Bonus” papildspéles:

Pirmo reizi spéléjot spéli pieejama ir tikai ,Lost City Adventure Bonus”
papildspéle. Paréjas papildspéles nav pieejamas. llgak spéléjot spéli,
arvien jaunas papildspéles kltis pieejamas.

,Lost City Adventure Bonus” papildspéle:

,Lost City Adventure Bonus” papildspéle var tik aktivizéta jebkura bridt
pamatspéles laika.

Lai saktu papildspéli, janospiez ,Click to Start”.

Vispirms tiks paradits fragments no filmas ,Mumija”, tad spéléetajs tiek
aizvests uz kambari zuduSaja pilséta (Lost City). Spelétajam jaizvelas
no senajam ladém, lidz tiek atvérts ,Collect”, kas noslédz So
papildspéli un aktivizé vienu no STm iespéjam sekojosa kartiba:
,ocorpion Scatter”, ,Expanding Mummy”, ,Scarab Attack”, bezmaksas
griezieni (Free Games), ,Collapsing Reels”, ,Mummy Power”, ,Mummy
Hunt Bonus” un ,Mummy Respin”. Ja visas Sis iespé&jas ir jau
aktivizetas, atverot ,Collect”, tiks noslegta ,Lost City Adventure
Bonus” papildspéle.

lzvéle jaapstprina, noklikskinot uz izvélétas |ades. Katra izvéle ir iespéja
laimét kreditpunktus. Laimests tiek aprékinat reizinot atvérto lades skaitli
(no 1 Iidz 4) ar kop€jo spéles likmi, kura bija noteikta papildspéles
aktivizeéSanas laika. Spéelétajs var turpinat atvért nakamas lades lidz tiek
atverts ,Collect”. Papildspéles laimests tiek pievienots kop&jam
kreditpunktu daudzumam.

Ja papildspéles laika tiek aktivizéta viena no iepriek§ minétajam
iespéjam, ekrana paradisies gramata ar laimétas iespé&jas aprakstu,
tad ekrana tiks paradits laimests. Sadalad “Game win” paradas
laimesti, kas ir iegati no grieziena, kas aktivizéja papildspéli. “Fe ature
win” parada laimestus, kas ieguti papildspéles laika. “Total win”
parada papildspélé ieglto kopé€jo laimestu. Ja ir laiméta kada no
iespéjam, ta ar1 tiek paradita laimestu tabula. Lai atgrieztos
pamatspéle, janospiez ,Continue”.

Laiméta papildus iespé&ja automatiski tiek aktivizéta atgriezoties
pamatspélée.

Ja papildspéle tiek aktivizéta automatisko griezienu laika, lai to uzsaktu,
janospiez poga “Click to Start”. Kad spélétajs ir izvelgjies lades, tiek

atverts ,Collect” un beidzas papildspéle, janospiez “Continue” un tiek
atsakti automatiskie griezieni.

Katru reizi spéléjot ,Lost City Adventure Bonus” papildspéli, spélétajs aktivizé
vienu no astonam papildus iesp&jam, kuras var talak izmantot



pamatspéles laika, sekojosa kartiba: ,Scorpion Scatter”, ,Expanding
Mummy”, ,Scarab Attack”, bezmaksas griezieni (Free Games),
,Collapsing Reels”, ,Mummy Power”, ,Mummy Hunt Bonus” un
,Mummy Respin”.

Sesas no tam paradas laukuma kreisaja pusé blakus spéles
cilindriem. Uzspiezot uz STm iespé&jam, tas tiek aktivizétas. Aktivizéjot
citu iespéju, iepriek$ aktivizéta iespéja tiek deaktivizéta.

Péc parejo divu iespé&ju iegisanas uz spéles cilindriem paradas papildus
simboli: bezmaksas griezienu simbols (ar tekstu ,Free Games”), kurs
aktivizé bezmaksas griezienu papildspéli, un ,Mummy Hunt Bonus” simbols
(ar tekstu ,MUMMY HUNT”), kurs aktivizé

,Mummy Hunt Bonus” papildspéli. Sie papildus simboli saglabajas uz
cilindriem visu turpméako pamatspélu laika.

legltas papildus iespé&jas un jaunie simboli tiek saglabati arT turpmakajas
Sp€lés péc izieSanas no spéles un atgrieSanas Sai spélé. Papildiespéjas:
»ocorpion Scatter” — kad ST iespéja ir aktivizéta, ,Scorpion Scatter”
simbols klUst par ,Extra Scatter” un izmaksas tiek aprékinatas péc
atseviSkas laimestu tabulas. Lai par Siem simboliem iegatu laimestus,
tiem nav jaizkrit noteikta seciba. Ja uz ekrana vienlaicigi paradas 2
vai vairaki sadi simboli, iegltas izmaksas tiek reizinatas ar kopéjo
spéles likmi un tiek pievienotas kopéjam kreditpunktu daudzumam.
»Expanding Mummy” — kad ST iespé&ja ir aktivizéta, ,Wild” simbols
klast par ,Expanding Wild". Tas nozimé — ja uzkrit ,Wild” simbols péc
grieziena un izveidojas laimigo simbolu kombinacija, ,Wild” simbols
paplaSinasies, aiznemot visu cilindru. Visi simboli uz St cilindra tiks
skaititi par ,Wild” simboliem un attiecigi par STm laimigo simbolu
kombinacijam tiks izdaritas izmaksas.

»9carab Attack”- kad 1 iespé€ja ir aktivizéta un ,Wild” simbols izkrit
uz 3.cilindra, automatiski paradisies vél pa vienam ,Wild” simbolam
uz 2 un 4 cilindra. ,Scatter” laimesti tiek izmaksati pirms paradas
papildus ,Wild” simboli uz 2 un 4 cilindra.

Bezmaksas griezieni —uz spéles cilindriem paradas papildus simbols
bezmaksas griezieni (ar tekstu ,Free Games”). Spéles laika izkritot
Siem simboliem, spélétajs ieglst 5 bezmaksas griezienus un 1 super
grieziena iespéju. Bezmaksas griezienu simboli var izkrist tikai uz 1.,
3. un 5.cilindra. Kad vienlaicigi izkrituSi pa vienam bezmaksas
griezienu simbolam uz katra cilindra pamatspéles laika, spélétajs
iegUst 5 bezmaksas griezienus un 1 super grieziena iespéju.

Lai saktu 5 bezmaksas griezienus un 1 super griezienu, janospiez “Click

to Start” poga un griezieni tiks veikti automatiski.



Pirmo 5 bezmaksas griezienu laika izkrituSie ,Wild” simboli uz

cilindriem tiek saskaititi un saglabati cilindru labaja pusé zem

,Collected Wilds”. Péc 5 bezmaksas griezieniem sakas 1 super
grieziens, péc kura ieguatie ,Wild” simboli tiek izvietoti nejausa kartiba
uz 2, 3un 4 cilindra un paliek izvietotajas pozicijas kameér tiek veikts
vél viens papildus grieziens. ,Scatter” laimesti tiek izmaksati pirms
izvietoti papildus ,Wild” simboli.

Sts papildspéles laika nevar tik iegiti bezmaksas griezieni. ,The Lost City
Adventure” un ,Mummy Hunt Bonus” nevar tikt aktivizEétas bezmaksas
griezienu laika.

Bezmaksas griezienu laika cilindri tiek griezti automatiski, izmantojot
tadu pat likmi, kad ta tika aktivizéta. Péc katra grieziena laimests
paradas ,Win” lauka. ,Free Games Win” lauka paradas kopégjais
laimesta apjoms par bezmaksas griezieniem.

Kad bezmaksas griezieni ir beiguSies, rezultatu tabula ir apkopoti
laimesti. Sadala “Game win” paradas laimesti, kas ir iegati no
grieziena, kas aktivizéja papildspéli. “Feature win” parada laimestus,
kas ieglti bezmaksas griezienu papildspéles laika. “Total win” parada
papildspélé ieglto kopéjo laimestu.

Lai atgrieztos pamatspélée, janospiez ,Continue”. Atgriezoties
pamatspélé un nospiezot jebkur uz ekrana ,Win” skaititajs tiks
apturéts un kopéjais laimesta apjoms nekavéjoties tiks paradits.

Ja bezmaksas griezienu papildspéle tiek aktivizéta automatisko
griezienu laika, lai to uzsaktu, janospiez poga “Click to Start”. Kad
visas bezmaksas spéles tiek izsp€létas un spélétajs nospiez
“Continue”, tiek atsakti automatiskie griezieni.

»Collapsing Reels” - kad ST iespé€ja ir aktiviz€ta un uz cilindriem
izkrTt laiméjoSu simbolu kombinacija, visi laiméjoSie simboli eksplodé
péc saskaitiS8anas. Simboli, kas atrodas uz cilindriem virs
eksplodéjusSiem laimigajiem simboliem, krit eksplodéjoSo simbolu
vieta I1dz izveidojas jauna laimigo simbolu kombinacija.

“ Scatter” simbols, uz kura rakstits ,THE MUMMY”, art eksplodeé.
Bezmaksas griezienu simboli un simbols ar tekstu ,MUMMY HUNT"
neeksplodeé.

,Mummy Power” - kad ST iespé€ja ir aktivizéta, katrs ,Wild” simbols
laiméjoSo simbolu kombinacija uz aktivas spéles linijas palielina
ITnijas likmi 3 reizes.

,Mummy Hunt Bonus” - uz spéles cilindriem paradas papildus simbols
~,Mummy Hunt Bonus”. Spéles laika izkritot Siem simboliem vienlaicigi uz 1
un 5 cilindra, tiek aktivizéta ,Mummy Hunt Bonus” papildspéle.



Lai saktu papildspéli, janospiez ,Click to Start”. Tad spéelétajs tiek

aizvests piramidas ejas. Nospiediet ,Continue”, lai turpinatu papildspéli.
Papildspéles mérkis ir janogalina péc iespéjas vairak mumijas, lai
iegatu lielaku laimestu. Papildspélé spélétajam ir iesp&ja nogalinat 2 -
10 mdmijas. legatais laimests tiek reizinats (X1, X2, vai X3) ar kop€jo
spéles likmi grieziena laika, kura tika aktivizéta papildspéle. Spéles
sakuma spélétajam ir jaizvélas viena no 2 ejam pa kuru turpinat celu.
Viena no tam ir iesp€ja nogalinat mdmiju, otra notiek mamiju
uzbrukums un papildspéle beidzas. lzvéloties laimigo eju, kura tiek
nogalinata mamija, spélétajs nonak atkal tas pasSas izvéles priekSa pie
2 ejam. Papildspéle beidzas, kas spélétajs veiksmigi spéjis izveléties
pareizas ejas un nogalinajis 10 mimijas vai nonacis eja ar mimiju
uzbrukumu. Ekrana augséja labaja star1 karté paradisies spélétaja
cels pa ejam un nogalinato mumiju skaits.

Ja spélétajs ir nogalinajis visas 10 mdmijas, paradisies fragments no filmas
Mamija.

Papildspéles beigas, rezultatu tabula ir apkopoti laimesti.

Sadala “Game win” paradas laimesti, kas ir ieguti no grieziena, kas
aktivizéja papildspéli. “Feature win” parada laimestus, kas iegati
bezmaksas griezienu papildspéles laika. “Total win” parada papildspélé
ieguto kopéjo laimestu. Lai atgrieztos pamatspélée, janospiez ,Continue”.
Ja papildspéle tiek aktivizéta automatisko griezienu laika, lai to uzsaktu,
janospiez poga “Click to Start”. Kad papildspéle ir beigusies un spéléetajs
nospiez “Continue”, tiek atsakti automatiskie griezieni.

,Mummy Respin” - kad 81 iespé&ja ir aktivizéta un uz kada cilindra
uzkrtt ,Wild” simbols, Sis cilindrs paliek nekustigs un vélreiz tiek
iegriezti paréjie cilindri. Paréjie cilindri tiek griezti Iidz izkr 1t kada no
laiméjoso simbolu kombinacijam un Sie papildus griezieni ir
bezmaksas. Ja papildus griezienu laika izkrit vél kads ,Wild” simbols
uz cilindra, Sis cilindrs nepaliek nekustigs ka cilindrs ar pirmo
izkrituso ,Wild” simbolu. Lai saktu papildus griezienus, janospiez
,Click to Start” poga.

,Lost City Adventure Bonus” papildspéle var tikt aktivizéta pirma
grieziena laika, kad tiek aktivizéta 31 iespé€ja, bet papildspéle nevar
tikt aktivizéta papildus griezienu laika.

Ja ,Mummy Hunt Bonus” vai bezmaksas griezienu papildspéle ir

aktivizéta vienlaicigi ar ,Mummy Respin” iespéju, vispirms tiks

izspéléetas ,Mummy Hunt Bonus” vai bezmaksas griezienu papildspéles

un tad atgrieZoties pamatspélé bus iespéja uzsakt



papildus griezienus ,Mummy Respin” iespégjai.

Pogas:
Aktivizé vienu no papildus iespéjam: ,Scorpion Scatter”,
»,Expanding Mummy”, ,Scarab Attack”, ,Collapsing Reels”,

;Mummy Powe” un ,Mummy Respin”, ja §Ts iespéjas ir laimétas

Select a Feature A _
iepriek8éjas spelés

Atver informacijas sadalu, kura aprakstita spéle un tas dazadas

Info -
sastavdalas.

Automatiski veic noteiktu griezienu skaitu péc kartas./ Beidz

Auto Play / Stop automatiskos griezienus.

Line Bet + and - Palielina vai samazina 1 kredttpunkta vértibu

Spin / Stop Sak griezienus. / Aptur griezienus

Interneta savienojuma traucéjumu gadijuma

Ja spéles uz realu naudu grieziena laika partrikst interneta savienojums,
péc ta atjaunoSanas, jaatver kazino konts un janospiez poga “History”.
Tiks paradits pédéja grieziena rezultats.

Ja interneta savienojums partrikst bezmaksas griezienu laika,
spélétajs tiks automatiski novirzits atpakal pie Sis spéles péc tam, kad
tiks atjaunots savienojums un bUs iespéja turpinat spéli.

Ja interneta savienojums partrokst papildspéles laika vai grieziena, kad ta
tiek aktivizéta, tad péc savienojuma atjaunoSanas spélétajs tiek atgriezts
taja pasa spéles dala, kad partrika savienojums.

Ja interneta savienojums partrakst automatisko griezienu laika,
iesaktais grieziens tiks pabeigts un paréjie griezieni péc savienojuma
atjaunoSanas netiks veikti. Lai redzétu iepriek$éjo griezienu rezultatu
ir jaapskatas sadala “History”.

Spéles beigas

Spéle beidzas, ja spélétaja riciba vairs nav kreditpunktu vai ir
izspéléta pamatspéle un visas papildspéles, vai spélétajs vélas beigt
spéli. Lai sanemtu laimestu, parskaita naudu uz savu kontu,
izmantojot vienu no pieejamajiem transakciju veidiem.

Laimesta sanems$anas norise

Lai sanemtu laimestu sava spélu konta, ir jaaizver attiecigas spéles logs
un javeic naudas transakcija no konta sadalas ,,CASHIER”.

Lai sanemtu laimestu uz savu personigo finanSu iestades kontu
spélétajam ir jaizmanto viens no Siem naudas
transakcijas/parskaitijuma veidiem:



« Uz bankas kontu ar tieSu maksajumu vai izmantojot banklink
pakalpojumus,

o Uz bankas karti.
lzmaksa tos laimestus, kas ir laiméti saskana ar tieSsaistes spélé
esosajiem spéles noteikumiem un laiméjoso kombinaciju tabulu. Spéles
programmas funkcionala bojajuma, elektronisku vai manipuléSanas ar
spélu automatu programmu rezultata uz spéles ekrana paradijusies
informacija nav spéles laimests un izmaksats netiek.
Sarezg@itaku bojajumu gadijuma vai Saubu gadijuma par manipulé$anu
ar spélu programmam laimesta izmaksas tiek veiktas péc tam, kad
tiek veikta spéles parbaude un darbinieki ir parliecinajusies par
iepriekSminéto apstaklu neesamibu.

Termins, lidz kuram azartspéles dalibnieks var pieteikties uz laimestu

Laimesti, kas neparsniedz 720 euro, tiek izmaksati nekavéjoties péc
spéles sesijas beigam. Laimesti, kas parsniedz 720 euro, bet neparsniedz
14 300 euro, tiek izmaksati vienas darba dienas laikd no laimesta
pieteikSanas briza. Laimesti, kas parsniedz 14 300 euro, tiek izmaksati
azartspéles noteikumos apstiprinata kartiba ne vélak ka 30 dienu laika kop$
laimesta pieteikSanas briZza un ne vairak ka divos maksajumos.

Pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja spélétajam péc spéles beigam vai tas laika rodas pretenzijas par
spéles norisi, tad 15 dienu laika péc attiecigas spéles par to var
lesniegt rakstisku iesniegumu

Kronvalda bulvart 3., Riga, LV-1010, noradot adresi, uz kuru nosutit atbildi.
15 dienu laika SIA ,Olybet Latvia” izskata pretenziju un sniedz rakstveida
atbildi.

SIA ,Olybet Latvia”

23.03.2021.



