Azartspeles organizetaja nosaukums, juridiska adrese un talruna numurs

SIA “Olybet Latvia”
Reg. Nr. 44103143645
Rézeknes iela 5e, Riga, LV-1073, tel. 67892975

Spéles nosaukums un veids

The Rave
Spelu automatu spéle
Razotajs: Nolimit City Limited

Spéles dalibas maksa (likme)

Minimala likme 0.20 EUR
Maksimala likme 100 EUR

Spéeles noteikumi

“The Rave” ir piecu rullu un vismaz 243 izmaksas Iiniju sp&lu automatu spéle, kura ir $§adas
iespgjas:

Specialie simboli
“Scatter” simbols
Bezmaksas griezieni
Modifikatori

“xBet” opcija

“Nolimit Bonus” opcija

Svarigi:

e Laimests tiek izmaksats tikai par lielako laimigo kombinaciju no katras aktivas
izmaksas Iinijas, iznemot par izkaisitajiem laimestiem.

e Laimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi.

e Bonusa spéles laimesti tiek pieskaititi izmaksas linijas laimestiem.

e Nepareiza darbiba atcel] visas spéles un izmaksas.



Vispareéjie noteikumi

1. Nepareiza darbiba atcel visas spéles un izmaksas.

Specialo simbolu noteikumi

1. Speles laika uz rulliem var paradities dazadi specialie simboli ar papildus
funkcijam, ta saucamie “Enhancer Cells”.

2. “xWays” sl simbols:

e “xWays” simboli, kad paradas uz spéles laukuma, atklaj nejausi izveletus,
vienadus, 2-6 simbolu augstuma simbolus un palielina izmaksas Iiniju
skaitu;

e Jauz spéles laukuma paradas vairaki “xWays” simboli, tie visi atklaj
vienadus simbolus;

e Jauz viena rulla izkrit 2 “xWays” simboli, tie parvers visu rulli par “Wild” un
ja tada veida ir aipildits viss spéles laukums ar “Wild” rulliem, tiek izmaksats
maksimalais laimests 41 500x no likmes apméra.

3. “xSplit Wild” I

e Sadala katru simbolu sava kolonna divos simbolos un pats sevi sadala divos
“Wild” simbolos.

4. “Wild” simbols:

o “Wild” ! simbols aizvieto jebkuru simbolu, iznemot “Scatter” un
specialos simbolus, lai veidotu laimigas kombinacijas;

5. “Enhancer Cells” pozicija var paradities arT kads no augstu apmaksajamiem
simboliem.

“Scatter” simbola noteikumi

1. “Scatter” simbols var paradities uz jebkura rulla.

2. Jauz speles laukuma paradas divi “Scatter” simbolie, tie parvérSas par
“Enhancer Cells”.

3. Jauz speles laukuma paradas 3, 4 vai 5 “Scatter” simboli, tiek aktivizeti
bezmaksas griezieni.



Bezmaksas griezienu noteikumi
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1. Tris vai Cetri “Scatter” simboli aktivizeé “Murder on the Dancefloor” 7 vai 8
bezmaksas griezienus attiecigi.

2. “Murder on the Dancefloor” bezmaksas griezienu laika ir aktivas 3 vai 4 “Enhanced
Cells” pozicijas apaksgja rinda, atkariba no aktiviz&joso “Scatter” simbolu skaita.

3. Jasakotngji bezmaksas griezieni tika aktivizeti ar 3 “Scatter” simboliem, ja uz spéles
laukuma paradas ceturtais “Scatter” simbols, tiek pieskirts +1 bezmaksas grieziens
un pievienota +1 “Enhanced Cells” pozicija.

4. Piekta “Scatter” simbola paradiSanas uz spéles laukuma pieskir +2 bezmaksas
griezienus un aktivize€ “God is a DJ” bezmaksas griezienus.

5. Uz2, 3 un 4 rulla ir aktivs simbolu reizinatajs un ja uz kada no Siem rulliem paradas
“xSplit” simbols, attieciga rulla reizinatajs palielinas par +2x.

6. Pieci “Scatter” simboli aktivizeé 10 “God is a DJ” bezmaksas griezienus ar 5

“Enhanced Cells” pozicijam apaksgja rinda.

“God is a DJ” bezmaksas griezienu laika var tikt pieskirts kads no modifikatoriem.

8. Bezmaksas griezieni tiek izspéléti ar tadu pasu likmi, ar kadu tika aktivizeti.

~

Modifikatoru noteikumi

1. Modifikatori var tikt aktivizeti péc nejausibas principa tikai bezmaksas griezienu
laika:

e “Sidechain” modifikators — no diviem lidz pieciem rulliem tiek sinhronizeti
un uzrada vienadus simbolu komplektus;

e “Crossfader” — p&c nejausibas principa tiek izveleti zemu apmaksajamie simboli
uz 2-4 rulla un tiek parversti par “Wild” simboliem;

e “Mashup!” — parvers visus personazu simbolus par augstako
apmaksajamo simbolu.



“xBet” opcijas noteikumi

1. “xBet” opcijas aktivizé$ana palielina kopgjas likmes apmeru par 20%.
2. Jair aktivizéta “xBet” opcija, katra grieziena uz 2. rulla paradas “Scatter” simbols.
3. Simbolu izmaksas netiek ietekmétas.

“Nolimit Bonus” opcijas noteikumi

Spéletajam ir iesp&ja nopirkt jebkuru no bonuss funkcijam.

Maksa ir atkariga no likmes vértibas un no izvéletas bonuss funkcijas.
Darbojas visi iepriek§ miné&tie noteikumi.

Speéles vadiba

Lai speletu, rikojieties Sadi:

1. Lai paaugstinatu vai pazeminatu likmes vertibu, lietojiet “Bet” izv€lni: @

2. Klikskiniet uz “Start”:

3. Rulli sak griezties ar jiisu izvéleto likmi.
Automatiskais vadibas reZims:

Nospiezot AUTOPLAY @ ikonu, Jus varat izveleties:

1. Sadala Number of rounds (Griezienu skaits). Izv€lies, cik reizes p&c kartas rulli
griezisies Automatiskaja reZima.

2. Sadala Autoplay settings (Grieziena ApturéSanas lestatfjumi). Jus varat izvEl&ties
vienu no iesp&jam, kad apturét Automatisko rezimu:

e Jakada grieziena laimests parsniedz...
e Apstadinat ja bilance ir zemaka par...
e Apstadinat ja bilance ir augstaka par...



Nosacijumi, kuriem iestajoties dalibnieks sanem laimestu, un laimestu lielums [ar1
laimestu attieciba pret dalibas maksu (likmi)]

Nosacijums, lai sanemtu laimestu, ir griezt rullus lidz uz tiem att€lotie simboli veidotu
laimigas kombinacijas uz aktivajam izmaksas Iinijam. Laimests atkarigs no izveidotajam
laimigajam kombinacijam.
Izmaksu apraksts
Regularo Izmaksu Apraksts
Lai parastie simboli veidotu laimigo kombinaciju, jasakrit sekojosiem apstakliem:

e Simboliem jabut [idzas uz aktivas izmaksas linijas.

e Laimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi. Vismaz vienam no
simboliem jabit att€lotam uz 1. rulla.

Regularas [zmaksas paraditas Izmaksu att€los. Izmaksas paraditas ar likmi 0.80 EUR.
Palielinot likmi, proporcionali palielinas Iiniju izmaksas:




Izmaksas Liniju Apraksts.

Laimests tiek izmaksats tikai par laimigajam kombinacijam uz aktivajam izmaksas Iinijam.
Linijas, kas redzamas attéla, parada iesp&jamas izmaksas liniju formas:

Kartiba, kada notiek pieteik§anas uz laimestu un kada to izsniedz

Lai sanemtu laimestu sava spélu konta, ir jaaizver attiecigas spéles logs un javeic
naudas transakcija no konta sadalas “Kase”.

Lai sanemtu laimestu uz savu personigo finansu iestades kontu, sp&létajam ir jaiizmanto viens
no Siem naudas transakcijas/parskaitijuma veidiem:

e uz bankas kontu ar tieSu maksajumu vai izmantojot banklink pakalpojumus,
e Uz bankas karti.

Izmaksatos laimestus, kas ir laiméti saskana ar tieSsaistes spel€ esoSajiem spéles
noteikumiem un laim&joSo kombinaciju tabulu.

Speles programmas funkcionala bojajuma, elektronisku vai manipuléSanas ar sp&lu
automatu programmu rezultata uz spéles ekrana tiks paradita informacija - nav spéles
laimests un izmaksats netiek.

Sarezgitaku bojajumu gadijuma vai $aubu gadijuma par manipul€Sanu ar sp&lu
programmam, laimesta izmaksas tiek veiktas péc tam, kad tiek veikta sp€les parbaude un
darbinieki ir parliecinajusies par iepriekSminéto apstaklu neesamibu.

Termin$, Ildz kuram azartspéles dalibnieks var pieteikties uz laimestu

Laimesti, kas neparsniedz 720 euro tiek izmaksati nekavejoties péc spéles sesijas beigam.
Laimesti no 720 euro Iidz 14300 euro tiek izmaksati 24 stundu laika. Laimesti, kuri parsniedz
14300 euro izmaksa azartsp€les noteikumos apstiprinata kartiba ne vélak ka 30 dienu laika un
ne vairak ka divos maksajumos.



Pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja sp€létajam pec spéles beigam vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad 15 dienu
laika p&c attiecigas spéles, par to var iesniegt rakstisku iesniegumu (adrese: Rézeknes iela Se,
Riga, LV-1073), noradot adresi, uz kuru nosttit atbildi. 15 dienu laika SIA “Olybet Latvia”
izskata pretenziju un sniedz rakstveida atbildi.

Spelétajs elektroniski pretenziju var iesniegt e-pasta, rakstot uz support@olybet.com no e-
pasta adreses, kuru spélétajs ir registr&jis sava profila, vai ar sitit Cata, péc autorizé$anas
sava profila.

SIA “Olybet Latvia”

19.07.2023



