1. Azartspéeles organizétaja nosaukums, juridiska adrese un talruna
numurs

SIA "Olybet Latvia"
Reg. Nr. 44103143645
Kronvalda bulvaris 3, Riga, LV-1010, tel. 67892975

2. Spéles nosaukums un veids

Theatre of Night
Spélu Automatu spéle
Razotajs: NextGen Gaming Pty Ltd.

3. Speéles dalibas maksa (likme)

Minimala likme 0.25 EUR
Maksimala likme 250 EUR

4. Spéles norise

,» Theatre of Night “ ir piecu rullu, 10 fiks€tu izmaksas liniju sp&lu automats, kura
ir §adas iespgjas:

« Divu virzienu izmaksas

+ Aizstajgjsimbols

«  “Firefly Re-spins” papildiespgja

Svarigi:

« Laimests tiek izmaksats tikai par lielako laimigo kombinaciju no katras
aktivas izmaksas linijas.

« Laimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi un no labas
uz kreiso pusi.

« Bonusa spéles laimesti tiek pieskaititi izmaksas Iiniju laimestiem.

« Nepareiza darbiba atce] visas spéles un izmaksas.

Speéles noteikumi
Visparéjie noteikumi

1. Spéle notiek uz 10 fiksétam izmaksas Itnijam.

2. Likmes lielums katra grieziena ir 25 monétas (10 mon&tas uz
izmaksas Iinijam, 15 mong&tas — bonus papildiesp&jai)

3. Mongétas vertiba ir no 0.01 EUR Iidz 10 EUR.

4. Nepareiza darbiba atce] visas spéles un izmaksas.



Aizstajejsimbolu noteikumi

1. Aizstaj€jsimbols aizvieto visus simbolus.
2. Pamata spel¢ aizstajejsimboli var paradities tikai uz rulliem 2., 3.un 4.
3. “Firefly Re-spins” papildiesp€jas laika aizstajéjsimboli var
paradities uz visiem rulliem.
4, Kombinacijam tikai no aizstajéjsimboliem ir izmaksas.

“Firefly Re-spins” papildiespéjas noteikumi

1. Jauzrulliem paradas 3 aizstaj&jsimboli, tiek uzsakta “Firefly
Re-spins” papildiespéja.

2. Tiek pieskirti 6 atkartotie griezieni.

3. Atkartoto griezienu laika uz 3.rulla paradas 3 fikseti aizstajéjsimboli.

4. P&c nejausibas principa pec grieziena beigam parastie simboli uz
rulliem var tikt parversti par papildus aizstaj&jsimboliem.

5. Papildiesp€jas laika nevar atkartoti iegtit papildus atkartotos griezienus.

Izmaksu Noteikumi

1. Jums tiek izmaksats laimests tikai par lielako laimigo kombinaciju
no katras akttvas izmaksas linijas.

2. Bonusa speles laimesti tiek pieskaititi izmaksas Itnijas laimestiem.

3. Lai veidotos regularas laimigas kombinacijas, simboliem uz aktivas
izmaksas linijas jaatrodas blakus.

4. Regularas laimigas kombinacijas tiek veidotas no kreisas uz labo pusi.
Vismaz vienam no simboliem jabiit att€lotam uz pirma rulla. Simbolu
kombinacija neveidojas, ja ta sakas no otra rulla.

5. Nepareiza darbiba atcel visas spéles un izmaksas.



Spéles vadiba

1. Lai spéletu, rikojieties $adi:
Lai paaugstinatu vai pazeminatu linijas likmes lielumu, lietojiet
“LIKME” izvélni.

2. Klikskiniet uz ikonas “GRIEZT”.

Rulli sak griezties ar jiisu izveleto likmi.

Automatiskais vadibas reiims:

1. Nospiezot AUTOASPELE ikonu varési izvélgties, cik reizes pec
kartas rulli griezisies Automatiskaja rezima:

2. Apturét Automatisko rezimu var nospiezot APTURET GRIEZIENUS
ikonu:

6. Nosacijumi, kuriem iestajoties dalibnieks sanem laimestu, un
laimestu lielums [arT laimestu attieciba pret dalibas maksu (likmi)].

Nosacijums, lai sanemtu laimestu, ir griezt rullus 11dz uz tiem att€lotie simboli
veidotu laimigas kombinacijas uz aktivajam izmaksas Iinijam. Laimests atkarigs
no izveidotajam laimigajam kombinacijam.



Izmaksu apraksts

Regularo 1zmaksu Apraksts

Lai parastie simboli veidotu laimigo kombinaciju, jasakrit sekojoSiem apstakliem:
« Simboliem jabut [idzas uz aktivas izmaksas Iinijas.
« Laimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi un no labas uz
kreiso
pusi. Vismaz vienam no simboliem jabiit att€lotam uz pirma vai piekta
rulla.
Regularas [zmaksas paraditas [zmaksu attélos.
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Izmaksu Liniju Apraksts.

Laimests tiek izmaksats tikai par laimigajam kombinacijam uz aktivajam
izmaksas Iinijam.

Laimé&to kreditu skaits atkarigs no kopgja laim&to kreditu skaita reizinajumu ar
jusu izveletas likmes lieluma.

Linijas, kas redzamas attéla, parada iesp&jamas izmaksas ltniju formas:
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7. Kartiba, kada notiek pieteikSanas uz laimestu un kada to izsniedz

Lai sanemtu laimestu sava spélu konta, ir jaaizver attiecigas spéles logs un javeic
naudas transakcija no konta sadalas ,,Kase”.

Lai sanemtu laimestu uz savu personigo finansu iestades kontu, spélétajam ir
jaizmanto viens no Siem naudas transakcijas/parskaitijuma veidiem:

* uz bankas kontu ar tieSu maksajumu vai izmantojot banklink pakalpojumus,
* uz bankas karti.

Izmaksatos laimestus, kas ir laimé&ti saskana ar tieSsaistes spel€ esoSajiem spéles
noteikumiem un laimg&joSo kombinaciju tabulu.

Spéles programmas funkcionala bojajuma, elektronisku vai manipuléSanas ar spelu
automatu programmu rezultata uz spéles ekrana tiks paradita informacija - nav spéles
laimests un izmaksats netiek.

Sarezgitaku bojajumu gadijuma vai Saubu gadijuma par manipul&Sanu ar sp&lu
programmam, laimesta izmaksas tiek veiktas péc tam, kad tiek veikta sp&les parbaude
un darbinieki ir parliecinajusies par iepriekSminéto apstaklu neesamibu.

8. Termins$, Iidz kuram azartspéles dalibnieks var pieteikties uz laimestu

Laimesti, kas neparsniedz 720 euro tiek izmaksati nekav&joties péc spéles sesijas
beigam. Laimesti no 720 euro lidz 14300 euro tiek izmaksati 24 stundu laika.
Laimesti, kuri parsniedz 14300 euro izmaksa azartspéles noteikumos apstiprinata
kartiba ne vélak ka 30 dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos.



9. Pretenziju izskatiSanas kartiba
Ja spélétajam péc spéles beigadm vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad
15 dienu laika péc attiecigas spéles, par to var iesniegt rakstisku iesniegumu (adrese:
Kronvalda bulvaris 3, Riga, LV-1010), noradot adresi, uz kuru nositit atbildi.
15 dienu laika SIA ,,Olybet Latvia” izskata pretenziju un sniedz rakstveida atbildi.

SIA ,,Olybet Latvia”

14.04.2022



