Azartspeles organizetaja nosaukums, juridiska adrese un talruna numurs

SIA “Olybet Latvia”
Reg. Nr. 44103143645
Kronvalda bulvaris 3, Riga, LV-1010, tel. 67892975

Spéles nosaukums un veids

Tiki Fruits
Spelu automatu spéle
Razotajs: Evolution Malta Limited

Spéles dalibas maksa (likme)

Minimala likme 0.20 EUR
Maksimala likme 40 EUR

Spéeles noteikumi

“Tiki Fruits” ir Cluster (kopu) tipa sp&lu automatu spéle, kura ir $adas iesp&jas:

e Fruit Bars
e Totem Activator
e Tiki Spins
e Chain Reactor
e Cluster
Svarigi:

e Nepareiza darbiba atce] visas spéles un izmaksas.

Fruit Bars (auglu josla)

Kad josla ir pilniba aizpildita, atbilstoSais simbols tiks nonemts no rulliem, atstajot vairak
vietas augstas vértibas simboliem! Joslas tiek atiestatitas katra raunda beigas, iznemot Tiki
Spins funkcijas laika, kad tas tiek atiestatitas bonusa beigas.

Totem Activator

Totema grebtas sejas var aktivizéties jebkura grieziena, lai nonemtu simbolus no rulliem,
laujot izkrist jauniem simboliem, dodot iesp&ju iegiit vairak laimestus.



Tiki Spins (Tiki griezieni)

Tiek aktivizéti, kad ir aizpildita bonusa josla. Tiek pieskirts nejauss bezmaksas griezienu
skaits. Tiki griezienu laika, auglu un bonusa joslas netiek atiestatitas starp griezieniem, dodot
iesp&ju ieglt vel vairak bezmaksas griezienus un lielakus laimestus.

Chain Reactor

Kad ir izveidota laimestu nesoSa kopa, laimg&josie simboli tick nonemti no rulliem, laujot
izkrist jauniem simboliem un dodot iesp&ju iegiit vairak kopas un vairak laimestus.

Cluster

Kopa veidojas, kad viena veida simboli atrodas vertikali vai horizontali blakus viens otram.
Visas, piecu vai vairak, identisku simbolu kopas pieskir laimestu.



Izmaksu tabula
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Kartiba, kada notiek pieteikSanas uz laimestu un kada to izsniedz

Lai sanemtu laimestu sava spélu konta, ir jaaizver attiecigas spéles logs un javeic
naudas transakcija no konta sadalas “Kase”.

Lai sanemtu laimestu uz savu personigo finansu iestades kontu, spélétajam ir jaizmanto viens
no Siem naudas transakcijas/parskaitijuma veidiem:

e uz bankas kontu ar tieSu maksajumu vai izmantojot banklink pakalpojumus,
e uz bankas karti.

Izmaksatos laimestus, kas ir laiméti saskana ar tieSsaistes spelé esosajiem spéles
noteikumiem un laim&joso kombinaciju tabulu.

Spéeles programmas funkcionala bojajuma, elektronisku vai manipul&Sanas ar spelu
automatu programmu rezultata uz spéles ekrana tiks paradita informacija - nav spéles
laimests un izmaksats netiek.

Sarezgitaku bojajumu gadijuma vai Saubu gadijuma par manipul&Sanu ar spélu
programmam, laimesta izmaksas tiek veiktas péc tam, kad tiek veikta spéles parbaude un
darbinieki ir parliecinajusies par iepriekSminéto apstaklu neesamibu.



Termins, Iidz kuram azartspéles dalibnieks var pieteikties uz laimestu

Laimesti, kas neparsniedz 720 euro tiek izmaksati nekavejoties péc spéles sesijas beigam.
Laimesti no 720 euro Iidz 14300 euro tiek izmaksati 24 stundu laika. Laimesti, kuri parsniedz
14300 euro izmaksa azartsp&les noteikumos apstiprinata kartiba ne vélak ka 30 dienu laika un
ne vairak ka divos maksajumos.

Pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja sp€létajam péc spéles beigam vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad 15 dienu
laika p&c attiecigas spéles, par to var iesniegt rakstisku iesniegumu (adrese:
Kronvalda bulvaris 3, Riga, LV-1010), noradot adresi, uz kuru nosiitit atbildi.

15 dienu laika SIA “Olybet Latvia” izskata pretenziju un sniedz rakstveida atbildi.

SIA “Olybet Latvia”

30.11.2022.



