SIA ,,Olybet Latvia”

Spéles "Tomb Raider” noteikumi

Microgaming spéles programma

Spéles veids: tieSsaistes spélu automatu video spéle.

Cilindru un liniju skaits: 5 cilindri un 15 spéles Iinijas. Spéles

laimesta procents: Sai spélei ir 96.0%.

Azartspélu automata izmantojamie maksasanas lidzekli

Naudu sava konta un talak attiecigas spéles bilance spélétajs var ieskaitit no:
sava bankas konta, ka tieSo maksajumu vai izmantojot banklink pakalpojumus;
bankas kartes.

Viena kreditpunkta vértiba: 0.05 LVL, 0.10 LVL, 0.20 LVL, 0.25 LVL, 0.50 LVL.
Minimala likme vienai spéles linijai: 1 kreditpunkts (0.01 LVL).

Minimala likme vienam spéles gajienam: 1 kreditpunkts (0.01 LVL).
Maksimala likme vienai spéles linijai: 5 kreditpunkti.

Maksimalais laimests pamatspélé: 37 500 kreditpunkti.

Maksimalais laimests papildspélé: nav konkréti nosakams.

Spéles norises apraksts

Aktivo spéles liniju izvéle
Aktivas spéles linijas spélétajs izvélas ar pogu ,,+” vai ,,-” sadalas ,,LINES” kreisaja

puseé.

Liniju skaitu var arT izvéléties spiezot uz noteiktu ciparu spéles ekrana sanos. Pieméram,
nospiezot ciparu,9” bUs iespéja spélét uz 9 aktivam linijam.

Liniju skaitu var artizvéléties spieZot uz nelieliem lauciniem spéles ekrana kreisaja puse.

Likmes summas izvéle

Ar pogu ,,SELECT LINES” izvélas kreditpunktu skaitu, kuru liks uz vienu spéles liniju. Ar
pogam ,+” un ,-” iespéjams uzlikt kreditpunktu vértibu uz spéles liniju palielinot to par sadu
daudzumu ,0.01”, ,0.02”,,0.05”, ,0.1” ,0.2”, ,0.25” vai ,0.5” LVL. SpieZot uz pogu kreditpunktu
skaitu var palielinat pa 1 punktam Iidz 5.

Ar pogu ,,BET MAX” uzreiz var izvéléties maksimalo aktivo spéles liniju un kreditu

skaitu

Kopéja likmju summa visai spélei bls redzama ,,BET” loga.

Ja spélétajam pieejamo kredttpunktu skaits ir mazaks par pédéjo likmju summu visai
spélei, tiek piedavata iespéja izvéléeties tikai tik daudz linijas uz cik iespéjams uzlikt maksimalo
likmi.

Cilindru aktivizéSana
Lai uzsaktu spéli, spélétajam janospiez poga ,,SPIN” un cilindri sak griezties.

Cilindru apstasanas
Péc 2 — 4 sekundém cilindri automatiski apstajas.

Laimests



Nospiezot pogu ,,VIEW PAYOUT” var apskatities laiméjoSo simbolu kombinaciju un tiem
atbilstoSo laimesta koeficientu tabulu.

Visas laiméjosas kombinacijas skaita no kreisas uz labo pusi.

Ja cilindriem apstajoties ir izkritusi laiméjoSo simbolu kombinacija, attiecigas linijas likmi
reizina ar laimestu koeficientu.

Visas viena spéles gajiena iegutas laimestu kombinacijas summeéjas.

Tiek izmaksats tikai vértigakais laimests par kombinacijam, kas izkritusas uz vienas
aktivas linijas.

Laiméto summu var redzéet ,,WIN” loga.

Beidzoties spélei vai vienai tas kartai, taja gutais laimests automatiski summéjas ar
spélétaja riciba esosajiem kreditpunktiem. Aizverot spéles logu ar peles kursoru visi laimesti
ieskaitas speéletaja konta sadala ,,CASHIER”. Lai spélétajas sanemtu $Sos laimestus sava
personigaja norékinu konta ir jaizvélas naudas transakcijas veids:

tieSais parskaitijums uz bankas kontu vai izmantojot banklink

pakalpojumu; parskaitijums uz bankas karti.

Spéles papildiezimes

Ir iespéja spéléet art ,,EXPERT” reZima nospiezot pogu ar Sadu uzrakstu. AtSkirtba no
parastas spéles norises, $aja ir iespéjams izvéléties veikt 5 vai 10 gajienus automatiski. Ka ari ir
pieejama ,, AUTOPLAY” funkcija. Nospiezot pogu ,,AUTOPLAY” ir jaizvélas automatisko spélu
skaits un janospiez taustin$ ,START” automats pats saks spélét automatiski. Spéle var bt
partraukta jebkura laika vélreiz nospiezot ,,STOP” pogu vai ari kad beidzas kredits nakama
gajiena veiksanai. Automatiska spéle nemaina pamatspéles. Automatisko spélu laika tas notiek
ar tadu pat likmi ar kadu veikts pédgéjais gajiens pirms funkcijas aktivizésanas.

Aizvietojosais simbols “WILD”

Simbols

“SCATTER” simboli:

Par 2 simboliem jebkura pozicija tiek vinnéti 2 krediti reiz kopéja likme, par
3 simboliem 4 reiz kopéja likme, par 4 simboliem 50 reiz kopéja likme, par 5 simboliem 400 reiz
kopéja likme.



Papildspéles

Bezmaksas griezienu papildspéle

Ja uz ekrana jebkura pozicija paradas 3 un vairak simboli, sakas 10 bezmaksas
gajienu papildspéle.

Visu kombinaciju laimesti tiek triskarsoti.

Likmes un liniju daudzums papildspélé ir tads pats ka grieziena laika, kura papildspéle

tika aktivizéta.

Papildspéle var tikt pagarinata, ja uz ekrana paradas 3 vai vairak simboli.

Papildspéle ,,Idol bonus”

Tiek aktivizéts, ja uz aktivas linijas izkrit 3 LE=S simboli un vienas no tiem ir uz
pirma cilindra. Uz ekrana paradas 12 simboli, no kuriem var atklat tik simbolus, cik aktivizéja
papildspéli un par to tiek sanemts laimests.

Papildspélé laimétie kreditpunkti summeéjas ar kopéjiem spélétaja riciba esosajiem
kreditpunktiem.

Spéles beigas

Spéle beidzas, ja spélétaja riciba vairs nav kreditpunktu vai ir izspéléta pamatspéle un
visas papildspéles, vai spélétajs vélas beigt spéli. Lai sanemtu laimestu, parskaita naudu uz savu
kontu, jaizmanto vienu no pieejamajiem transakciju veidiem.

Laimesta sanemsanas norise

Lai sanemtu laimestu sava spélu konta, ir jaaizver attiecigas spéles logs un javeic naudas
transakcija no konta sadalas ,,CASHIER”.
Lai spélétajas sanemtu Sos laimestus sava personigaja norékinu konta ir jaizvélas naudas
transakcijas veids:
e uz bankas kontu ar tieSu maksajumu vai izmantojot banklink pakalpojumus,

e uz bankas karti.

Laimestiem nav izmaksu limita. Tie tiek izmaksati nakamaja diena péc transakcijas
pieprasiSanas. Pirma sada transakcija var aiznemt ilgaku laiku, lidz 3 darba dienam.
Izmaksa tos laimestus, kas ir laiméti saskana ar tieSsaistes spélé esoSajiem
spéles noteikumiem un laiméjoso kombinaciju tabulu.



Spéles programmas funkcionala bojajuma, elektronisku vai manipulésanas ar spélu
automatu programmu rezultata uz spéles ekrana paradijusies informacija nav spéles laimests un
izmaksats netiek.

Sarezgitaku bojajumu gadijuma vai Saubu gadijuma par manipulésanu ar spélu programmam
laimesta izmaksas tiek veiktas péc tam, kad tiek veikta spéles parbaude un darbinieki ir
parliecinajusies par iepriekSminéto apstaklu neesamibu.

Pretenziju izskatiSanas kartiba
Ja spélétajam péc spéles beigam vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad 3
dienu laika péc attiecigas spéles par to var iesniegt rakstisku iesniegumu Kronvalda bulvari 3,

Riga, LV-1010, noradot adresi uz kuru nosutit atbildi.

15 dienu laika SIA ,,Olybet Latvia” izskata pretenziju un sniedz rakstveida
atbildi.

SIA ,,Olybet Latvia”
19.03.2021.



