Spélu automatu video speles TOWER QUEST noteikumi

1. Azartspélu organizétaja nosaukums, juridiska adrese un talruna numurs:

SIA ,,Olybet Latvia”, Kronvalda bulv.3, Riga, LV-1010, tel. 67892975

2. Spéles nosaukums un veids:

Spéles nosaukums

Tower Quest

Spéles veids

Spélu automats, kas paredzéts speélésanai
skarienjutigas mobilas ierices (mob. telefons,
plansete) un personalos datoros.

Cilindri/rulli, Iinijas

5 rulli, 20 izmaksu linijas

Azartspélu automata un spéles razotaja
nosaukums

Play’'n GO Malta Ltd.

3. Spéles dalibas maksa (likme):

Min likmes vértiba (€)

0.20

Max likmes vértiba (€)

100

4. Kartiba, kada dalibnieks var piedalities spéleé:

e Dalibniekam ir jabut registrétam olybet.lv
e Dalibniekam japieslédzas savam Olybet spéles kontam.
o Lai saktu spéeli, dalibnieka spéles konta ir jabut vismaz 0.20€, kas ir vienas minimalas likmes

apmers).
5. Spéles norise:

“Kaulinu” papildspéle

e 3 papildspéles Scatter simboli, kas paradas uz ratiem, aktivizeé papildspéli.
e Papildspéles laika vari spélét karsu spéli ar Jauni burvi (papildspéles scatter).

aktivize papildus speli.




e Met kaulinus, lai noteiktu, ar kadam kartim spélési.

e Tiks salidzinata vertikali blakusesoSu karSu uzbrukuma un dzivibas vértiba. Katra uzveikta
karts pieskir laimestu, ka arT atnem 1 punktu karSu turétajam.

e Ja Tuvai launais burvis uzmetis vienadu skaitli ar diviem vai vairakiem metamajiem
kauliniem, tiks uzsakts Tpasais uzbrukums, kura katrai pretinieka kartij un pretiniekam tiks
atnemts 1 punkts.

e Ja Tu vai burvis uzmetisiet vienadu skaitli ar visiem trim kauliniem, tiks aktivizéta 1pasa
spéja, kas divkarsos spélétaja karSu uzbrukuma véertibu.

e Tavs mérkis ir radit pietiekosi lielu kaitéjumu, lidz Jauna burvja dzivibas vértiba sasniedz 0.
Papildspéles Scatter simbols galvenas spéles laika var paradities tikai uz 1., 3. un 5.rata un
neparadas bezmaksas griezienu laika.

BONUSS

Spélgjiet karSu spéli ar Jauno burvi. M&giniet vinu sakaut, lai ielarotu tumsas torni!

6 dazadas “blasku” bonusa spéles

SCATTER

Vi

U
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Manuali aktivize velamo iespeju.
Sakraj pietiekamu simbolu skaitu un aktivize zemako iespeju limeni,
lai dotos piedzivojuma, vai ari nogaidi, lidz varesi aktivizet augstako
burvju bagatibu iespeju limeni.

e Savac 5 zilo blasku Scatter simbolus, lai aktivizétu pirmo zilo bezmaksas griezienu [imeni.
e Sakraj 10 zilo blasku simbolus, lai aktivizétu otro bezmaksas griezienu limeni.
e Sakraj 15 zilo blasku simbolus, lai aktivizétu treSo un pédéjo zilo bezmaksasgriezienu
Tmeni.
Ir iespeéjams aktivizet tikai peédéjo ieglto limeni, un peédéjais lImenis tiek automatiski aktivizéts,
kad ir sakrats nepiecieSamais skaits.
1. LIMENIS — TORNIS. 3. rats klust par Wild 1 bezmaksas grieziena laika, un visi laimestitiek
reizinati ar 2.



2. LIMENIS — WILD KAUJA. Pieci vértigakie parastie simboli klGst par Wild simboliem 1
bezmaksas grieziena laika.
3. LIMENIS — TUMSAS SPEKU TORNIS. 1., 3. un 5. rats klast par Wild 1 bezmaksas grieziena laika.

e Sakraj 10 sarkano blasku Scatter simbolus, lai aktivizétu pirmo sarkanobezmaksas
griezienu limeni.

e Sakraj 20 sarkano blasku simbolus, lai aktivizétu otro bezmaksas griezienu limeni.

e Sakraj 30 sarkano blasku simbolus, lai aktivizétu tresSo un pédéjo sarkanobezmaksas
griezienu limeni.

Ir iespéjams aktivizét tikai pédejo ieguto limeni, un pédéjais limenis tiek automatiski aktivizéts,

kad ir sakrats nepiecieSamais skaits.

1. LIMENIS — SPECIGIE WILD. Visi Wild laimesti 5 bezmaksas griezienu laika tiek reizinati ar 3.

2. LIMENIS — WILD PIEDZIVOJUMI. Divi vértigakie parastie simboli k|Gst par Wild simboliem 5

bezmaksas griezienu laika.

3. LIMENIS — MUZIGI DEGOSIE WILD. Ratiem tiek pievienots sticky wild simbols katra no 5

bezmaksas griezienu sakuma.

e Papildspéles Scatter simbols un sarkano un zilo blasku simboli neparadas uz ratiem
bezmaksas griezienu laika. Wild simbols var paradieties uz visiem ratiem jebkura laika.

e Savakto blasku Scatter simbolu skaits tiek pievienots likmes kopsummai. Mainoties likmes
kopsummai, tiek vakts jauns blasku Scatter simbolu komplekts. Aktiva sakrato blasku
kolekcija tiek saglabata. Tas var turpinat krat, atiestatot likmes kopsummu. Sakrata blasku
kolekcija tiek saglabata ari laika, kad beidzat spéli, lai to varétu turpinat jebkura bridr.

6. Nosacijumi, kuriem iestajoties daltbnieks sanem laimestu, un laimestu lielums [arT
laimestu attieciba pret daltbas maksu (likmi)]:

Kopéja teoretiska izmaksa spélétajam ir (RTP) — 96.24%
Laimesta biezums — vidéjs (5/10)
Maksimalais laimests (ja max likmes vértibu pie noteikta RTP) — 100 000€

LAIMESTA SANEMSANAS NOSACIJUMI

e Laimests tiek izmaksats tikai par lielako laimigo kombinaciju no katras aktivasizmaksas
[Tnijas.

e Laimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi.

e Laimeto kredttu skaits atkarigs no kopéja laiméto kreditu skaita reizinajumu ar jlsu
izvélétas likmes lieluma.

e Bonusa spéles laimesti tiek pieskaititi izmaksas liniju laimestiem.

e Jaspele tiek partraukta, visa spéles informacija un uzliktas likmes tiks saglabatas, kamérjis
atkal atvérsiet spéli. Turpiniet spéli no partraukuma vietas.

e Nepareiza darbiba atce| visas spéles un izmaksas.

e "Wild" simbols aizstaj jebkuru citu simbolu (iznemot burvi un sarkanas un zilas blaskes) uz
rata, lai izveidotu laiméjosas kombinacijas. Visi pagaidu "wild" efekti aizstaj ar1 jebkuru
simbolu uz rata, iznemot burvi un sarkano un zilo blasku "scatter" simbolus.



IZMAKSU TABULA

Regularas lzmaksas ar kopéjo grieziena likmi 0.20€ paraditas attéla. Palielinot likmi, izmaksas
palielinas proporcionali:

IZMAKSU LINIJAS
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7. Kartiba, kada notiek pieteiksanas uz laimestu un kada to izsniedz:

Spéle beidzas, ja spélétaja riciba vairs nav kreditpunktu, vai spélétajs pats vélas beigt spéli. Lai
sanemtu laimestu sava spélu konta, ir jaaizver attiecigas spéles logs un javeic naudas transakcija
no konta sadalas ,Kase”. Spéles programmas funkcionala bojajuma, elektronisku vai
manipuléSanas ar spéJu automatu programmu rezultata uz spéles ekrana tiks paradita
informacija - nav spéles laimests un izmaksats netiek.

Sarezgitaku bojajumu gadijuma vai Saubu gadijuma par manipulésanu ar spélu programmam,
laimesta izmaksas tiek veiktas péc tam, kad tiek veikta spéles parbaude un darbinieki ir
parliecinajusies par iepriekSminéto apstakju neesamibu. Laimestu izmaksa ar parskaitljumu uz
dalibnieka noraditu kontu banka.



8. Termins, lidz kuram azartspéles dalibnieks var pieteikties uz laimestu:

Laimesti, kas neparsniedz 720 euro tiek izmaksati nekavéjoties péc spéles sesijas beigam.
Laimesti, kas parsniedz 720 euro, bet neparsniedz 14 300 euro, tiek izmaksati triju darba dienu
laika no laimesta pieteikSanas briza. Laimesti, kas parsniedz 14 300 euro, izmaksa izlozes
noteikumos apstiprinata kartiba ne velak ka 30 dienu laika kops$ laimesta pieteikSanas briza un
ne vairak ka divos maksajumos.

9. Kur dalibnieks var vérsties pretenziju gadijuma, ka ari pretenziju izskatiSanas kartiba:

Ja spélétajam péc spéles beigam vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad 15 dienu
laika péc attiecigas spéles, par to var iesniegt rakstisku iesniegumu (adrese: Kronvalda bulvaris
3, Riga, LV-1010), noradot adresi, uz kuru nosatit atbildi. 15 dienu laika SIA ,,Olybet Latvia”
izskata pretenziju un sniedz rakstveida atbildi.

SIA ,,Olybet Latvia”
22.03.2021.



