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Spéles nosaukums un veids

Ultimate Roulette

TieSsaistes ruletes spéle
Razotajs: Ezugi RO S.R.L

Spéles dalibas maksa (likme)

Minimala likme 0.50 EUR
Maksimala likme 100000 EUR

Spéeles noteikumi

“Ultimate Roulette” ir ruletes spéle, kuras mérkis ir paredzet skaitli, uz kura izkritis bumbina,
liekot vienu vai vairakas likmes uz attiecigo skaitli.

Nejausi reizinataji palielinas iesp&€jamo laimestu, ko sp€letajs var laimet, ja sp€létaja likme ir
uzvargjusi.

Ka Spelet

Lai saktu spelét, pagaidiet, lidz paradas uzraksts “Place your bets”, tad izvélieties zetona
vertibu, ar kadu vélaties riskét. Tad, novietojiet Zetonu uz attiecigajam vietam uz spéles
laukuma.

Kad spéles vaditajs ir pazinojies “No more bets”, nevar veikt jaunas likmes vai mainit eso$as.
Visu jusu veikto likmju kopsumma tiks iznemta no jusu bilances un tiks paradita apgabala
“Total Bet”.

Katru raundu, tiks izveleti Iidz pat pieci, péc nejausibas principa izveleti, Laimigie Skaitli,
kuriem tiks pieméroti laimesta reizinataji. Tev bus iesp&ja nopirkt papildus reizinatajus,
tiklidz likmju likSanas laiks beigsies.

Kopa, katra raunda pastav iesp€ja bumbinai izkrist uz viena no lidz pat 11 Laimigajiem
Skaitliem, kuriem tiek pieSkirts laimesta reizinatajs.

Kad bumbina biis pilniba apstajusies iekS vienas no ruletes kabatinam, laimgjosais skaitlis
tiks noradits uz ekrana, to izzinos art spéles vaditajs, un tas tiks izcelts uz spéles laukuma.
Ja jebkura no jiisu veiktajam likmém skara laimé&joSo skaitli, jums tiks izmaksats laimests,
atsaucoties uz zemak apliikojamo izmaksas tabulu. Ja laim€joSajam skaitlim ir piem&rots
laimesta reizinatajs, tad laimests bis atkarigs no reizinataja apjoma.



Nakosaja likmju likSanas perioda tu vari:

Atkartot pedgja spele veiktas likmes, uzspiezot uz Rebet pogas;
Dubultot visas jiisu veiktas likmes;

Atcelt jusu pedgjo darbibu likmju likSanas procesa;

Atcelt visas jiisu veiktas likmes.

Galvenie reizinataji

Katra raunda, lidz pat pieciem, pec nejausibas principa izv€l&tiem skaitliem tiks pieskirts
reizinatajs (x50, x100, x150, x250, x500, x750 vai x1000), kas aizvietos standarta “Straight
Up” izmaksu (28:1).

Papildus reizinataji

Par papildus 10% no jisu likmes, jums ir opcija iegadaties 1idz pat tris papildus reizinatajiem.
Ja jums paveiksies, jiisu papildus reizinatajiem biis iesp&ja dubultoties (x2), rezult&joties ar
iesp&ju sanemt lielako iesp&jamo reizinataju (x2000).

IzpleSandas reizinataji

Katra raunda, pastav iesp€ja, ka galvenais reizinatajs var izplesties uz tris kaiminu skaitliem,
kuri ir izvel&ti p&c nejausibas principa. Standarta “Straight Up” izmaksa (28:1) tiks aizvietota
ar galvena reizinataja vertibu.

Piemérs: Skaitlis ar x250 galveno reizinataju izpleSas uz diviem kaiminu skaitliem, 10 un 17.
Standarta izmaksa Siem diviem skaitliem tiks aizstata ar reizinataja vertibu (x250), tapat ka
skaitlim 14.

Izmaksu tabula

Likmes veids Nosedz Izmaksa RTP

Straight Up 1 skaitli 28:1 —2000:1 97.34%
Split 2 skaitlus 17:1 97.30%
Street 3 skaitlus 11:1 97.30%
Corner 4 skaitlus 8:1 97.30%
Line 6 skaitlus 5:1 97.30%
Column 12 skaitlus 2:1 97.30%
Dozen 12kaitlus 2:1 97.30%
Red/Black 18 skaitlus 1:1 97.30%
Even/Odd 18 skaitlus 1:1 97.30%
1-18/19-36 18 skaitlus 1:1 97.30%

Spéles video kvalitate ir automatiski korigéta, bet ta var tikt mainita, izvéloties specifisku
kvalitates opciju, kas ir atrodama “Settings” izv€Ing.



Likmju veidi

IEKSEJAS LIKMES

Likmes nosaukums

Likmes apraksts

“Straight Up” jeb vienkarsa
likme

Likme uz vienu skaitli. Zetons tiek novietots uz skaitla.

“Split likme” jeb dalita likme

Likme uz diviem blakus esoSiem skaitliem, pazistama
ar1 ka divu skaitlu likme. Zetons tiek novietots uz
Iinijas, kas atdala skaitlus.

“Street” jeb iela

Likme uz trim skaitliem viena linija, pazistama ar1 ka
tris skaitlu likme. Zetons tiek novietots uz Iinijas
pirma skaitla argjas Iinijas.

“Corner” jeb stiiris

Likme uz Cetriem blakus esoSiem skaitliem, pazistama ar1
ka €etru skaitlu likme. Zetons tiek novietots izveél&to
¢etru Vienkarso skaitlu centra.

“Line” jeb linija

Likme uz divam blakus esosam sesu skaitlu Iinijam, kas
pazistama ari ka se$u skaitlu linija. Zetons tiek novietots
virs Duca likmju Iinijas, lai tas atrastos starp jsu
izveleétajam divam linijam.

AREJAS LIKMES

Likmes nosaukums

Likmes apraksts

“Column” jeb Kolonna

Likme uz divpadsmit skaitliem. Zetons tiek novietots uz
viena no laukumiem. “2 to 1”.

“Dozen” jeb Ducis

Likme uz 12 skaitliem: augs€jais Ducis, vidgjais Ducis vai
apaksgjais Ducis. Zetons tiek novietots uz viena no Siem
laukumiem: Pirmie 12, Otrie 12 vai TreSie 12.

Even chances jeb vienada
iespégja.

Likme uz astonpadsmit skaitliem. Zetons tiek novietots uz
viena no Siem kvadratiem: Even/Odd, Red/Black, 1 to
18/19 to 36 (Paris/Neparis, Sarkans/Melns, 1-18 vai 19-
36.)




Saukto likmju noteikumi

Sauktas likmes tiek liktas uz RACE TRACK, kas atrodas uz Ruletes galda blakus
parasto likmju laukumam, un attélo skaitlus tada kartiba, ka tie izvietoti uz Ruletes
Rata.

RACE TRACK atrodas ekrana kreisaja pusg, blakus parasto likmju laukumam.
RACE TRACK attelo skaitlus tada kartiba, ka tie izvietoti uz Ruletes Rata.

Tabula paraditas iesp&jamas Sauktas likmes, Zetonu skaits katra Sauktaja likmeé un
zetonu izvietojums:

Sauktas likmes nosaukums | Zetonu novietojums Zetonu skaits

0, 2 un 3 (2 Zetoni)
4un’

12 un 15

Voisins de Zero 18 un 21 9
19 un 22

25,26, 28 un 29 (2 zetoni)
32 un 35

5un8

10un 11
] 13 un 16
Tiers 23 un 24 6
27 un 30

33 un 36

1

6un9
Orphelins 14 un 17 5
17 un 20
31 un 34

Oun3
12 un 15
Jeu 0 26 il

32un 35




Kaiminu likmju noteikumi

Kaiminu likmes tiek liktas uz RACE TRACK, kas atrodas uz Ruletes galda blakus
parasto likmju laukumam. RACE TRACK att€lo skaitlus tada kartiba, ka tie izvietoti uz
Ruletes Rata.

Kaiminu likme sastav no TieSas likmes uz kada skaitla un vél divam TieSajam likmém
uz $im skaitlim blakus uz ruletes rata esosiem skaitliem uz katru pusi. Ieejot spel€ pec
noklus€juma tiek piedavatas kaiminu likmes ar 2 blakus skaitliem uz katru pusi (kopa
pieci skaitli).

Tabula paraditas Kaiminu likmes (p&c noklus€juma - likmes ar 2 blakus skaitliem uz
katru pusi):

~

Kaiminu likme uz skaitli Zetonu novietojums Zetonu skaits
0 0, 3, 15, 26, 32 5
1 1, 14, 16, 20, 33 5
2 2,4,17,21,25 5
3 0,3,12, 26,35 5
4 2,4,15,19 21 5
5 5,10, 16, 23, 24 5
6 6,13, 17,27, 34 &)
7 7,12, 18, 28, 29 5
8 8, 10, 11, 23, 30 5
9 9,14,18, 22,31 &)
10 5,8,10,23 24 5
11 8,11, 13, 30, 36 5
12 3,7,12,28, 35 5
13 6,11, 13, 27, 36 5
14 1,9 14, 20, 31 5
15 0,4,15,19, 32 5
16 1,5, 16, 24, 33 5
17 2,6,17,25,34 5
18 7,9,18, 22,29 5
19 4,15,19, 21, 32 5
20 1,14, 20, 31, 33 5
21 2,4,19,21, 25 5
22 9,18, 22, 29,31 5
23 5,8,10, 23,30 5
24 5, 10, 16, 24, 33 5
25 2,17,21, 25, 34 &)
26 0,3, 26,32,35 5
27 6, 13, 27, 34, 36 5




28 7,12, 28,29, 35 5
29 7,18, 22, 28, 29 5
30 8, 11, 23, 30, 36 5
31 9,14, 20,22,31 5
32 0, 15, 19, 26, 32 5
33 1,16, 20, 24, 33 5
34 6,17, 25, 27, 34 5
35 3,12, 26, 28, 35 5
36 11, 13, 27, 30, 36 5

Kartiba, kada notiek pieteik§anas uz laimestu un kada to izsniedz

Lai sanemtu laimestu sava spélu konta, ir jaaizver attiecigas spéles logs un javeic
naudas transakcija no konta sadalas “Kase”.

Lai sanemtu laimestu uz savu personigo finansSu iestades kontu, spelétajam ir jaizmanto viens
no Siem naudas transakcijas/parskaitijuma veidiem:

e uz bankas kontu ar tieSu maksajumu vai izmantojot banklink pakalpojumus,
e Uz bankas Karti.

Izmaksatos laimestus, kas ir laiméti saskana ar tieSsaistes spelé esoSajiem spéles
noteikumiem un laim&joSo kombinaciju tabulu.

Spéles programmas funkcionala bojajuma, elektronisku vai manipuléSanas ar spelu
automatu programmu rezultata uz spéles ekrana tiks paradita informacija - nav spéles
laimests un izmaksats netiek.

Sarezgitaku bojajumu gadijuma vai Saubu gadijuma par manipul&Sanu ar sp&lu
programmam, laimesta izmaksas tiek veiktas péc tam, kad tiek veikta sp€les parbaude un
darbinieki ir parliecinajusies par iepriekSminéto apstaklu neesamibu.

Termins, Ildz kuram azartspéles dalibnieks var pieteikties uz laimestu

Laimesti, kas neparsniedz 720 euro tiek izmaksati nekavejoties péc speles sesijas beigam.
Laimesti no 720 euro Iidz 14300 euro tiek izmaksati 24 stundu laika. Laimesti, kuri parsniedz
14300 euro izmaksa azartsp€les noteikumos apstiprinata kartiba ne vélak ka 30 dienu laika un
ne vairak ka divos maksajumos.

Pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja spéletajam péc spéles beigam vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad 15 dienu
laika p&c attiecigas spéles, par to var iesniegt rakstisku iesniegumu (adrese:

Kronvalda bulvaris 3, Riga, LV-1010), noradot adresi, uz kuru nosiitit atbildi.

15 dienu laika SIA “Olybet Latvia” izskata pretenziju un sniedz rakstveida atbildi.

SIA “Olybet Latvia”

10.05.2023



