Spélu automatu video spéles VALLEY OF FORTUNES noteikumi

1. Azartspélu organizétaja nosaukums, juridiska adrese un talruna numurs:
SIA ,,Olybet Latvia”, Kronvalda bulv.3, Riga, LV-1010, tel. 67892975

2. Spéles nosaukums un veids:

Spéles nosaukums

Valley of Fortunes

Spéles veids

Video spélu automats, kas paredzéts spélésanai
skarienjutigas mobilas ierices (mob. telefons,
plansete) un personalos datoros.

Cilindri/rulli, lnijas

5 rulli, 3 rindas, 25 izmaksas celi

Azartspélu automata un spéles razotaja | High 5 Games
nosaukums
3. Spéles daltbas maksa (likme):
Min likmes véertiba (€) 0.25
Max likmes vértiba (€) 37.5

4. Kartiba, kada dalibnieks var piedalities spélé:
e Dalibniekam ir jabut registrétam olybet.lv
o Dalibniekam japieslédzas savam Olybet spéles kontam.
o Lai saktu spéeli, dalibnieka spéles konta ir jabat vismaz 0.25€, kas ir vienas minimalas likmes

apmers).
5. Spéles norise:

Bezmaksas spéle
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e Kad uz rulliem jebkura pozicija paradas tris vai vairaki Scatter simboli -

vai

{ | . . . wpew .. e . . - . Ve . .
., pirms laimesta pieskirSanas visi tuksie simboli (blanks) pazudis, atlikuSie simboli
pagriezisies uz rullu apakSpusi, bet uz katra rulla no augsas nokritis divi jauni simboli.

e Reizinataju (multiplier) simboli var paradities ar Sadam reizinataja vertibam:

o X2
o X3
o X5
o x10

e Reizinataju simboli, kas paradas uz jebkura rulla, reizinas visas valltas vértibas uz Sirulla

Scatter simboliem ar tas reizinataja vertibu un péc tam pazudis.

¢ Reizinatajs paradas tikai rulla grieSanas rezultata bagatibas krasanas funkcijas (Racking Up

Riches feature) laika.




o Katrreiz, kad rulla grieSanas rezultata paradas viens vai vairaki jauni Scatter simboli vai
reizinataja simboli, un péc tam, kad visi reizinataja simboli ir izskaititi, visi tuksie simboli
pazdd un process atkartojas ar jauniem simboliem, kas uz katra rulla krit no augsas.

e Katra rulli var bat ne vairak par astoniem simboliem.

e Ja péc visu tukSo simbolu pazusanas rulltir sesi vai mazak simbolu - tad rulla grieSanas
laika uz ta no augsas nokritis divi jauni simboli.

e Ja péc visu tukSo simbolu pazusanas rullt ir septini simboli -, tad rulla grieSanas laika
uz ta no augsas nokritis tikai viens jauns simbols.

e Ja péc visu tukSo simbolu pazusanas rullt ir astoni simboli -, tad rulla grieSanas laika uz
ta no augsas nenokritis neviens jauns simbols. Pirma grieziena rezultata neparadas neviens
jauns Scatter vai reizinataja simbols, pastav nejausa iespéja, ka visi tuksie simboli pazudis un
process atkartosies.

e Jadinejausa iespéja nenotiek vai ja otrreizéja grieziena rezultata neparadas jauni Scattervai
reizinataja simboli, grieSana tiek partraukta un funkcija beidzas.

e Scatter laimesti (wins) tiek pieskirti tikai péc tam, kad ir partraukta grieSana.

6. Nosacijumi, kuriem iestajoties dalibnieks sanem laimestu, un laimestu lielums [arT
laimestu attieciba pret daltbas maksu (likmi)]:

Kopéja teorétiska izmaksa spélétajam ir (RTP) — 96%
Maksimalais laimests (ja max likmes vértiba pie noteikta RTP) — 400 000€

LAIMESTA SANEMSANAS NOSACIJUMI UN IZMAKSU TABULA

e Visi 5 rulli vienmer ir spélé.

e Scatter simbols nodrosina laimestu (Win) jebkura pozicija uz spélétajiem rulliem.

e Laimesti (Wins) tiek paraditi kreditos, ja vien tie nav atziméti ka valUta.

e Scatter simboli, kas paradas jebkura pozicija uz rulliem ar valUtas vertibu, pieskir Scatter

izmaksu.

e Zemas vértibas Scatter simboli var paradities ar Sadam vértibam, kas palielina kopé&jo likmi:
o 0.2
o 04
o 1

e Videéjas vertibas Scatter simboli var paradities ar Sadam vertibam, kas palielina kopégjo likmi:
o 2
o 4
o 10

e Augstas vértibas Scatter simboli var paradities ar Sadam vértibam, kas palielina kopéjo likmi:
o 20
o 100



o 200
e Laiméjiet paradito valUtas vértibu (currency values) pa visiem spélétajiem rulliem.

IZMAKSU LINIJAS
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7. Kartiba, kada notiek pieteikSanas uz laimestu un kada to izsniedz:
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Spéle beidzas, ja spélétaja riciba vairs nav kreditpunktu, vai spélétajs pats vélas beigt spéli. Lai
sanemtu laimestu sava spélu konta, ir jaaizver attiecigas spéles logs un javeic naudas transakcija
no konta sadalas ,Kase”. Spéles programmas funkcionala bojajuma, elektronisku vai
manipulésanas ar spélu automatu programmu rezultata uz spéles ekrana tiks paradita
informacija - nav spéles laimests un izmaksats netiek.

Sarezgitaku bojajumu gadijuma vai Saubu gadijuma par manipuléSanu ar spélu programmam,
laimesta izmaksas tiek veiktas péc tam, kad tiek veikta spéles parbaude un darbinieki ir
parliecinajusies par iepriekSminéto apstaklu neesamibu. Laimestu izmaksa ar parskaitijumu uz
dalibnieka noraditu kontu banka.

8. Termins, Iidz kuram azartspéles dalibnieks var pieteikties uz laimestu:
Laimesti, kas neparsniedz 720 euro, tiek izmaksati nekavéejoties péc spéles sesijas beigam.
Laimesti, kas parsniedz 720 euro, bet neparsniedz 14 300 euro, tiek izmaksati vienas darba
dienas laika no laimesta pieteikSanas briza. Laimesti, kas parsniedz 14 300 euro, tiek izmaksati
azartspéles noteikumos apstiprinata kartiba ne velak ka 30 dienu laika kop$ laimesta
pieteikSanas briZza un ne vairak ka divos maksajumos.

9. Kur dalibnieks var vérsties pretenziju gadijuma, ka ari pretenziju izskatiSanas kartiba:
Ja spélétajam péc spéles beigam vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad 15 dienu
laika péc attiecigas spéles, par to var iesniegt rakstisku iesniegumu (adrese: Kronvalda bulvaris
3, Riga, LV-1010), noradot adresi, uz kuru nosutit atbildi. 15 dienu laika SIA ,,Olybet Latvia”
izskata pretenziju un sniedz rakstveida atbildi.

SIA ,,Olybet Latvia”
19.03.2021.



