1. Azartspéles organizetaja nosaukums, juridiska adrese un talruna numurs

SIA "Olybet Latvia"
Reg. Nr. 44103143645
Kronvalda bulvaris 3, Riga, LV-1010, tel. 67892975

2. Spéles nosaukums un veids

Viking Runecraft Bingo
Spélu Automatu spéle
Razotajs: Play’n GO

3. Spéles dalibas maksa (likme)

Minimala likme 0.01 EUR
Maksimala likme 8.00 EUR

4. Spéles norise
,»Viking Runecraft Bingo* ir video Bingo spéle, kura ir §adas iespgjas:

e “Extra Ball” iesp€ja
e Bonuss spéles
e “Ragnarok” bonuss spéle

Svarigi:

* Viena spélé tiek izmaksats laimests par visam izveidotajam laimigam kombinacijam,
iznemot lielako “Bingo” kombinaciju. Ja tiek izveidota “Bingo” kombinacija, tiek
izmaksats tikai lielakais laimests.

* Bonusa spéles laimesti tiek pieskaititi izmaksas Iinijas laimestiem.

* Nepareiza darbiba atce] visas sp€les un izmaksas.



Spéles noteikumi
Visparejie noteikumi

1. Nepareiza darbiba atce] visas sp&les un izmaksas.

2. Laimigas kombinacijas veidojas ja skaitli uz spéles laukuma tiek saskanoti ar
skaitliem uz sp€lu kartinam.

3. Speli var spélet uz 1-4 kartinam.

4. Viena spele tiek izmaksats laimests par visam izveidotajam laimigam kombinacijam,
iznemot lielako “Bingo” kombinaciju. Ja tiek izveidota “Bingo” kombinacija, tiek
izmaksats tikai lielakais laimests.

5. No 90 bumbinam tiks izloz&tas 30 bumbinas, kuras ir nepiecieSams saskanot ar

skaitliem uz kartitém, veidojot laimigas izmaksas liniju kombinacijas.

“Extra Ball” iespeéjas noteikumi

1. “Extra Ball” iespgja tiek aktivizéta, kad pec 30 bumbinu paradiSanas uz spéles
laukuma spélétajam ir nepiecieSama tikai 1 bumbina, lai iegtitu balvu, kas ir
vienada vai lielaka par 12x likmes vertiba uz vienu kartnu.

2. “Extra Ball” iesp&jas maksa katra gajiena var atskirties, balstoties uz
potencinalo laimestu.

3. Spéeletajam ir iespgja izmantot “Extra Ball” iesp&ju 13 reizes.

4. 13 “Extra Ball” iespgja tiek aktivizeta, ja ir nepiecieSama tikai 1 bumbina, lai iegiitu
balvu, kas ir vienada vai lielaka par 200x likmes vértiba uz vienu kartinu.

5. Izlases kartauz 1., 2., vai 3. “Extra Ball” iespg&jas var tikt aktivizéta “Gift of The

Gods” funkcija, kura pieskirts bezmaksas “Extra Ball” iesp&ju.

Bonuss spelu noteikumi

1. Jatiek izveidota “Bonus”
spéle.

kombinacija, tiek aktivizéta bonuss



2. Katram “Dievam” piemit sava bonuss spéle. Spé€les laika atrodas “Dieva” t€ls

2, un ja tiek izveidota “Bonus” kombinacija, attiecigi “Dieva” telam

tiek aktiviz€ta bonuss spéle. Pec bonuss spéles aktiviz€Sanas, jauna spéle sakas ar citu
“Dieva” telu.

“God of Thunder” bonuss spéele i . Speletajam ir

nepiecieSams griezt ratu, lai sanemtu balvu.

“God of Wisdom” bonuss spéle . Speletajam ir

jaizvélas vienu no “Akmeniem”, lai sanemtu balvu.

“Goddess of Beauty” bonuss spéle . Speletajam tiks

pieskirta izlases karta izveleta balva.
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*  “God of Vigilance” bonuss spelchii . Funkcija pieskir
speletajam 2 sakotngjas izveles. “Pick All” izvelne lauj speletajam izveleties

visas atlikusas balvas.

“Ragnarok” bonuss speles noteikumi

1. “Ragnarok” bonuss spéle tiek aktivizgta, ja tiek izveidota “Bingo” kombinacija no
pirmajam 30 bumbinam ar 4 aktivam kartindm un ar minimalo mon&su skaitu (1) uz
vienas kartinas.

2. Parastie simboli pieskir fiksétu balvu, zelta simboli pieskir “Ragnarok” balvu.
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3. Tris parasite simboli pieskir attiecigo fiks€to balvu, tris zelta simboli pieskir
“Ragnarok” balvu .

Izmaksu Noteikumi

1. Laimests tiek izmaksats ja tiek saskanoti skaitli uz sp&les laukuma ar skaitliem uz
spelu kartinam un tiek veidotas laimigas izmaksas Iiniju kombinacijas.

2. Bonusa spéles laimesti tiek pieskaititi izmaksas linijas laimestiem.

3. Lai veidotos regularas laimigas kombinacijas, skaitlus uz spéles laukuma ir jasaskano
ar skaitliem uz sp€lu kartinam.

4. Nepareiza darbiba atcel visas spéles un izmaksas.



Spéles vadiba
Lai spéletu, rikojieties Sadi:

1. Lai izvéletos karSu skaitu, izmantojiet “CARDS” izvélni:

Automatiskais vadibas reiims:

e Sadala Number of games. Izvélies, cik reizes péc kartas sp€le automatiski saksies no
jauna.

e Sadala Stop autoplay (Apturésanas lestatijumi). Jis varat izv€l&ties vienu no

iesp&jam, kad apturét Automatisko rezimu:

Pie katras uzvaras.

Ja ir laiméta bonuss spéle.

P&c “Extra Ball” iesp&jas izmantoSanas.
Ja viena uzvara parsniedz...

Ja bilance palielinas par...

Ja bilance samazinas par...



6. Nosacljumi, kuriem iestajoties dalibnieks sanem laimestu, un laimestu

lielums [arT laimestu attiectba pret dalibas maksu (likmi)].

Nosacijums, lai sanemtu laimestu, ir saskanot skaitlus uz spéles laukuma ar skaitliem
uz spélu kartinam veidojot laimigas izmaksas liniju kombinacijas. Laimests atkarigs no
izveidotajam laimigajam kombinacijam.

Izmaksu apraksts
Regularo Izmaksu Apraksts
Lai veidotu laimigo kombinaciju, jasakrit sekojosiem apstakliem:

o Skaitliem uz spéles laukuma jabiit saskanotiem ar skaitliem uz spélu kartinam.

e Saskanotiem skaitliem ir javeido laimigas izmaksas liniju kombinacijas.

o Laimests tiek pieskirts par izveidotam laimigam kombinacijam.

o Izmaksu koeficienti paraditi ar monétu skaitu 1 par vienu izveidoto laimigo
kombinaciju.

o Uzraditie koeficienti tiek reizinati ar likmi uz vienu kartinu.

Izmaksu Liniju Apraksts.

Laimests tiek izmaksats ja tiek saskanoti skaitli uz spéles laukuma ar skaitliem uz

spelu kartinam un tiek veidotas laimigas izmaksas Iiniju kombinacijas.

Viena spelé tiek izmaksats laimests par visam izveidotajam laimigam kombinacijam, iznemot
lielako “Bingo” kombinaciju. Ja tiek izveidota “Bingo” kombinacija, tiek izmaksats tikai
lielakais laimests.

Linijas, kas redzamas attéla, parada iesp&jamas izmaksas liniju formas:




7. Kartiba, kada notiek pieteikSanas uz laimestu un kada to izsniedz

Lai sanemtu laimestu sava spélu konta, ir jaaizver attiecigas spéles logs un javeic
naudas transakcija no konta sadalas ,,Kase”.

Lai sanemtu laimestu uz savu personigo finansu iestades kontu, sp&létajam ir jaiizmanto viens
no Siem naudas transakcijas/parskaitijuma veidiem:

* uz bankas kontu ar tieSu maksajumu vai izmantojot banklink pakalpojumus,
* uz bankas karti.

Izmaksatos laimestus, kas ir laiméti saskana ar tieSsaistes spel€ esoSajiem spéles
noteikumiem un laim&joSo kombinaciju tabulu.

Spéles programmas funkcionala bojajuma, elektronisku vai manipuléSanas ar spelu
automatu programmu rezultata uz spéles ekrana tiks paradita informacija - nav spéles
laimests un izmaksats netiek.

Sarezgitaku bojajumu gadijuma vai Saubu gadijuma par manipulé&Sanu ar sp&lu
programmam, laimesta izmaksas tiek veiktas p&c tam, kad tiek veikta sp&les parbaude un
darbinieki ir parliecinajusies par iepriekSminéto apstaklu neesamibu.

8. Termin$, Ildz kuram azartspéeles dalibnieks var pieteikties uz laimestu

Laimesti, kas neparsniedz 720 euro tiek izmaksati nekavejoties péc spéles sesijas beigam.
Laimesti no 720 euro Iidz 14300 euro tiek izmaksati 24 stundu laika. Laimesti, kuri parsniedz
14300 euro izmaksa azartsp€les noteikumos apstiprinata kartiba ne vélak ka 30 dienu laika un
ne vairak ka divos maksajumos.

9. Pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja spelétajam pec spéles beigam vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad 15 dienu
laika p&c attiecigas spéles, par to var iesniegt rakstisku iesniegumu (adrese:
Kronvalda bulvaris 3, Riga, LV-1010), noradot adresi, uz kuru nosiitit atbildi.

15 dienu laika SIA ,,Olybet Latvia” izskata pretenziju un sniedz rakstveida atbildi.

SIA ,,Olybet Latvia”

25.03.2022.



