Spéelu automatu video spéles VIKING RUNECRAFT noteikumi

1. Azartspélu organizétaja nosaukums, juridiska adrese un talruna numurs:

SIA ,,Olybet Latvia”, Kronvalda bulv.3, Riga, LV-1010, tel. 67892975

2. Spéles nosaukums un veids:

Spéles nosaukums Viking Runecraft

Spéles veids Kaskades tipa spéJu automats, kas paredzeéts
spélésanai skarienjltigas mobilas ierices (mob.
telefons, plansete) un personalos datoros.

Cilindri/rulli, Iinijas 7x7 reigis
Azartspélu automata un spéles razotaja Play’'n GO Malta Ltd.
nosaukums

3. Spéles dalibas maksa (likme):

Min likmes vértiba (€) 0.10

Max likmes vértiba (€) 100

4. Kartiba, kada dalibnieks var piedalities spélé:

e Dalibniekam ir jablt registrétam olybet.lv

e Dalibniekam japieslédzas savam Olybet spéles kontam.

e Laisaktu speli, dalibnieka spéles konta ir jabat vismaz 0.10€, kas ir vienas minimalas likmes
apmers).

5. Spéles norise:

Ladina skaititaja papildiespéja

Visi spéles raunda laika gutie laimesti palielina iznicibas ladina skaititaja raditajus. Kad ladina
skaititajs ir pilntba uzladéts un kaskazu vairs nav, tiek aktivizéts ladina efekts, izraisot vienu no
talak minétajiem efektiem:

e Fenrira dusmas. Cetras diagonalas simbolu linijas tiek izcirstas rezgi. Divas simbolu linijas
tiek nonemtas, bet paréjas divas simbolu linijas tiek parvérstas par citu simbolu.

e Jormungandas spriedums.Liels simbolu skaits tiek iznicinats nepartraukta kédé noviena
rezga malas punkta lidz citam rezga malas punktam. Cela vairaki atskirigi simboli tiek
parversti par vienadiem simboliem.




e Surta dedzinasana. Tiek aizdedzinati tris simboli. Uguns var parvietoties uz nejausi
izveléetiem blakus esoSiem simboliem. Visi degosie simboli tiek iznicinati. Katra nodeguso
simbolu kopa tiek izveidots jauns simbolu kodols. Visi simboli katra kodola ir vienadi.

e Lokija vilinajums. Tiek atlastti divi dazadi simboli. Viens simbols un visi citi atbilstoSie simboli
tiek aizvakti no rezga. Otrs simbols un tam atbilstoSie simboli tiek parversti par pirmo
simbolu.

FENRIRA DUSMAS

Tiek atlasitas cetras diagonalas simbolu finijas. Divas tiek nonemtas, un
parejas divas tiek parverstas par vienadiem simboliem.

JORMUNGANDAYS SPRIEDUMS
ReZgi tiek atlasita simbolu kide. Vairums tiek iznicinati, bet da3 tiek parversti
par vienadiem simboliem_

SJURTA DEDZINAFfANA

Tiek atlasiti tris dazadi simboli. Aplart esoSie simboli tiek iznicinati, un atlasitie
simboli tiek diviGrsoti.

Tiek uzldéts laimjot.
Tiok aktivizots, iegistot laimestu LOKIJA VILINAJUMS

ar 20 simboliem.
Tiek atlasiti visi abu veidu simboli. Viena grupa tiek iznicinata, un otra tiek

parversta par vienadiem simboliem.

Spéle péc efekta turpinas normali, Jaujot ladinu skaitttajam uzladéties otru reizi. Viena pilniga
uzlade, kas seko jebkuram no ieprieks minétajiem ladinu efektiem, aktivizés Ragnarokas
iespéju, kas pieskir 1 bezmaksas spéles raundu.

Kad ladina skaititajs ir pilniba uzladéts pirmo reizi, to iespéjams uzladét divkarsi, ieglstot
laimestus ar papildu simboliem. Ja jums izdosies divkarsi uzladét ladina skaititaju pirms jebkura
efekta aktivizésanas, uzreiz tiks aktivizéta Ragnarokas iespéja. Ragnarokas iespéju var aktivizet
tikai vienreiz katra spéles raunda.

Kad Ragnarokas iesp€jas laika vairs netiek ieguti laimesti, tiek aktivizéts viens no lznicibas ladinu
efektiem. Kad katrs no Iznicibas ladinu efektiem vienreiz ir izsp€léts un jauni laimesti netiek
glti, iespéja beidzas.

Ragnarokas iespéjas laika lznicibas ladins tiek aizstats ar Pasaules gala bonusu skaititaju.
Laiméjiet ar noteiktu simbolu skaitu Ragnarokas iesp€jas laika un tiksiet bagatigi atalgoti ar
kopé€ja laimesta reizinataju! 20 simboli pieskir x2 reizinataju. 40 simboli pieskir x3 reizinataju. 60
simboli pieskir x5 reizinataju. 80 simboli pieskir vareno x15 reizinataju!

legustiet 20 papildu simbolus, kad aktivizeta jeblura

rihas i e e e et D legustiet 40 simbolus pirms iznicibas Iadina

aktivizésanas, lai aktivizétu Ragnarolas iespéju_

BEZMAKJSAJS RAUNDJS

Kad bazmalsas raunda laika vairs netiek ieguti laimesti. tiekcaktivizeta
Iznicibas Iadina iespéja.
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Katru iespéju var aktivizet vienu reizi. Ragnarokas iespéja beidzas, kad tiek
aktivizétas visas iespéjas.




Spélé piedalas Cetri dazadi dievi. Lai sanemtu svétibu ar dievu klatbatni, jums jaaizpilda dazadas
ekrana paraditas shémas. Lai aizpilditu shému, jums jaiegust laimesti noraditajas rezga pozicijas.
Aizpildiet shému, lai nonaktu nakamaja limen1 un iepazitos ar citu dievu.

Zibens iesper rezgi. radot 5 idz 4 WILD simboli tiek raditi Gaisma rada WILD simbolus Katra rinda tiek radits viens
9 WILD simbolus? grupas pa divit cetras kopas, fidz tiek ieguts WILD simbols?
vismaz viens laimests!

e Katram dievam ir unikala davana. Dievu davanas iesp€ja nejausa kartiba var tikt aktivizéta
spéles raundos, kuros nav guti laimesti. Dievu davanas iesp€ja rada WILD simbolus, kas
palidz izveidot papildu laiméjosas kombinacijas. Visi raditie WILD simboli aizvieto jebkuru
citu simbolu.

e Peérkona dievs Tors: Pieci lidz devini nejausi izvéléti simboli tiek parvérsti par WILD
simboliem!

e Gudribas dievs Odins: Tiek raditi ¢etri WILD simboli divos paros, un katra para WILD simboli
tiek novietoti blakus pa diagonali.

e Skaistuma dieviete Freija: Tiek radtti WILD simboli ¢etras dazadas kopas, kuru sakums
atrodas nejausi izvélétas pozicijas, iekséja 5x5 laukuma ietvaros. Viena reize tiek raditi Cetri
WILD simboli, lidz tiek ieguts vismaz viens laimests.

e Dievu sargs Heimdals: Tiek raditi septini WILD simboli, pa vienam WILD simbolam katra
rinda.

Valhallas rinu bonuss

e Visi laimejosie simboli papildina pieaugos$o Valhallas riinu bonusu.

e Katra grieziena laika laiméjosas kombinacijas jus varat savakt lidz pieciem dazadiem
rianakmenu simboliem.

e Savaciet vismaz vienu rinakmens simbolu laiméjosa kombinacija un aizpildiet esoSo aktivo
shému, lai aktivizétu Valhallas runu papildspéli.




e Papildspéles laika rats griezisies, un jusu uzdevumes ir trapit laukuma ar aktivu unizgaismotu
ranu, lai laimétu uzkrato bonusu apjomu.

e Atkariba no savakto simbolu skaita mainisies aktivo un izgaismoto runu skaits uz rata.

e Jo vairak simbolus savaksiet, jo lielakas izredzes laimét bonusa apjomu.

e Savakto simbolu skaits tiek parversts par 0, kad tiek aktivizéta Valhallas runu papildspéle.

6. Nosacijumi, kuriem iestajoties dalibnieks sanem laimestu, un laimestu lielums [arT
laimestu attieciba pret daltbas maksu (likmi)]:

Kopéja teorétiska izmaksa spélétajam ir (RTP) —96.71%
Laimesta bieZums — augsts (8/10)
Maksimalais laimests (ja max likmes vértibu pie noteikta RTP) — 500 000€

LAIMESTA SANEMSANAS NOSACIJUMI

e Laimests tiek izmaksats tikai par lielako laimigo kombinaciju no katras aktivas izmaksas
[Tnijas.

e Laimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi. Laiméto kreditu skaits atkarigs no
kopé€ja laiméto kreditu skaita reizinajumu ar jlsu izvélétas likmes lieluma.

e Bonusa spéles laimesti tiek pieskaititi izmaksas liniju laimestiem.

e Jaspéle tiek partraukta, visa spéles informacija un uzliktas likmes tiks saglabatas, kamér jus
atkal atvérsiet spéli. Turpiniet spéli no partraukuma vietas.

o Nepareiza darbiba atce| visas spéles un izmaksas.

e Laimests ir iegits, ja 5 vai vairak simboli nonak savienota kopa, kur tie saskaras horizontali
un/vai vertikali. Laiméjusie simboli tiek nonemti, un iekrit jauni simboli, lai aizpilditu rezgi.
Spéle turpinas kaskades veida, lidz vairs nevar izveidot jaunas laimestu kombinacijas.

IZMAKSU TABULA

Regularas lzmaksas ar kopéjo grieziena likmi 0.10€ paraditas attéla. Palielinot likmi, izmaksas
palielinas proporcionali:



€375.00 €150.00 €120.00
€150.00 €75.00 €60.00
€3750 €2250 €15.00

€15.00 €10.50 €750
€12.00 €6.00 €4.50
€750 €450 €3.00
€6.00 €3.00 €2.25
€3.75 €2.25 €1.50

7. Kartiba, kada notiek pieteik§anas uz laimestu un kada to izsniedz:

Spéle beidzas, ja spélétaja riciba vairs nav kreditpunktu, vai spélétajs pats vélas beigt spéli. Lai
sanemtu laimestu sava spélu konta, ir jaaizver attiecigas spéles logs un javeic naudas transakcija
no konta sadalas ,Kase”. Spéles programmas funkcionala bojajuma, elektronisku vai
manipulésanas ar spélu automatu programmu rezultata uz spéles ekrana tiks paradita
informacija - nav spéles laimests un izmaksats netiek.

Sarezgitaku bojajumu gadijuma vai Saubu gadijuma par manipuléSanu ar spéJu programmam,
laimesta izmaksas tiek veiktas péc tam, kad tiek veikta spéles parbaude un darbinieki ir
parliecinajusies par iepriekSminéto apstakju neesamibu. Laimestu izmaksa ar parskaitljumu uz
dalibnieka noraditu kontu banka.

8. Termins, Iidz kuram azartspéles dalibnieks var pieteikties uz laimestu:

Laimesti, kas neparsniedz 720 euro tiek izmaksati nekavéjoties péc spéles sesijas beigam.
Laimesti, kas parsniedz 720 euro, bet neparsniedz 14 300 euro, tiek izmaksati triju darba dienu
laika no laimesta pieteikSanas briza. Laimesti, kas parsniedz 14 300 euro, izmaksa izlozes
noteikumos apstiprinata kartiba ne velak ka 30 dienu laika kop$ laimesta pieteikSanas briza un
ne vairak ka divos maksajumos.

9. Kur dalibnieks var vérsties pretenziju gadijuma, ka ari pretenziju izskati$anas kartiba:

Ja spélétajam péc spéeles beigam vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad 15 dienu
laika péc attiecigas spéles, par to var iesniegt rakstisku iesniegumu (adrese: Kronvalda bulvaris
3, Riga, LV-1010), noradot adresi, uz kuru nosatit atbildi. 15 dienu laika SIA ,Olybet Latvia”
izskata pretenziju un sniedz rakstveida atbildi.

SIA ,,Olybet Latvia”
22.03.2021.



