1. Azartspéeles organizetaja nosaukums, juridiska adrese un talruna numurs

SIA "Olybet Latvia"
Reg. Nr. 44103143645
Kronvalda bulvaris 3, Riga, LV-1010, tel. 67892975

2. Spéles nosaukums un veids

Virtual Roulette
Eiropas Ruletes spéle
Razotajs: Amusnet Gaming Ltd

3. Speles dalibas maksa (likme)

Minimala likme 0.10 EUR
Maksimala likme 4000 EUR

4. Spéles norise

Spéle Virtual Roulette sastav no diska ar 37 slotiem (bumbinu kabatam) un
bumbinas, kas ar vienadam iesp&jam var piezeméties jebkura no $im kabatam. Cipari
uz diska ir parmainu iekrasoti sarkani un melni. Papildus skaitliem no 1 Iidz 36 ir art
zal$ ‘0’. Kamer disks griezas, bumbina var piezeméties ieks jebkuras kabatas,
sarkanas vai melnas, ar para vai nepara skaitli vai ‘0’. Speletajs var izvéleties, uz ko
veikt likmi — vai nu uz konkrétu skaitli, vai uz vairakiem skaitliem, vai uz konkrétu
krasu, utt.

Virtual Roulette speles mérkis ir veikt pareizu min€jumu par to, iek$ kuras kabatas
bumbina piezemesies.

Speéles noteikumi

Visparéjie noteikumi

““Virtual Roulette’” sp€le ir 3 rindas un 12 kolonnas. Lodzin$ ar numeraciju 0 atrodas
pasa skaitlu lauka sakuma.Visas likmes ir sadalitas 2 galvenajas kategorijas: gan
iekSejas gan argjas. leksejas likmes ir tiek liktas uz skaitliem, bet argjas likmes var
novietot uz melna, sarkana, nepara vai para, vai pirma, otra vai tresa ducu un noteiktas
skaitlu kopas. Ieksgjas likmes var likt uz skaitliem vai Itnijam, kas tos noskir, kamer

argjas likmes parasti liek uz lodziniem, kas neattiecas uz numeréto spéles galda
regionu.

e Nepareiza darbiba atce] visas spéles un izmaksas.

Virtual Roulette spéles ekrana tiek paraditas $adas pogas:



Poga

Nosaukums

Apraksts

Chip

Pastav 6 Cipi ar
dazadam likmes
vertibam, no kuram
spélétajs var
izvéleties. lzvéloties
jebkuru no
iespekamajam
iespeéjam, spélétajs
aktivizé paradito
veértibu. Izvélétais Cips
bis iekrasots zila
krasa. Novietojot So
¢ipu uz spélu
laukuma, spélétajs var
izmainit likmes

vertibu.

Start

Nospiezot So pogu,
spéle saksies, un
bumbina saks

griezties.

Double

ST poga dubulto
véertibu esosajai

likmei.

Repeat

ST poga klGst pieejama
pEc pirmas spéles.
NospieZot So pogu,
tiks veiktas identiskas
likmes ka iepriek$éja

spéle.




Clear

NospieZot So pogu
vienreiz, spéle
nodzeésis pédeéjo
novietoto Cipu uz
spéles laukuma.
NospieZot atkartoti,
poga nonems Cipus
apgriezta seciba, kada
tie tika uzlikti. Ar atru
dubultklikski visas
pasreizéjas likmes tiks
nonemtas no spéles

laukuma.

Collect

NospieZot So pogu,
visa laiméta summa
tiks parlikta no

laimesta sadalas un
spélétaja pasreizéjo

konta atlikumu.

Sound

NospieZzot So pogu
spéles skana tiek
izslégta vai ieslégta,
atkariba no pogas

pasreizéja stavok|a.

Help

Nospiezot So pogu tiks
atverts palidzibas

lodzins.

Exit

Nospiezot So pogu,
spéléetajs izies no

spéles.

0.10 - 20.00

Min/Max bet on

Sis laucing parada




number

iestatijumus
minimalajai un
maksimalajai
iespejamajai likmei uz

skaitli.

Sis laucing parada

iestatijumus
0.10 Min/Max bet in S
T came minimalajai un
maksimalajai likmei uz
galda.
Maksimalais
Max Win 1024.00 Max Win iesp&jamais laimests
ar konkréto likmi.
Norada pagajusas
Last Bet 5.00 Last Bet
spéles likmi.
m— Norada pagajusas
Last Win 235.00 Last Win

spéles laimestu.

0.10eur

Denomination

Sis laucing parada

viena kredtta vertibu.

[4]1E 22 [ s 0[]

Last Numbers

Uz $is linijas, no
kreisas uz labo pusi
var aplikot pédéjos
skaitlus, kas tika secigi
izlozéti. Pédgjais
izlozétais skaitlis ir
palielinats. UzspieZot
uz jebkura no Siem
skaitliem, spélétajs var
atjaunot likmi, kada
bija uzlikta konkrétaja

spéle.




NospieZot So pogu,
ekrans vainu palielina
Screen size control | vai samazina savu
izméru, atkartba no

pasreizéja stavok|a.

6. Nosacijumi, kuriem iestajoties dalibnieks sanem laimestu, un laimestu

lielums [arT laimestu attieciba pret dalibas maksu (likmi)]

Nosacijums, lai sanemtu laimestu, ir spélét ruletes spéli un biit veiksmigam, un

laimét.

Izmaksu apraksts

Ieksgjas

Likmes nosaukums

Viens skaitlis jeb
Straight up

Divi skaitli jeb Split

Tris skaitli jeb
Street

Cetri skaitli jeb

Corner/Basket

Sesi skaitli jeb Line
bet
Argjas

Likmes
nosaukums

Stir likme, kas aptver tikai vienu skaitli, un spélétajs to var novietot uz
jebkura skaitla, ieskaitot 0.

Spélétajs var likt likmi uz diviem skaitjiem, kas atrodas blakus galdam,
vai nu vertikali vai horizontali, un veikt likmi uz linijas starp Siem 2
skaitliem.

Likme aptver 3 secigus skait|us. Spélétajs var arf likt likmi uz “Sadam
grupam: 0,1 un 2vai0, 2un 3.

Stlikme aptver jebkurus 4 skaitlus, kas veido kvadratu. Lai veiktu $adu
likmi, spélétajam ir jaliek Cipi uz cetru numuru sutra (corner),
Spélétajs var art likt likmi uz Sadiem skaitliem: 0, 1, 2 un 3.

St likme aptver 6 skait|us, un spélétajs var likt likmi uz 2 blakus eso3am
“ielam”.

Column Stlikme aptver 12 skait]us. Saja gadijuma spélétajs norada 12 skaitjus jebkura
no trim horizontalajam linijam.

lzmaksa

36x

18x

12x

9x

6X

lzmaksa

3X



Dozen Stlikme aptver 12 skait]us. Spélétajs liek likmi uz vienu no 3 grupam kuras
sastav no 12 skaitliem un var likt likmi uz lodziniem, kuri ir apziméti ar 1., 2.
vai 3. humuru.

Low/High St likme aptver 18 skait|us. Likme netiek veikta uz “0”, jo ta netiek uzskatita
par augstu vai zemu skaitli. Spélétajs var likt likmi uz pirmajiem 18 skaitliem
(low) jeb zemie skaitli vai pédéjiem 18 skaitliem (high) jeb augstie skaitli, un
var likt likmi uz lodziniem, kuri ir attiecigi apziméti ar 1-18 vai 19-36.

Even/ODD Spéletajs var likt likmi uz to, vai laimesta skaitlis bUs nepara vai para,
izvéloties para vai nepara lodzinu. “0” nav ne para ne nepara skaitlis.

Red/Black Spéletajs var likt likmi uz lodzina ar sarkanu vai melnu briljantu, un tadejadi
likme bis uzlikta uz laiméjosa skait|a krasu uz diska. “0”" netiek uzskatita nedz
par sarkanu nedz melnu skaitli.

7. Kartiba, kada notiek pieteikSanas uz laimestu un kada to izsniedz

Lai sanemtu laimestu sava spelu konta, ir jaaizver attiecigas spéles logs un javeic
naudas transakcija no konta sadalas ,,Kase”.

Lai sanemtu laimestu uz savu personigo finansu iestades kontu, spélétajam ir
jaizmanto viens no Siem naudas transakcijas/parskaitijuma veidiem:

* uz bankas kontu ar tieSu maksajumu vai izmantojot banklink pakalpojumus,
* uz bankas karti.

Izmaksatos laimestus, kas ir laiméti saskana ar tieSsaistes spelé esoSajiem spéles
noteikumiem un laim&joSo kombinaciju tabulu.

Spéeles programmas funkcionala bojajuma, elektronisku vai manipul&Sanas ar spelu
automatu programmu rezultata uz spéles ekrana tiks paradita informacija - nav spéles
laimests un izmaksats netiek.

Sarezgitaku bojajumu gadijuma vai $aubu gadijuma par manipul€Sanu ar sp&lu
programmam, laimesta izmaksas tiek veiktas péc tam, kad tiek veikta sp€les parbaude
un darbinieki ir parliecinajusies par iepriekSminéto apstaklu neesamibu.

8. Termin$, lidz kuram azartspéles dalibnieks var pieteikties uz laimestu

Laimesti, kas neparsniedz 720 euro tiek izmaksati nekavgjoties pec spéles sesijas
beigam. Laimesti no 720 euro lidz 14300 euro tiek izmaksati 24 stundu laika.
Laimesti, kuri parsniedz 14300 euro izmaksa azartspéles noteikumos apstiprinata
kartiba ne velak ka 30 dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos.

9. Pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja spélétajam péc spéles beigdm vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad
15 dienu laika péc attiecigas spéles, par to var iesniegt rakstisku iesniegumu (adrese:

3X

2X

2X



Kronvalda bulvaris 3, Riga, LV-1010), noradot adresi, uz kuru nosiitit atbildi.

15 dienu laika SIA ,,Olybet Latvia” izskata pretenziju un sniedz rakstveida atbildi.

SIA ,,Olybet Latvia”

21.06.2022.



