Azartspéles organizétaja nosaukums, juridiska adrese un talruna numurs

SIA "Olybet Latvia"
Reg. Nr. 44103143645
Kronvalda bulvaris 3, Riga, LV-1010, tel. 67892975

Spéles nosaukums un veids

Warrior Ways
Spélu automatu spéle
Razotajs: HGMT Ltd

Spéeles dalibas maksa (likme)

Minimala likme 0.10 EUR
Maksimala likme 100.00 EUR

Spéeles noteikumi

"Warrior Ways" ir piecu rullu spélu automats, kura ir $adas iespgjas:

o “Wild” aizstaj&jsimbols

e “Clans” simboli

e “Duel” funkcija

e Bonusa spéles

e “Bonus Buy” funkcija
Svarigi:

e Laimests tiek izmaksats tikai par lielako laimigo kombinaciju no katras aktivas
izmaksas linijas, iznemot par izkaisitajiem laimestiem.

e [aimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi.

Bonusa spéles laimesti tiek pieskaititi izmaksas Iinijas laimestiem.

e Nepareiza darbiba atcel visas spéles un izmaksas.



Visparejie noteikumi
1. Nepareiza darbiba atcel visas spéles un izmaksas.

“Wild” aizstajejsimbola noteikumi

1. “Wild” simbols aizvieto jebkurur augstu vai zemu apmaksajamo simbolu, lai
veidotu laimigas kombinacijas.

2. “Wild” simbols neaizvieto augstu apmaksajamos simbolus, kad tiek noteikts, vai
notiks duelis vai nenotiks.

3. “Wild” simblos var paradities tikai “Clash” un “Conquest” bonusa spéles.

“Clans” simbolu noteikumi

1. Spéle piedalas 4 klani: Sarkanais klans, Zilais klans, Zalais klans un Oranzais klans.
2. Katram klanam ir savs augstu apmaksajamais un zemu apmaksajamais simbols.
3. Katram klanam ir savs attiecigas krasas karogs, kas paradas tikai bonusa sp&lés.

“Duel” funkcijas noteikumi

1. “Duel” funkcija tiek aktivizeta, ja “VS” simbols apstaja starp 2 pret&jo klanu
augsti apmaksajamiem simboliem.

2. “VS” simbols var paradities tikai uz 2, 3 un 4 rulla.

3. Pamatspele, “Duel” funkcijas laika katram klana augsti apmaksajam simbolam ir
viens no reizinatajiem 1x, 2x, 3x, 4x, 5x, 10x, 12x, 20x, 25x, 50x vai 100x.

4. Kad dueslis ir laimets, laim&josa klana augsti apmaksajamais simbols aizvieto
visus zaud&josa klana simbolus.



5. Simbolu aizvieto$ana var notikt viena no veidiem:
e Laimgjosa klana augsti apmaksajamie simboli aizvieto zaud€josa klana zemu
apmaksajamos simbolus;
e Laimgjosa klana augsti apmaksajamie simboli aizvieto zaudg€josSa klana augstu
apmaksajamos simbolus;
e Laimgjosa klana augsti apmaksajamie simboli aizvieto zaud&josa klana zemu un
augstu apmaksajamos simbolus.
6. Pec duela “VS” simbols vienmer tiek aizvietots ar laim&josa klana augsti
apmaksajamo simbolu.
7. Laimgjosa klana simbola reizinatajs tiek piemeérots visiem kombinaciju laimestiem,
kuri ir izveidoti ar attieciga klana simboliem.
8. Jebkura grieziena laika var notikt tikai 1 duelis.

Bonusa spelu noteikumi

GLASH* CONQUES!

1. Pamatspéles laika ir iesp&jams aktiviz&t vienu no divam bonusa sp&lém: “Clash”
vai “Conquest”.

2. “Clash” bonusa spéle:

e 3 “Clash” simboli aktivizeé “Clash” bonusa spéli;

e Bonusa spéle ir sadalita 2 dalas: uzkraSanas faze un
“Clash” faze;

e UzkrasSanas faze uz spéles laukuma var paradities
tikai tuksSas pozicijas, “VS” simboli un klanu
reizinataju simboli;

e Spelétajam tiek pieskirti 3 atkartotie griezieni un katru
reizi, kad uz spéles laukuma paradas reizinataja vai
“VS” simbols, griezienu skaits tiek atiestatits uz 3;

e Katrs “VS” simbols pieskir +1 griezienu “Clash” fazei;

e Katrs reizinatajs pieskir noradito reizinataju

attiecigajam klanam — 1, 2, 4 un 5 rullis ir attiecinami
uz Sarkano, Zilo, Zalo un Oranzo klanu;

e Uz 3.rulla, uzkrasanas faze, var paradities
specialais reizinatajs x2, kas tiek piemérots visiem
uzkratajiem klanu reizinatajiem;

e “Clash” faze tiek uzsakta, kad ir beigusies uzkrasanas
fazes griezieni;

e Katra grieziena laika ir garantéta “Duel” funkcija.



3. “Conquest” bonusa spéle:

e Spclétajam tiek pieskirti 10 bezmaksas griezient;

e Par katru “Conquest” simbolu, kas paradas uz spéles laukuma, tiek
pieskirts +1 bezmaksas grieziens;

e Kad kads no klaniem zaudg dueli, attiecigais klana karogs tiek bojats;

e Kad kads no klanu karogiem ir bojats 2 reizes, attiecigais klana karogs

pazid un visi §1 klana simboli tiek novakti no spéles laukuma lidz
bonusa spéles beigam;
e Kad kads no klanu karogiem paziid, tiek pieskirts +1 bezmaksas

grieziens.
4. Visi bezmaksas griezieni tiek izspéléti ar tadu pasu likmi, ar kadu tika aktivizeti.

“Bonus Buy” funkcijas noteikumi
Lietotajiem ir iesp€ja iegadaties jebkuru no bonusa spelem.

1.

Qo . _ . — . —{— —

'foe" 2. Maksa ir atkariga no likmes vértibas un izvéléta bonusa.
3. Darbojas visi iepriek§ miné&tie noteikumi.

Speéles vadiba
Lai speletu, rikojieties Sadi:
BET A
. o . S _ 1.80 v e
e Lai paaugstinatu vai pazeminatu likmes vertibu, lietojiet “Bet” mm izvelni:

e KilikSkiniet uz “Start”:

Rulli sak griezties ar jiisu izveleto likmi.

Automatiskais vadibas reiims:

oY
o Nospiezot “Autoplay” ikonu, Jiis varat izv€l€ties vienu vai vairakas
piedavatas opcijas:

AUTOSPELE




Nosacijumi, kuriem iestajoties dalibnieks sanem laimestu, un laimestu lielums [ar1
laimestu attieciba pret dalibas maksu (likmi)]

Nosacijums, lai sanemtu laimestu, ir griezt rullus 11dz uz tiem att€lotie simboli veidotu
laimigas kombinacijas uz aktivajam izmaksas Iinijam. Laimests atkarigs no izveidotajam
laimigajam kombinacijam.

Izmaksu apraksts
Regularo Izmaksu Apraksts

Lai parastie simboli veidotu laimigo kombinaciju, jasakrit sekojoSiem apstakliem:

Simboliem jabiit l1dzas uz aktivas izmaksas linijas.

e Laimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi. Vismaz vienam no
simboliem jabit att€lotam uz 1. rulla.

e Regularas [zmaksas paraditas [zmaksu att€los. Izmaksas paraditas ar likmi 0.80
EUR. Palielinot likmi, proporcionali palielinas liniju izmaksas:

Izmaksas Liniju Apraksts.

Laimests tiek izmaksats tikai par laimigajam kombinacijam uz aktivajam izmaksas linijam.
Linijas, kas redzamas attéla, parada iesp&jamas izmaksas liniju formas:

iEce)




Kartiba, kada notiek pieteik§anas uz laimestu un kada to izsniedz
Lai sanemtu laimestu sava spélu konta, ir jaaizver attiecigas spéles logs un javeic

naudas transakcija no konta sadalas ,,Kase”.

Lai sanemtu laimestu uz savu personigo finansu iestades kontu, spélétajam ir
jaizmanto viens no Siem naudas transakcijas/parskaitijuma veidiem:

* uz bankas kontu ar tieSu maksajumu vai izmantojot banklink pakalpojumus,
* uz bankas karti.

[zmaksatos laimestus, kas ir laim&ti saskana ar tieSsaistes spele esosSajiem spéles
noteikumiem un laimg&joSo kombinaciju tabulu.

Speles programmas funkcionala bojajuma, elektronisku vai manipulésanas ar sp&lu
automatu programmu rezultata uz spéles ekrana tiks paradita informacija - nav spéles
laimests un izmaksats netiek.

Sarezgitaku bojajumu gadijuma vai $aubu gadijuma par manipulé€Sanu ar sp&lu
programmam, laimesta izmaksas tiek veiktas péc tam, kad tiek veikta sp&les parbaude
un darbinieki ir parliecinajusies par iepriekSminé&to apstaklu neesamibu.

Termin$, Ildz kuram azartspéles dalibnieks var pieteikties uz laimestu

Laimesti, kas neparsniedz 720 euro tiek izmaksati nekavgjoties pec spéles sesijas
beigam. Laimesti no 720 euro lidz 14300 euro tiek izmaksati 24 stundu laika.
Laimesti, kuri parsniedz 14300 euro izmaksa azartspéles noteikumos apstiprinata
kartiba ne velak ka 30 dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos.

Pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja spélétajam péc spéles beigadm vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad

15 dienu laika péc attiecigas spéles, par to var iesniegt rakstisku iesniegumu (adrese:
Kronvalda bulvaris 3, Riga, LV-1010), noradot adresi, uz kuru nositit atbildi.

15 dienu laika SIA ,,Olybet Latvia” izskata pretenziju un sniedz rakstveida atbildi.

SIA ,,Olybet Latvia”

21.06.2022.



