Likmju spéles WHEEL OF FORTUNE noteikumi
1. Azartspélu organizétaja nosaukums, juridiska adrese un talruna numurs:
SIA ,,Olybet Latvia”, Kronvalda bulv.3, Riga, LV-1010, tel. 67892975

2. Spéles nosaukums un veids:

Spéles nosaukums Wheel of Fortune

Spéles veids Likmju spéle (paredzéta spélésanai skarienjatigas
mobilas iericés un personalos datoros).

Azartspélu razotaja nosaukums BetGames.tv

3. Spéles daltbas maksa (likme):
Likmju maksimalas un minimalas robezvertibas nosaka azartspélu uznémumes.
4. kartiba, kada dalibnieks var piedalities spélé:

e Dalibniekam ir jabut registrétam olybet.lv

e Dalibniekam japieslédzas savam Olybet spéles kontam.

e Lai saktu spéeli, dalibnieka spéles konta jabit naudai — nepiecieSamibas gadijuma javeic
iemaksa.

e Dalibniekam jaatlasa deribu kategoriju un jaizvélas izlozes iznakums.

Izvéléties deribu opciju

Griezama rata bulta apstasies pie izvéléta skaitla (1.....18) 18.00

GrieZzama rata bulta apstasies skaitlu diapazona no 1 [idz 6 ieskaitot @

Griezama rata bulta apstasies skaitlu diapazona no 7 lidz 12 ieskaitot 3.00

Griezama rata bulta apstasies skaitlu diapazona no 13 lidz 18 ieskaitot 3.00

GrieZzama rata bulta apstasies pie skaitla, kurs ir mazaks par 9.5 2.00

Griezama rata bulta apstasies pie skaitla, kurs ir lielaks par 9.5 2.00

e Dalibniekam ir jaievada sava likme likmju kupona lauka “Summa”.
e Jaspiez pogu “Veikt likmi”.




GrieZama rata bulta apstasies skaitlu
diapazona no 1 lidz 6 ieskaitot 3.00

LIKMJU KUPONS
m Deribas uz:

Summa

itla (1.....18) 18.00

nano 1 lidz 6 ieskaitot 3.00

na no 7 lidz 12 ieskaitot 3.00

nano 13 [idz 18 ieskaitot  3.00 €

Min.: 0.50€, Maks.: 10.00€
iir mazaks par 9.5 2.00

=7 ' VEIKTLIKMI
iir lielaks par 9.5 2.00

e Kad likme ir veikta, paradisies zinojums “Likme sekmiga”.

LIKMJU KUPONS
02:08

Jasu likmju kupons ir tukss. Ladzu,

izvélieties deribu opciju no saraksta.

Summa
itla (1.....18) 18.00
na no 1 lidz 6 ieskaitot 3.00

3.00 €
na no 7 lidz 12 ieskaitot 3.00
nano 13 lidz 18 ieskaitot 3,00 VEIKT LIKMI
i ir mazaks par 9.5 2.00
« Likme ir sekmiga.

iir lielaks par 9.5 2.00

RECENT BETS /

/4

GrieZama rata bulta apstasies skaitlu
diapazona no 1 Iidz 6 ieskaitot
(3.00€/3.00)

aktivs




5. Spéles process:

“Veiksmes rats” ir |oti atra un vienkarSa spéle ar skaidram deribu opcijam. Spéles vaditajs
iepazistina ar veiksmes ratu un viegli iegriez to pretéji pulkstenraditaja virzienam un péc tam —
pulkstenraditaja virziena. lzlozes laika tiek veikts tikai viens grieziens, iznemot gadijumus, kad
grieziens ir jaatkarto. Spéles vaditaja grieziens (un izloze) ir deriga, ja rats veic vismaz tris (3)
pilnus apgriezienus pulkstenraditaja virziena. Griezienu skaititajs skaita pilnus apgriezienus
pulkstenraditaja virziena, un, kad rats ir veicis tris (3) pilnus apgriezienus, iedegas zala lampina.
Grieziens sakas, kad rats sak griezties pulkstenraditaja virziena un raditajs izkustas no segmenta,
kura tas iepriek$ atradas. lzlozes rezultats ir segmenta skaitlis vai simbols, pie kura apstajas
raditajs, kad rats parstaj griezties.

Spéele ir tikai viena dertbu karta, un spélétaji var veikt likmes par visiem pieejamajiem
iznakumiem nakamaijai izlozei. Deribu karta notiek starp spélu izlozém un ilgst aptuveni cetras
minutes. Spélu izlozes notiek katru dienu ik péc piecam minatem.

SPELES NOTEIKUMI

1. Termini:

1.1. Veiksmes rats — apala spéles iekarta, kas ir sadalita devinpadsmit (19) segmentos, kas ir
atdaliti ar metala Skirtném.

1.2. Segments — viena no rata devinpadsmit (19) iedalam, kas sanumurétas no viens (1)Iidz
astonpadsmit (18) vai apzimétas ar ipasu simbolu (kauss ar zvaigzni). Visi segmenti ir vienada
izméra.

1.3. Izlozes rezultats — segments, kura apstajas raditaja apaks$éjais gals (tuvak rata
centram). Rezultatus nosaka saskana ar pastavigiem noteikumiem (skat. 2..8 punktu).

1.4. Raditajs — spéles iekartas komponents (rata augSpusé pa vidu), kas nosaka izlozes
rezultatu.

1.5. Koeficients — skaitliska izteiksme, kas tiek sareizinata ar spélétaja likmes summu, lai
aprékinatu laimestus.

2. Noteikumi:

2.1. Spéles vaditajs iepazistina ar veiksmes ratu un viegli iegriez to pretéji pulkstenraditaja
virzienam un péc tam — pulkstenraditaja virziena.

2.2. Spéle tiek izmantots viens veiksmes rats.

2.3. Izlozes laika tiek veikts tikai viens grieziens, iznemot gadijumus, kad grieziensir
jaatkarto (skat. 5.2. punktu).

2.4. Spéles vaditaja grieziens (un izloze) ir deriga, ja rats veic vismaz tris (3) pilnus
apgriezienus pulkstenraditaja virziena.

2.5. Grieziens sakas, kad spéles vaditaja iegrieztais rats sak griezties pulkstenraditaja
virziena un raditajs izkustas no segmenta, kura tas ieprieks atradas.

2.6. Izlozes rezultats ir segmenta skaitlis vai simbols, pie kura apstajas raditajs, kad rats
parstaj griezties.

2.7. Veiksmes rata rezultati:

2.7.1. Viens (1) - —nepara; 2.7.11. Vienpadsmit (11) — peléks — nepara;
2.7.2. Divi (2) — peléks — para; 2.7.12. Divpadsmit (12) — — para;

2.7.3. Tris (3) — SARKENE — nepara; 2.7.13. Trispadsmit (13) — [glEliy — nepara;



2.7.4. Cetri (4) - — para; 2.7.14. Cetrpadsmit (14) — peléks — para;

2.7.5. Pieci (5) — peléks — nepara; 2.7.15. Piecpadsmit (15) — —nepara;
2.7.6. Sesi (6) — — para; 2.7.16. Sespadsmit (16) — — para;
2.7.7. Septini (7) — —nepara; 2.7.17. Septinpadsmit (17) — peléks — nepara;
2.7.8. Astoni (8) — peléks — para; 2.7.18. Astonpadsmit (18) — - — para;
2.7.9. Devini (9) — 1@@; nepara; 2.7.19. Kauss ar zvaigzni

2.7.10. Desmit (10) — — para;

3. Spéles process:

3.1. Speéle ir tikai viena deribu karta, un deribu veicéji var veikt likmes par visiem
pieejamajiem iznakumiem.

3.1.1. Deribu karta notiek starp spélu izlozém un ilgst aptuveni ¢etras minates. Kad ir
pabeigta pirma izloze, tilit sakas otras izlozes deribu karta. TieSraide sakas, kad beigusies deribu
karta.

3.2. Likmju maksimalas un minimalas robezvértibas nosaka azartspélu uznémums.

4. Tpasi gadijumi

4.1. Atceltas izlozes.

4.1.1. Izlozes var tikt atceltas tehnisku klimju dél: interneta savienojuma problémas,
tehniski sarezgijumi studija vai spéles vaditaja kladas.

4.1.2. Speles vaditaja kltudas, kuru rezultata var tikt atceltas izlozes:

4.1.2.1. veiksmes rats neveic vismaz tris (3) pilnus apgriezienus;
4.1.2.2. spéles vaditajs pieskaras veiksmes ratam ta grieSanas laika vai jebkura cita
veida maina rata grieSanas atrumu.

4.2. Atkartots grieziens. Grieziens ir jaatkarto, ja:

4.2.1. veiksmes rats neveic tris (3) pilnus apgriezienus no briZa, kad tas sak griezties, lidz
bridim, kad tas pilniba apstajas;

4.3. Ja tieSraides laika pazud skana vai spéles vaditajs pazino nepareizuslaiméjuso
segmentu, pareizos rezultatus nosaka péc videoieraksta.

4.3.1. Ja spélétajs nevar noskatities tieSraidi tehnisku iemeslu dé| (nav interneta
savienojuma, nav elektribas utt.), bet parraide ir atrodama arhiva, tiek uzskatits, ka izloze ir
notikusi;

4.3.2. Katras izlozes rezultati un parraizu arhivs ir pieejami spéles organizatoru timekla
vietné.

5. Spéles organizatoriska norise:

5.1. Spéles izlozes notiek 24 stundas diennakti ik péc 3 mintatém ar tehniskiem
partraukumiem péc pieprasijuma.

5.1.1. Organizatoram ir tiesibas mainit parraizu laiku un ilgumu.

6. Spélé izmantotais aprikojums:

6.1. Veiksmes rats (skat. 1.1. punktu).
7. Papildinformacija:

7.1. Sie noteikumi ir publicéti vairakas valodas informativiem mérkiem un lai atvieglotu
piekluvi spélei. Versija anglu valoda ir vieniga, kas ir uzskatama par tiesisko pamatu attiectbam
starp spélétaju un tiessaistes azartspélu organizétaju, un jebkuru neatbilstibu gadijuma starp So
noteikumu versiju anglu valoda un cita valoda, versija anglu valoda ir noteicosa.



6. Nosacijumi, kuriem iestajoties dalibnieks sanem laimestu, un laimestu lielums [arT
laimestu attieciba pret daltbas maksu (likmi)]:

Laimestus apréekina, sareizinot likmes summu ar koeficientiem. Nav iespéjams kombinét
(veikt atkartoti) TIESRAIDES SPELU likmes.
Katrai izlozei ir unikals numurs, un ar iznakumiem var iepazities lapa “Rezultati”.

Kaspele?  Masudileri  Likmiju vésture

Laimigais 7 Laimigais 5 Spélu kaulini Laimes rats

Results
Laimes rats v

(GMT 0)

Izloze Spéle REZULTATS

Laimes rats

Laimes rats

Laimes rats v

Daltbnieks var parbaudit savu deribu vésturi lapa “Likmju vésture”.

Kaspele?  Muasu dileri Results

Laimigais 7 Laimigais 5 Spélu kaulini Laimes rats

Likmju vésture

FILTRS

(GMT 0)
Datums Spéle Izloze Likme

Laimes rats Griezama rata bulta apstasies skaitlu diapazona no 1 Tidz 6 ie



7. Kartiba, kada notiek pieteikSsanas uz laimestu un kada to izsniedz:

Spéle beidzas, ja spélétaja riciba vairs nav kreditpunktu, vai spelétajs pats vélas beigt spéli. Lai
sanemtu laimestu sava spélu konta, ir jaaizver attiecigas spéles logs un javeic naudas transakcija
no konta sadalas ,Kase”.

Spéles programmas funkcionala bojajuma, elektronisku vai manipulésanas ar spéJu automatu
programmu rezultata uz spéles ekrana tiks paradita informacija - nav spéles laimests un
izmaksats netiek.

SareZgitaku bojajumu gadijuma vai Saubu gadijuma par manipulésanu ar spélu programmam,
laimesta izmaksas tiek veiktas péc tam, kad tiek veikta spéles parbaude un darbinieki ir
parliecinajusies par iepriekSminéto apstaklu neesamibu. Laimestu izmaksa ar parskaitijumu uz
daltbnieka noraditu kontu banka.

8. Termins, Iidz kuram azartspéles dalibnieks var pieteikties uz laimestu:

Laimesti, kas neparsniedz 720 euro tiek izmaksati nekavejoties péc spéles sesijas beigam.
Laimesti, kas parsniedz 720 euro, bet neparsniedz 14 300 euro, tiek izmaksati triju darba dienu
laika no laimesta pieteikSanas briza. Laimesti, kas parsniedz 14 300 euro, izmaksa izlozes
noteikumos apstiprinata kartiba ne velak ka 30 dienu laika kop$ laimesta pieteikSanas briza un
ne vairak ka divos maksajumos.

9. Kur dalibnieks var vérsties pretenziju gadijuma, ka ari pretenziju izskatiSanas kartiba:

Ja spélétajam péc spéles beigam vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad 15 dienu
laika péc attiecigas spéles, par to var iesniegt rakstisku iesniegumu (adrese: Kronvalda bulvaris
3, Riga, LV-1010), noradot adresi, uz kuru nosatit atbildi. 15 dienu laika SIA , Olybet Latvia”
izskata pretenziju un sniedz rakstveida atbildi.

SIA ,,Olybet Latvia”
19.03.2021.



